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El servicio, una forma de vida

Eje Tematico:

EJE: RELACIONES LOGICO-MATEMATICOS (clasificacién, categorizacion, asociacién, correspondencia, secuenciacion,
orden, resoluciéon de problemas, concentraciéon, atencion, cooperacion y trabajo en equipo)

Tematica:
JUEGOS LOGICOS
Ambientacion:

Dispondremos del espacio de clases para generar un espacio motivador que despierte la curiosidad, pensamiento critico y abstracto
por medio de dibujos como laberintos, correspondencia uno a uno de objetos; asi como se dispondrd del material que serd utilizado,
en esta ocasion la serie de juegos que se exploraran durante este mes como: jenga, rompecabezas, arma todo, fichas de lego, objetos
por tamanos, entre ofros, que permitirdn el fortalecimiento y apoyo a las relaciones Logico- matemdticas que queremos lograr
establecer.
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AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento I6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD"
DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 1 AL 4 DE OCTUBRE

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

Alcaldia Mayor
SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE ACTIVIDADES 2024

RITUAL DE BIENVENIDA: Iniciaremos el dia realizando una pequena caminata por el saldon. En donde se le pedird a los ninos que imiten diferentes animales:
saltardn como conejos cuando diga ‘conejo’, caminardn despacio como elefantes, y aleteardn como pdjaros. Esta actividad fomentard la diversién, la
creatividad y la motricidad.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Se iniciara con la organizacién de los objetos personales en los espacios determinados, mientras nos acompafamos con
rondas infantiles; prepardndonos para el espacio de alimentacion.

Martes

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE
PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion segun
color y forma
ACTIVIDAD
RECTORA
Exploracion del
medio

Fomentar el
desarrollo de
habilidades
cognitivas y l1égico-
matemdticas en los
nifos a través de la
observacion,
identificacién y
clasificacion de
objetos por color.

“tesoro tesorito”

Comenzaremos la actividad escondiendo objetos de diferentes colores como aros,
pelotas, pompones, entfre otros alrededor del aula o el drea de juego. Luego,
explicaremos a los ninos que hoy realizardn una emocionante busqueda del tesoro.
Les mostraremos las canastas o cajas en las que clasificardn los objetos,
asegurdndonos de que comprendan los colores correspondientes a cada canasta
(10 minutos).

A continuacién, pediremos a los ninos que inicien la busqueda de los objetos
escondidos y que los clasifiquen en las canastas segun su color. Para hacer la
actividad mds divertida y dindmica, pondremos musica y los animaremos a
encontrar todos los objetos antes de que la musica se detenga. Esto no solo
fomentard la emocién, sino que también ayudard a mantener su atencién vy
motivacién durante la bUsqueda (25 minutos)

Para concluir, revisaremos las canastas con los nifos para asegurarnos de que los
objetos estén correctamente clasificados por color. Organizaremos juntos los
objetos utilizados durante la experiencia (10 minutos).

MATERIALES: bloques, pelotas y canastas o cagjas.
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I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Juegos
matemadticos
(Concentracién e
identificacion)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Identificary
reconocer
animales por
medio del juego
potenciando sus

conceptos previos.

“Concéntrate y gana”

Se iniciard la experiencia con el video
hitps://www.youtube.com/watchev=64msXB6DNTc  en el que los ninos
interactuardn con los animales, reconociéndolos y estableciendo una conexidn
con su enforno identificando diferencias y similitudes entre ellos (5 minutos).

Luego, organizaremos el espacio parajugar con una Jenga de animales. Siguiendo
las indicaciones de la docente o los dados, los ninos deberdn reconocer los
animales correspondientes y sacarlos de la torre; fortaleciendo su concentracion y
discriminaciéon de objetos. Esta actividad estd disenada para reforzar los conceptos
previos y disfrutar del proceso (30 minutos).

Finalizaremos conversando sobre nuestros animales favoritos y los animales que
observamos durante el juego (10 minutos).

MATERIALES: Jen

a de animales.

1]}

BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Juegos
matematicos
(Concentracién e
identificacion)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Identificary
reconocer
animales por
medio del juego
potenciando sus

conceptos previos.

“Concéntrate y gana”

Se iniciard la experiencia con el video
https://www.youtube.com/watch2v=64msXB6DNTc  en el que los ninos
interactuardn con los animales, reconociéndolos y estableciendo una conexidon
con su entorno identificando diferencias y similitudes entre ellos (5 minutos).

Luego, organizaremos el espacio parajugar con una Jenga de animales. Siguiendo
las indicaciones de la docente o los dados, los ninos deberdn reconocer los
animales correspondientes y sacarlos de la torre; fortaleciendo su concentraciéon y
discriminacién de objetos. Esta actividad estd disenada para reforzar los conceptos
previos y disfrutar del proceso (30 minutos).

Finalizaremos conversando sobre nuestros animales favoritos y los animales que
observamos durante el juego (10 minutos).

MATERIALES: Jenga de animales.



https://www.youtube.com/watch?v=64msXB6DNTc
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v EJE “Ordena los animales ”
BLOQUE Razonamiento Iniciaremos la actividad con una serie de ejercicios orofaciales, recordando el
PEDAGOGICO abstracto gusanito 'y la sefora lengua, acompanados del siguiente  video:
PJB PROCESO https://www.youtube.com/watchev=LDOéP2CdvY4 (5 minutos).
Habilidad fisica Construir
PROYECTO DE mental rompecabezas Luego, basdndonos en actividades previas en la construccién de rompecabezas
AULA (Concentracion, favoreciendo la e identificacién de diferencias y similitudes en los animales, continuaremos con la
secuenciacion, concentracioén, construccion de rompecabezas en equipo, con la temdtica “Bob resuelve
atencion) conexién y frabajo | problemas”. Utilizaremos cascos de construccidén para armar rompecabezas de
ACTIVIDAD en equipo. animales, teniendo en cuenta su orden, forma y color (35 minutos).
RECTORA
Juego Finalizaremos la actividad organizando los rompecabezas y los cascos utilizados

durante la experiencia (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas de animales.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefo: En este espacio se recordara la importancia del aseo
personal lavando manos, caritas, dientes y participando en la prdactica de los mismos luego de terminar las experiencias del dia; acompanaremos la rutina del

suefo con canciones de relajacién.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Iniciaremos un juego de adids en el que los ninos podrdn elegir un movimiento que les guste, como saltar, girar o

aplaudir. Cada nino tendrd la oportunidad de mostrar su movimiento mientras todos lo imitan. Esta actividad fomentard la diversiéon y la interaccion antes de
despedirse.

BIENVENIDA: Mostraremos algunas tarjetas de colores brillantes a los ninos. Se les pedird que nombren el color y busquen objetos en el saldn que coincidan con
ese color. Esta actividad ayudard a desarrollar su vocabulario y su capacidad de observacion.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Iniciaremos el dia conversando sobre la importancia de las frutas y verduras para nuestro cuerpo, observando un

peqgueio video sobre este, prepardndonos para el desayuno e inicio de las experiencias.

Miércoles

I EJE Fomentar el “tesoro tesorito”
BLOQUE Relaciones logico- desarrollo de Comenzaremos la actividad escondiendo objetos de diferentes colores como aros,
PEDAGOGICO matematicos habilidades pelotas, pompones, entre otros alrededor del aula o el drea de juego. Luego,
PVA PROCESO cognitivas y explicaremos a los ninos que hoy realizardn una emocionante busqueda del tesoro.
Clasificacion segin l6gico- Les mostraremos las canastas o cajas en las que clasificardn los objetos,

PROYECTO DE
AULA

color y forma
ACTIVIDAD
RECTORA

matemdticas en

los nifnos a fravés
de la observacién,

identificacién y

asegurdndonos de que comprendan los colores correspondientes a cada canasta
(10 minutos).

A continuacién, pediremos a los ninos que inicien la busqueda de los objetos
escondidos y que los clasifiguen en las canastas segun su color. Para hacer la
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Exploracion del
medio

clasificaciéon de
objetos por color.

actividad mds divertida y dindmica, pondremos musica y los animaremos a
encontrar todos los objetos antes de que la musica se detenga. Esto no solo
fomentard la emocién, sino que también ayudard a mantener su atencion y
motivacién durante la busqueda (25 minutos)

Para concluir, revisaremos las canastas con los ninos para asegurarnos de que los
objetos estdn correctamente clasificados por color. Organizaremos juntos los
objetos utilizados durante la experiencia (10 minutos).

MATERIALES: blog

ues, pelotas y canastas o cajas.

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Juegos
matematicos
(Concentracioén e
identificacion)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Identificary
reconocer
animales por
medio del juego
potenciando sus

conceptos previos.

“Concéntrate y gana”

Se iniciard la experiencia con el video
https://www.youtube.com/watchev=64msXB6DNTc en el que los ninos
interactuardn con los animales, reconociéndolos y estableciendo una conexiéon
con su enforno identificando diferencias y similitudes entre ellos (5 minutos).

Luego, organizaremos el espacio para jugar con una Jenga de animales. Siguiendo
las indicaciones de la docente o los dados, los nifos deberdn reconocer los
animales correspondientes y sacarlos de la torre; fortaleciendo su concentracion y
discriminacién de objetos. Esta actividad estd disenada para reforzar los conceptos
previos y disfrutar del proceso (30 minutos).

Finalizaremos conversando sobre nuestros animales favoritos y los animales que
observamos durante el juego (10 minutos).

MATERIALES: Jen

a de animales.

1]
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Discriminacion de
objetos
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
reconocimiento y
la clasificaciéon de
formas, mediante

actividades

interactivas que
estimulen su
pensamiento
criticoy
capacidad de
resolucion de
problemas.

“El caminito”

Comenzaremos preparando el aula, creando un camino de formas en el suelo
usando cintas adhesivas de colores. Colocaremos cartulinas con diferentes formas
(circulos, corazones, estrellas) a lo largo del camino. Explicaremos a los nifos que
seguirdn un camino especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les
pediremos que las repitan en voz alta para familiarizarse con ellas (10 minutos).
Encenderemos la musica para hacer la actividad mds divertida. Pediremos a los
niNos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la cartulina
que la docente mostrara. Por ejemplo, si se muestra una cartulina con un circulo,
deben pisar solo los circulos. Variamos las formas que mostramos para mantener la
actividad dindmica y desafiante, asegurdndonos de que los ninos presten atencién
y se diviertan (30 minutos).
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Para concluir, felicitaremos a los
ninos por seguir el camino
correctamente y revisaremos juntos
las formas en el camino,
preguntdndoles quién puede
mostrar un circulo o una estrella (5
minutos).

MATERIALES: Cartulinas, marcadores, cinta.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracioén,
secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Construir
rompecabezas
favoreciendo la
concentracioén,
conexion y trabajo
en equipo.

“Ordena los animales ”

Iniciaremos la actividad con una serie de ejercicios orofaciales, recordando el
gusanito y la senora lengua, acompanados del siguiente  video:
https://www.youtube.com/watchev=LDOéP2CdvY4 (5 minutos).

Luego, basdndonos en actividades previas en la construccidén de rompecabezas e
identificacion de diferencias y similitudes en los animales, continuaremos con Ia
construccion de rompecabezas en equipo, con la temdtica “Bob resuelve
problemas”. Utilizaremos cascos de construccién para armar rompecabezas de
animales, teniendo en cuenta su orden, forma y color (35 minutos).

Finalizaremos la actividad organizando los rompecabezas y los cascos utilizados
durante la experiencia (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas de animales.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: En este dia se resaltara la importancia de la hora del
sueio para recuperar las energias luego de la realizacién de actividades y todos los procesos que se realizan antes de la rutina como el lavarnos las manos,
cepillar los dientes y lavar la carita.
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RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Cantaremos una cancion de despedida junto a los ninos. hitps://www.youtube.com/watch2v=Y Qr50S0-B8 se
les invitara a seguir los movimientos y las palabras. Esta actividad les ayudard a relajarse y a asociar la despedida con algo positivo y alegre.

BIENVENIDA: Formaremos un circulo con los ninos y se les animara a compartir algo especial sobre si mismos, como su juguete favorito o un animal que les guste. Esta
actividad promoverd la comunicacion, la escucha activa y fortalecerd los lazos entre ellos.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Luego de la bienvenida resaltaremos lo importante que es usar los cubiertos para el consumo de los alimentos, colocdndolo

en prdcticas a la hora de tomar el desayuno evitando la contaminacién de los alimentos.

PROYECTO DE
AULA

Exploracién del
medio

de la
observacién,
identificacion y
clasificacion de

objetos por color.

EJE “tesoro tesorito”
Relaciones légico- Comenzaremos la actividad escondiendo objetos de diferentes colores como aros,
matematicos Fomentar el pelotas, pompones, enfre otros alrededor del aula o el drea de juego. Luego,
PROCESO desarrollo de explicaremos a los ninos que hoy realizardn una emocionante busqueda del tesoro.
Clasificacion segin habilidades Les mostraremos las canastas o cajas en las que clasificardn los objetos,
I color y forma cognitivas y asegurdndonos de que comprendan los colores correspondientes a cada canasta
BLOQUE ACTIVIDAD RECTORA l6gico- (10 minutos).
Jueves PEDAGOGICO matemdticas en | A continuacién, pediremos a los nifos que inicien la busqueda de los objetos
3 PVB los ninos a través

escondidos y que los clasifiquen en las canastas segun su color. Para hacer la
actividad mds divertida y dindmica, pondremos musica y los animaremos a
encontrar todos los objetos antes de que la musica se detenga. Esto no solo
fomentard la emocién, sino que también ayudard a mantener su atenciéon y
motivacién durante la busqueda (25 minutos)

Para concluir, revisaremos las canastas con los ninos para asegurarnos de que los
objetos estén correctamente clasificados por color. Organizaremos juntos los
objetos utilizados durante la experiencia (10 minutos).

MATERIALES: bloques, pelotas y canastas o cajas.



https://www.youtube.com/watch?v=Y_Qr50S0-B8
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n
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVB

PROYECTO DE

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Reconocimiento de
objetos
ACTIVIDAD RECTORA
Juego

Fomentar el
reconocimiento y
la clasificaciéon de
formas, mediante

actividades

interactivas que
estimulen su
pensamiento
criticoy
capacidad de
resolucion de

“El caminito”

Comenzaremos preparando el aula, creando un camino de formas en el suelo
usando cintas adhesivas de colores. Colocaremos carfulinas con diferentes formas
(circulos, corazones, estrellas) a lo largo del camino. Explicaremos a los ninos que
seguirdn un camino especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les
pediremos que las repitan en voz alta para familiarizarse con ellas (10 minutos).
Encenderemos la musica para hacer la actividad mds divertida. Pediremos a los
ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
cartulina que la docente mostrara. Por ejemplo, si se muestra una cartulina con un
circulo, deben pisar solo los circulos. Variamos las formas que mostramos para
mantener la actividad dindmica y desafiante, asegurdndonos de que los nifios
presten atencion y se diviertan (30 minutos).

1]

BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

Juegos matematicos
(Concentracién e
identificacion)

ACTIVIDAD RECTORA

Juego

animales por
medio del juego
potenciando sus
conceptos
previos.

AULA problemas Para concluir, felicitaremos a los ninos por seguir el camino correctamente y
’ revisaremos juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién puede mostrar
un circulo o una estrella (5 minutos).
MATERIALES: Cartulinas, marcadores, cinta.
EJE “Concéntrate y gana”
Se iniciard la experiencia con el video
Razonamiento hitps://www.youtube.com/watchev=64msXB6DNTc  en el que los ninos
abstracto interactuardn con los animales, reconociéndolos y estableciendo una conexién
. con su entorno identificando diferencias y similitudes entre ellos (5 minutos).
PROCESO Identificar y
reconocer

Luego, organizaremos el espacio para jugar con una Jenga de animales. Siguiendo
las indicaciones de la docente o los dados, los nifios deberdn reconocer los
animales correspondientes y sacarlos de la torre; fortaleciendo su concentracion y
discriminacién de objetos. Esta actividad estd disefada para reforzar los conceptos
previos y disfrutar del proceso (30 minutos).

Finalizaremos conversando sobre nuestros animales favoritos y los animales que
observamos durante el juego (10 minutos).

MATERIALES: Jenga de animales.
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BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD RECTORA
Exploracion del
medio

Fomentar el
desarrollo de
habilidades
cognitivas y
l6gico-
matemdticas en
los niftos a través
dela
observacion,
identificacién y
clasificacion de
objetos por color.

“Busqueda del tesoro”

Comenzaremos la actividad escondiendo objetos de diferentes colores como
pelotas, pompones, figuras, objetos grandes y pequenos, alrededor del aula o el
drea de juego. Luego, explicaremos a los ninos que hoy readlizardn una
emocionante busqueda del tesoro. Les mostraremos las canastas o cajas en las
que clasificardn los objetos, asegurdndonos de que comprendan los colores
correspondientes a cada canasta (5 minutos).

A continuacién, pediremos a los ninos que inicien la busqueda de los objetos
escondidos y que los clasifiquen en las canastas segun su color. Para hacer la
actividad mds divertida y dindmica, pondremos musica y los animaremos a
encontrar todos los objetos antes de que la musica se detenga. Para aumentar la
complejidad, podemos introducir desafios adicionales como encontrar objetos
con formas y tamanos especificas, en algdn momento de la exploracion se les

pedird hacer grupos para buscar colores especificos (30 minutos).

Para concluir, revisaremos las canastas con los ninos para asegurarnos de que los
objetos estdn correctamente clasificados por color. Haremos preguntas para
reforzar el aprendizaje y reconocer sus esfuerzos, corrigiendo los errores de manera
positiva y destacando momentos de cooperacion y perseverancia. Finalizaremos
con una ronda de aplausos o una cancién de despedida, recordando lo que
aprendieron sobre los colores y el trabajo en equipo (10 minutos).

MATERIALES: bloques, pelotas y canastas o cagjas.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueiio: Se hard en esta ocasién la promocidon de la buena presentacion
a la hora de salir del jardin, limpiando caritas, peinando y reconociendo los objetos de cada uno como sus maletas y chaguetas.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Realizaremos una breve actividad de relajacion. Pediremos a los nifios que se acuesten en el suelo, cierren los ojos y
respiren hondo. Se les guiara a imaginar que son diferentes animales mientras inhalan y exhalan, ayuddndoles a calmarse y a prepararse para irse a casa.”

MATERIALES CANTIDAD
Cinta enmascarar y franparente 3

Papel contac 2

Lupas 17

AREA: COGNITIVA

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION

2024

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Idgico en la primera infancia
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NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”
DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE

NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 01 AL 03 DE OCTUBRE 2024

MARTES 01 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA i‘é?ﬁ/'lfs&/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Los nifos realizaron la actividad comenzando con una pequeia caminata por el saldén, durante la cual
PVE BIENVENIDA se les pididé que imitaran diferentes animales: saltaron como conejos cuando escucharon la palabra
"conejo”, caminaron despacio imitando el paso de los elefantes, y aletearon como pdjaros. Esta
dindmica fomentd la diversion, la creatividad y el desarrollo de su moftricidad, permitiéndoles moverse

y expresarse de manera ludica mientras seguian las indicaciones dadas.
EJE Los nifos realizaron una emocionante busqueda del tesoro en el aula o drea de juego, donde
. previamente se habian escondido objetos de diferentes colores, como aros, pelotas y pompones. Se
Relaciones les explicé que debian buscar y clasificar estos objetos en canastas o cajas segun su color
|°9'C,°" correspondiente. Con musica de fondo para hacer la actividad mds divertida y dindmica, los nifnos
matematicos buscaron los objetos escondidos vy los clasificaron en las canastas, trabajando con entusiasmo para
BLOOUE | PROCESO encontrar todos los objetos antes de que la musica se detuviera. Finalmente, revisaron juntos las
Q canastas para asegurarse de que los objetos estuvieran correctamente clasificados y organizaron el

PVE Clasificacion material utilizado, fomentando asi la colaboracién y el aprendizaje sobre los colores.

“tesoro tesorito”

segun color y
forma

ACTIVIDAD
RECTORA

Exploracion del
medio

Sofia e Imar realizaron una emocionante busqueda del tesoro en el aula, donde buscaron y clasificaron
objetos de diferentes colores, como aros, pelotas y pompones, en canastas correspondientes. Con
musica de fondo para anadir diversion, ambos se movieron con entusiasmo por el espacio,
encontrando y organizando los objetos segun su color, disfrutando del juego mientras aprendian a
frabajar en equipo y mejorar su discriminacién de colores.

Reflexién: La busqueda del tesoro de colores fue una actividad divertida y educativa que combind
juego y aprendizaje. Los ninos desarrollaron habilidades de atencién, discriminacién de colores y
trabajo en equipo mientras buscaban y clasificaban los objetos. La musica anadié diversion,
manteniendo su motivacién y demostrando que el aprendizaje puede ser entretenido y efectivo.
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EJE

Razonamiento

Los ninos comenzaron la actividad viendo un video interactivo de YouTube sobre animales, donde
reconocieron y conectaron con diferentes especies, identificando sus diferencias y similitudes. Luego,
organizaron el espacio para jugar con una Jenga de animales. Siguiendo las indicaciones de la
docente o los dados, los ninos identificaron los animales correspondientes y los retiraron de la torre,

abstracto mejorando su concentracién y discriminacién de objetos. La experiencia concluyd con una
conversacion sobre sus animales favoritos y los que observaron durante el juego, reforzando los
B'—O“QUE conceptos aprendidos y disfrutando del proceso.
PROCESO
PIB “Concéntrate y Juegos
gana” matemaﬁc:?s Maximiliano y Franyelis empezaron la actividad viendo un video sobre animales, donde identificaron
(Concentracion e | giterentes especies. Luego, jugaron con la Jenga de animales, sacando piezas de la torre mientras
identificacion) mejoraban su concentracién. Al final, compartieron sus animales favoritos y lo que aprendieron,
disfrutando del juego y el aprendizaje juntos.
ACTIVIDAD
RECTORA Reflexién: La actividad combiné aprendizaje y juego, ayudando a los nifios a reconocer animales y
mejorar su concentracion. El video y el juego de Jenga hicieron el aprendizaje entretenido y efectivo,
Juego concluyendo con una conversacién que reforzé sus conocimientos sobre animales.
BLOQUE EJE Los ninos comenzaron la actividad viendo un video sobre animales, donde interactuaron con las
11 imdgenes y aprendieron a reconocer diferentes especies, identificando sus caracteristicas vy
w p estableciendo conexiones con su entorno. Después, organizaron el espacio para jugar con la Jenga de
Concéntrate y Razonamiento : o L . ;
PJA animales, donde, siguiendo las indicaciones de la docente, fueron sacando los animales de la torre, lo

gana”

abstracto

que les ayudd a concentrarse y discriminar objetos. Al final, compartieron sus animales favoritos y lo que
aprendieron durante el juego, disfrutando de la experiencia y reforzando su aprendizaje de manera
divertida.
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PROCESO

Juegos
matematicos
(Concentracién e
identificacion)

Salomé y Sara realizaron la actividad viendo un video sobre animales, donde aprendieron a reconocer
diferentes especies. Luego, jugaron con la Jenga de animales, siguiendo las instrucciones de la docente
para sacar piezas de la torre, lo que mejord su concentracién. Al final, compartieron sus animales
favoritos y lo que aprendieron, disfrutando del proceso.

BLOQUE
Y,

PJB

“Ordena los
animales”

ACTIVIDAD Reflexién: La actividad fue una excelente manera de combinar el aprendizaje con el juego, permitiendo
RECTORA a los nifos reconocer diferentes animales y sus caracteristicas de manera interactiva. Al participar en
el juego de Jenga, mejoraron su capacidad de concentraciéon y discriminacién de objetos. Al final, al
Juego compartir sus animales favoritos, reforzaron lo aprendido y disfrutaron de una experiencia divertida y

educadtiva.

EJE
Razonamiento Los ninos iniciaron la actividad realizando ejercicios orofaciales, recordando al gusanito y la sefiora
abstracto lengua, mientras veian un video divertido que los ayudd a activar sus musculos faciales. Luego,
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

trabajaron en equipo para construir rompecabezas con la temdtica “Bob resuelve problemas”, usando
cascos de construccidon y enfocdndose en el orden, la forma y el color de los animales. Al final,
organizaron los rompecabezas y los cascos que utilizaron, disfrutando del proceso de aprendizaje y
colaboracion.

Dominic y Danna llevaron a cabo la actividad comenzando con ejercicios orofaciales, recordando al
gusanito y la senora lengua, mientras veian un video que los ayudd a activarse. Luego, se unieron d sus
companeros para construir rompecabezas con la temdtica “Bob resuelve problemas”, usando cascos
de construccion y enfocdndose en el orden, la forma y el color de los animales.

Reflexion: La actividad combiné aprendizaje y diversién, permitiendo a los nifos ejercitar sus musculos
orofaciales mientras reforzaban habilidades como el trabajo en equipo y la identificacion de formas y
colores al armar los rompecabezas. El uso de cascos de construcciéon anadié un elemento ludico,
haciendo la experiencia mds atractiva y demostrando que aprender puede ser tanto educativo como
eniretenido.
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PVE

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Los ninos realizaron un juego de adids eligiendo un movimiento que les gustara, como saltar, girar o
aplaudir, y cada uno tuvo la oportunidad de mostrar su movimiento al grupo. Mientras uno hacia su
eleccién, los demds lo imitaban, lo que generaba risas y un ambiente de diversidon e interaccién. Esta
actividad no solo les permitié expresarse creativamente, sino que también cred un momento alegre y

memorable antes de despedirse.

MIERCOLES 02 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA ii?ﬁ/lfggol OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Los ninos observaron tarjetas de colores brillantes y fueron invitados a nombrar cada color, lo que
PVE BIENVENIDA fomentd su vocabulario. Luego, se les pidid que buscaran objetos en el saldn que coincidieran con
esos colores, lo cual mejord su capacidad de observacién y les permitio relacionar los colores con

objetos cotidianos, reforzando asi el aprendizaje de manera prdctica y divertida.
EJE Los ninos comenzaron buscando objetos de diferentes colores como aros, pelotas y pompones,
. .. que estaban escondidos alrededor del aula o el drea de juego. Se les explicd que participarian en
Relaciones logico- | ;4 emocionante busqueda del tesoro, y se les mostraron las canastas en las que debian clasificar
matematicos los objetos segin su color. Con musica de fondo para hacer la experiencia mas divertida y
BLOQUE | PROCESO dindmica, los nifos buscaron los objetos escondidos y los clasificaron correctamente en las
canastas correspondientes antes de que la musica se detuviera. Al finalizar, revisaron juntos las
PVA Clasificacion segin | canastas para asegurarse de que los objetos estaban bien clasificados y organizaron los materiales

“tesoro tesorito

color y forma

ACTIVIDAD
RECTORA

Exploracién del
medio

utilizados durante la actividad.

Eithan y Valeri exploraron el aula buscando objetos de diferentes colores, motivados por la musica
de fondo. Encontraron y clasificaron rdpidamente los objetos en las canastas correspondientes. Al
final, revisaron y organizaron los materiales juntos, mostrando satisfaccion por completar la tarea
con éxito.

Reflexion: Esta actividad fomenta habilidades cognitivas y motoras en los ninos al buscar y
clasificar objetos por color, mejorando su observacién y comprension. La muisica anade diversion




Fundacion Social

T T T T e T U T eV e T T e T

El servicio, una forma de vida

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

Alcaldia Mayor

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

y mantiene su motivacién. La revisién conjunta refuerza el aprendizaje y el senfido de logro,
contribuyendo al desarrollo integral de los ninos.

BLOQUE
I SIMULACRO DISTRITAL DE EVACUACION
PVE
SIMULACRO DISTRITAL DE EVACUACION
EJE Los ninos comenzaron siguiendo un camino de formas en el suelo, creado con cintas adhesivas de
. .. colores. A lo largo del camino, encontraron cartulinas con diferentes formas como circulos,
Relaciones logico- | qrqz0nes y estrellas. La docente les mostré cada forma y les pidié que las repitieran en voz alta
BLOQUE matematicos para familiarizarse con ellas. Con mUsica de fondo para hacerlo mds divertido, los nifios siguieron
Il PROCESO el camino, pisando solo las formas que coincidian con la cartulina que la docente mostraba. La
variacién de formas mantuvo la actividad dindmica y desafiante. Al finalizar, la docente felicitd a
PJB Discriminacion de | los nifos por su atencion y les pidid que identificaran las formas en el camino, reforzando su
“El caminito” objetos aprendizaje de manera divertida.
ACTIVIDAD Dereck e Isabella siguieron el camino de formas, pisando solo las que coincidian con las cartulinas
RECTORA que la docente mostraba. La musica los mantuvo motivados y atentos. Al final, fueron felicitados
I por su buen desempeno y participaron activamente en la revision de las formas.
vego

Reflexion: Esta actividad combina aprendizaje y ejercicio, mejorando la cognicién y la
coordinacion motora de los ninos. La musica mantiene su motivacién, mientras que seguir
instrucciones fomenta la atencién. La interaccién con la docente y la dindmica participativa
refuerzan conceptos basicos de forma divertida y efectiva.
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EJE Los ninos comenzaron la actividad redlizando ejercicios orofaciales mientras recordaban el
. gusanito y la sefora lengua, lo que les ayudd a calentar su boca de forma divertida. Luego, se
Razonamiento dividieron en equipos para trabajar en la construccidon de rompecabezas de animales, utilizando
BLOQUE s:gg’lgg cascos de construccion como parte de la temdtica “Bob resuelve problemas”. Mientras armaban
vV los rompecabezas, se concentraron en el orden, la forma y el color de las piezas, promoviendo la
Habilidad fisica colaboracion y el aprendizaje en grupo. Al finalizar, organizaron los rompecabezas y los cascos
PJC mental utilizados, reflexionando sobre su experiencia.
2,:?:::;55 (Concent.rqc'lf)n, Alex y Mariana comenzaron la actividad con ejercicios orofaciales, disfrutando de la dindmica.
secuenciacion, Luego, trabajaron en equipo para construir rompecabezas de animales, usando cascos de
atencion) construccién para anadir diversion. Se concentraron en encajar las piezas por orden, forma 'y color,
y al final, organizaron los rompecabezas y los cascos, satisfechos con su colaboracion y logro.
ACTIVIDAD
RECTORA , ,
Reflexion: La actividad resalta la importancia del aprendizaje Iudico en el desarrollo de habilidades
Juego sociales y cognitivas. Los ejercicios orofaciales fomentan Ila motricidad, mientras que la
construccién de rompecabezas en equipo mejora la resolucion de problemas y la colaboracién.
Al centrarse en el orden, la forma y el color, los nifios estimulan su pensamiento critico y
observacion. En conjunto, esta experiencia enriquece su aprendizaje y refuerza la confianza y el
sentido de logro al trabajar en grupo.
CIERRE Y Los ninos participaron en la actividad cantando una cancién de despedida, siguiendo los
PVE COSECHA SOCIALIZACION movimientos y las palabras de la melodia. Se les animd a unirse con entusiasmo, lo que les ayudd

a relgjarse y a disfrutar del momento. Esta experiencia no solo les permitié expresar sus emociones,
sino que también les ensend a asociar las despedidas con algo positivo y alegre, creando un
ambiente festivo antes de finalizar la jornada.

JUEVES 03 DE OCTUBRE 2024

NIVEL PROCESO / OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos de pdrvulos D y E se mostraron entusiasmados al ver las tarjetas de colores brillantes que la
docente les presentd. Con curiosidad, comenzaron a nombrar cada color en voz alta vy, tras la
PVE BIENVENIDA indicacién, se lanzaron a explorar el salén en busca de objetos que coincidieran con los colores que

veian. Rdpidamente, su capacidad de observacion se puso en prdctica, mientras senalaban y
compartian sus hallazgos con sus companeros, lo que no solo enriquecid su vocabulario, sino que
también fomentd la interaccién y el trabajo en equipo. Al final, se sintieron orgullosos de su capacidad
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para identificar colores en su enforno, disfrutando de la experiencia de aprender de manera activa y
divertida.

EJE
Relaciones
Iégico-
matematicos

Los ninos comenzaron la actividad con una emocionante buUsqueda del tesoro, buscando objetos de
diferentes colores que habian sido escondidos alrededor del aula o drea de juego. Se les explicd que
debian clasificar los objetos encontrados en canastas especificas segun su color. Con musica de fondo
para hacer la busqueda mds divertida y dindmica, los ninos se apresuraron a encontrar todos los objetos
antes de que la muUsica se detuviera, manteniendo su atencién y motivacion. Al finalizar la bUsqueda,
revisaron juntos las canastas para asegurarse de que los objetos estuvieran correctamente clasificados

BLOQUE | PROCESO
y organizaron los materiales utilizados, colaborando activamente en cada paso del proceso.
PVB Clasificacion — - . _ _
“Tesoro tesorito” segln color y Abigail y Paula participaron con entusiasmo en la busguedo del tesoro, encontrando y clasificando
forma objetos de diferentes colores en canastas. Con la musica de fondo, se mantuvieron motivadas y
frabajaron juntas para asegurarse de que cada objeto estuviera en la canasta correcta. Al finalizar,
ACTIVIDAD revisaron sus clasificaciones y organizaron los materiales, mostrando cooperacion y responsabilidad.
RECTORA
Reflexion: Esta actividad no solo mejora la clasificacién y reconocimiento de colores, sino que también
Exploracion del | promueve el trabajo en equipo y la coordinacién motora. La busqueda del tesoro con misica mantiene
medio a los ninos motivados y enfocados, haciendo el aprendizaje divertido. Revisar y organizar juntos fomenta
la cooperacion y la responsabilidad, demostrando como el juego puede integrarse efectivamente con
el aprendizaje para el desarrollo integral de los ninos.
BLOQUE EJE Los ninos comenzaron la actividad con entfusiasmo, siguiendo un camino de formas coloridas en el
1] suelo, creadas con cintas adhesivas. A lo largo del camino, encontraron cartulinas con diversas formas
. o Relaciones como circulos, corazones y estrellas. La docente les explicd la actividad y les pidid que repitieran en voz
PVB El caminito l6gico- alta cada forma para familiarizarse con ellas. Con musica de fondo para hacer la experiencia mds

matematicos

PROCESO

divertida, los nifos siguieron el camino, pisando solo las formas que coincidian con la cartulina
mostrada. La variedad de formas mantuvo la actividad dindmica y desafiante, y los ninos prestaron
atencion y se divirtieron. Al findlizar, la docente felicitd a los nifos y revisaron juntos las formas en el
camino, identificando circulos y estrellas, consolidando lo aprendido.
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Reconocimiento

Damidn y Liam realizaron la actividad con mucho entusiasmo. Siguieron el camino de formas en el suelo,

de objetos repitiendo en voz alta cada una mientras la docente las mostraba. Con la musica de fondo, se
ACTIVIDAD divirtieron pisando solo las formas correctas, prestando mucha atencion. Al final, se sintieron orgullosos
RECTORA cuando la docente los felicitd y juntos revisaron y nombraron las formas, consolidando lo aprendido.
Juego Reflexién: Esta actividad mejora el reconocimiento de formas y la capacidad de seguir instrucciones,
manteniendo a los nifios motivados con movimiento y musica. Fomenta la atencién, la cooperacién y
el refuerzo positivo, haciendo del aprendizaje una experiencia divertida e integral.
EJE

Razonamiento

Los ninos comenzaron la actividad viendo un video interactivo sobre animales, donde identificaron
diferentes especies y establecieron conexiones con su entorno. Luego, jugaron con una Jenga de
animales, siguiendo las indicaciones de la docente o los dados para reconocer y sacar los animales
correctos de la torre, lo que fortalecié su concentraciéon y discriminacién de objetos. Para finalizar,

abstracto
BLOQUE conversaron sobre sus animales favoritos y los que observaron durante el juego, compartiendo sus
1l experiencias y aprendizajes.
PJD PROCESO
“Concéntrate y gana” Juegos LL.JCIOnO y Mono.Jose comgnzoron la actividad wendg un wdgo .sobre om.mo.les, glonde identificaron
matematicos diferentes especies. Luego, jugaron con la Jenga de animales, siguiendo las indicaciones de la docente
.. y sacando los animales de la torre con gran concentracion. Al final, compartieron sus animales favoritos
(Concentracion . - . . . o
. . .. y discutieron sobre los que habian observado, enriqueciendo su aprendizaje y fomentando la
e identificacion) . .
comunicacion.

ACTIVIDAD Reflexion: Esta actividad combina aprendizaje visual y juego, ayudando a los nifios a desarrollar
RECTORA habilidades de observacion y clasificacion al interactuar con animales. La conexién entre el video y el
juego de Jenga refuerza su conocimiento sobre las especies y promueve la concentraciéon. La
Juego conversacion final sobre sus animales favoritos fomenta la comunicacién y el intercambio de ideas,

haciendo del aprendizaje una experiencia divertida y enriquecedora.
BLOQUE EJE Los ninos comenzaron la actividad con entusiasmo, buscando objetos de diferentes colores escondidos
\Y . en el aula, como pelotas y pompones. Se les explicd que participarian en una busqueda del tesoro,
“Bsqueda del fesoro” Rellac'lones clasificando los objetos en canastas segun su color, mientras la mUsica animaba el ambiente. Se
PJB logico- presentaron desafios adicionales, como encontrar objetos de formas y tamanos especificos,

matematicos

PROCESO

fomentando la cooperacién. Al final, revisaron las canastas juntos, asegurdndose de que todo estuviera
bien clasificado, celebrando sus logros con preguntas, aplausos y una cancién de despedida,
reforzando su aprendizaje sobre colores y tfrabajo en equipo.
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Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA

Exploracion del
medio

Maximiliano y Emily comenzaron la actividad con entusiasmo, buscando objetos de diferentes colores
escondidos en el aula. Se concentraron en clasificar lo que enconfraban en las canastas
correspondientes, mientras la musica sonaba de fondo. Trabajaron en equipo para enfrentar desafios
adicionales, como buscar formas y tamanos especificos. Al final, revisaron juntos las canastas,
asegurdndose de que todo estuviera bien clasificado y celebrando sus logros con risas y aplausos.

Reflexion: Esta actividad combina aprendizaje y juego, permitiendo a los ninos explorar su entorno
mientras desarrollan habilidades de clasificacion y cooperacién. La busqueda del tesoro fomenta el
reconocimiento de colores y estimula la atencién y el trabajo en equipo. Al incluir musica y desafios, se
potencia la motivacién y el disfrute, haciendo del aprendizaje una experiencia divertida y significativa.
Las reflexiones finales refuerzan su comprensién y celebran sus esfuerzos, destacando la importancia
del reconocimiento positivo en el desarrollo infantil.

PVE

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Los niflos de pdrvulos D y E se unieron con alegria para cantar una cancién de despedida, siguiendo
las melodias y los movimientos que la docente les mostrd. Con sonrisas en el rostro, se dejaron llevar por
la mUsica, imitando los gestos y repitiendo las palabras, 1o que les permitié liberar energia y conectarse
de manera lUdica con el momento. Al participar en esta actividad, no solo se sintieron relajados, sino
que también asociaron la despedida con una experiencia positiva y alegre, fortaleciendo su vinculo
con el grupo y cerrando la jornada con un sentimiento de felicidad y camaraderia. Asi, la cancién se
convirtié en un hermoso ritual que marco el final del dia de una manera memorable.

NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 04 DE OCTUBRE 2024

JORNADA LIBERADA

NIVEL PJ C: RITUAL DE BIENVENIDA: Iniciaremos el dia saludando a los nifos vy las nifas, comentdndoles que hoy serd un dia diferente en el que

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS

participaremos de todas y cada uno de los espacios en los que participaremos y seremos grandes por cierto tiempo a través del juego.

BLOQUE
PEDAGOGICO

EJE:

Reconocer algunas DIA DE PROFESIONES

profesiones por medio
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VIERNES
04 DE
OCTUBRE

PARVULOS Y PRE
JARDIN

PERSONAL
SOCIAL

PROCESO:
RELACIONES
PERSONALES Y
JUEGO DE
ROLES

ACTIVIDAD
RECTORA:
EXPLORACION
DEL MEDIO Y
JUEGO

del juego de roles para
fortalecer e
inspeccionar sobre las
actividades que
desarrollan sus padres
diariamente.

Bienvenida:

Iniciaremos el dia ubicdndonos sobre los tapetes, alli nos saludaremos
UNo a Uno con su respectivo nombre, después de ello cada uno de los
ninos y las ninas pasara frente a sus pares a mostrar de que profesion se
encuentra vestido (previamente se le solicito apoyo para este ejercicio
y puedan llegar este dia vestidos de alguna profesién) y alli se les
permitia que comenten lo que desean o conoce de este, se les ira
realizando algunas preguntas como 3De que profesion estd vestido, que
hace tu personaje, donde trabaja tu personaje, que elementos utiliza en
sUs acciones?, entre ofros, a medida que pasen iremos realizando una
sesion de fotos.

Actividad central:

Luego por pisos se construirdn diferentes espacios de exploracion frente
a algunas profesiones (Cocineros, doctores, conductores, constructores
o arquitectos) en el que la docente de ese espacio estard vestida
acorde a la situacion y utilizaran los elementos respectivos generando
un espacio de diversidon y aprendizaje en el que irdn rotando por estos,
exploraran y jugaran pero antes de permitirles que exploren en el
espacio realizaremos un pequeno dialogo sobre lo que hay en este
lugar, que hace esa profesion y que elementos utilizan en su desarrollo
relaciondndolos con los nifos y las nifnas que estdn vestidos hoy asi o tal
vez que sus familiares desarrollen esta profesion..

Cocineros: En este espacio se utilizard elementos del juego de cocina,
frutas y verduras. (Salén de pv a- by pj b-c)

Doctores: En este espacio se utilizardn elementos de doctores, los bebes
guienes serdn los pacientes. (Pv c y pj a)

Constructores: En este espacio se utilizardn las herramientas, las fichas
de encaje vy las fichas de madera. (Pv d- e y Pjd)

Ir&n rotando los nifios y las ninas por estos tres espacios con el fin de
explorar en cada uno de estos.

Cierre:

Para finalizar el dia la docente les entregara una pequeina insignia de
alguna de las profesiones desarrolladas en el franscurso de la jornada
felicitdndolos por la participacion.

RECURSOS: Recursos humanos, juego de cocinas, fichas de encaje, herramientas, bebes, fichas de madera, elementos de doctores.
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NIVEL PJ C: RECOGIENDO LA COSECHA: Para finalizar el dia se realizard un dialogo en el que se le preguntard a cada uno de los ninos y las ninas y
comentard como la pasaron y que fue lo que les gusto de este ejercicio.

BITACORA JORNADA LIBERADA
VIERNES 04 DE OCTUBRE DE 2024

ASISTENTES: nifios y nifias del jardin infantil sembrando camino, nivel de parvulos y prejardin
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DIA DE PROFESIONES

FECHA DESCRIPCION

“DIA DE PROFESIONES”

C En el Dia de las Profesiones, los nifios vinieron disfrazados de sus
profesiones sofiadas al jardin. Iniciamos la jornada con una presentacion
individual, donde cada nifio comparti6 su nombre, profesién elegida y por
T gué la deseaban. También explicaron las funciones y aspectos interesantes
de cada profesion.

Después de este momento de dialogo y socializacion, comenzamos a rotar
por los diferentes espacios preparados por las profesoras. Cada espacio
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ofrecia una experiencia de juego y aprendizaje en version sobre profesiones
como:

- Cocineros: juguetes de frutas, vegetales, cocinas, platos, puchas y estufas.
- Doctores: utensilios médicos, jeringas y equipo de simulacion.

- Constructores: bloques, martillos, destornilladores y elementos de juguete.
- Musicos: instrumentos de percusion, viento y canto.

Las docentes, vestidas acorde a cada profesion, ambientaron cada salén

para crear un entorno inmersivo. Los nifios exploraron, jugaron y se
convirtieron en profesionales por un dia.

En cada espacio, los nifios demostraron creatividad, imaginacién y destrezas
adquiridas. Crearon estructuras innovadoras en construccion, formaron un
grupo musical en el espacio de musica y se divirtieron explorando
instrumentos.

Para cerrar, las docentes entregaron insignes a los nifilos por destacarse en
cada espacio, reconociendo su esfuerzo y entusiasmo.

Esta actividad fomento:

Alcaldia Mayor
0qot:

de

Bogota
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- La exploracién de profesiones y carreras.

- El desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion.

- La creatividad y la imaginacion.

- La autoestima y la confianza en si mismos.

El Dia de las Profesiones fue una experiencia enriquecedora y divertida para

los nifios, que les permiti6 descubrir nuevas pasiones y fortalecer sus
suefios.
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AREA: COGNITIVA

JARDIN LINFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS 2024

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento [6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD"
P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 7 AL 11 DE OCTUBRE
DESARROLLO A FORTALECER:

Fomentar el desarrollo de las habilidades lIdgico-matemdticas a través de juegos ldgicos y actividades IUdicas que promuevan la clasificacion,
categorizacién, asociacién, correspondencia, secuenciacion, orden, resolucidon de problemas, concentracién, atencidn, cooperacién y trabajo en

RITUAL DE BIENVENIDA: Los niflos de PVD y PVE comenzardn la semana explorando colores. Se reunirdn en un circulo y escuchardn una cancidén alegre sobre
los colores. Luego, cada nifo recibird tarjetas de colores y juntos identificardn los diferentes colores en el saldén de clases, sehalando objetos y diciendo sus
nombres en voz alta. Para finalizar, jugardn un juego de correspondencia donde unirdn las tarjetas de colores con objetos reales del mismo color.

equipo, en un entorno motivador y significativa que despierte su curiosidad y pensamiento critico.

Ritual de aseo personal, alimentacion: en este espacio con los ninos realizaremos una busqueda de colores en los alimentos del desayudo en donde
estaremos atentos a buscar alimentos amarillos y blancos, cuando ferminemos de comer, hablaremos de su sabor y aportes a nuesiro cuerpo.

[

BLOQUE
PEDAGOGICO
PVC
Lunes
7 PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Reconocimiento
de objetos
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
reconocimiento y
la clasificacion de
formas, mediante

actividades

interactivas que
estimulen su
pensamiento
criticoy
capacidad de
resolucion de
problemas.

“Caminando y descubriendo”

Primero, prepararemos el aula haciendo un camino de formas en el suelo con
cintas de colores. Pondremos cartulinas con diferentes formas (circulos, corazones,
estrellas) a lo largo del camino. Les diremos a los ninos que seguirdn un camino
especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma y les pediremos que las
repitan en voz alta para que las conozcan bien (10 minutos).

Luego, pondremos musica para hacer la actividad mds divertida. Les pediremos
a los ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
cartulina que la maestra mostrard. Por ejemplo, si mostramos una cartulina con un
circulo, deberdn pisar solo los circulos. Iremos cambiando las formas que
mostramos para que la actividad sea dindmica y mantenga la atencion de los
ninos (30 minutos).
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Para terminar, felicitaremos a los ninos por seguir el camino correctamente y
revisaremos juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién puede mostrar
un circulo o una estrella (5 minutos).

MATERIALES: Cartulinas, marcadores, cinta, papel contac.

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracioén,
secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Construir
rompecabezas
favoreciendo la
concentracién,
conexion y trabajo
en equipo.

“Ordena los animales ”

Iniciaremos la actividad con una serie de ejercicios orofaciales, recordando el
gusanito 'y la senora lengua, acompanados del siguiente  video:
https://www.youtube.com/watchev=LDOéP2CdvY4 (5 minutos).

Luego, baséndonos en actividades previas en la construccion de rompecabezas
e identificacion de diferencias y similitudes en los animales, continuaremos con la
construccidén de rompecabezas en equipo, con la temdtica “Bob resuelve
problemas”. Utilizaremos cascos de construccion para armar rompecabezas de
animales, teniendo en cuenta su orden, forma y color (35 minutos).

Finalizaremos la actividad organizando los rompecabezas y los cascos utilizados
durante la experiencia (5 minutos).
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MATERIALES: Rompecabezas de animales.

i

BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Discriminacion de
objetos
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
reconocimiento y
la clasificaciéon de
formas, mediante

actividades

interactivas que
estimulen su
pensamiento
criticoy
capacidad de
resolucion de
problemas.

“El caminito”

Comenzaremos preparando el aula, creando un camino de formas en el suelo
usando cintas adhesivas de colores. Colocaremos cartulinas con diferentes formas
(circulos, corazones, estrellas) a lo largo del camino. Explicaremos a los ninos que
seguirdn un camino especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les
pediremos que las repitan en voz alta para familiarizarse con ellas (10 minutos).
Encenderemos la musica para hacer la actividad mds divertida. Pediremos a los
ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
cartulina que la docente mostrara. Por ejemplo, si se muestra una cartulina con un
circulo, deben pisar solo los circulos. Variamos las formas que mostramos para
mantener la actividad dindmica y desafiante, asegurédndonos de que los nifnos
presten atencién y se diviertan (30 minutos).
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Para concluir, felicitaremos a los
ninos por seguir el camino
correctamente  y  revisaremos
juntos las formas en el camino,
preguntdndoles  quién  puede
mostrar un circulo o una estrella (5
minutos).

MATERIALES: Cartulinas, marcadores, ci

nta.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones ldgico-
matemadaticos
PROCESO
Discriminacién de
objetos
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
reconocimiento y
la clasificacion de
formas, mediante

actividades

interactivas que
estimulen su
pensamiento
criticoy
capacidad de
resolucion de
problemas.

“El caminito”

Comenzaremos preparando el aula, creando un camino de formas en el suelo
usando cintas adhesivas de colores. Colocaremos cartulinas con diferentes formas
(circulos, corazones, estrellas) a lo largo del camino. Explicaremos a los ninos que
seguirdn un camino especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les
pediremos que las repitan en voz alta para familiarizarse con ellas (10 minutos).
Encenderemos la musica para hacer la actividad mds divertida. Pediremos a los
ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
cartulina que la docente mostrara. Por ejemplo, si se muestra una cartulina con un
circulo, deben pisar solo los circulos. Variamos las formas que mostramos para
mantener la actividad dindmica y desafiante, asegurédndonos de que los nifnos
presten atencién y se diviertan (30 minutos).
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Para concluir, felicitaremos a los
ninos por seguir el camino
correctamente  y  revisaremos
juntos las formas en el camino,
preguntdndoles  quién  puede
mostrar un circulo o una estrella (5
minutos).

MATERIALES: Cartulinas, marcadores, cinta.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Los ninos de PVE participaran de un ritual de yoga en
donde antes de tomar su siesta se ubicaran en las colchonetas y hardn las posiciones de animales del mar apoyados del video
hitps://www.youtube.com/watchev=LOYXOzMUgAY&+t=193s .

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Los ninos de PVD y PVE se sentardn en un circulo y participardn en una actividad de reflexion. Cada niflo tendrd
la oportunidad de compartir una cosa que le gustd de su dia. Usardn una pelotita suave que pasardn de uno a otro, y el nifo que tenga la pelotita hablard.
Esta actividad les ayudard a expresar sus sentimientos y a escuchar a sus companeros.

VALORACI('),N Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA: Los ninos de PVD y PVE iniciardn el dia con una sesién de ritmos y musica. Primero, se sentardn en un circulo y escuchardn una cancién con ritmos
sencillos que podrdn seguir con palmas. Luego, se les entregardn pequenos instrumentos como maracas y panderetas para que puedan crear sus propios ritmos.
La actividad concluird con una pequena presentacion donde cada nifilo mostrard el ritmo que ha creado.
Ritual de aseo personal, alimentacion: en este espacio los nifos de PVE lavaran sus manos y carita antes de tomar los alimentos pero para ello la docente les
ira dando las indicaciones de como deberdn hacerlo interpretdndolo como cancién para hacer mds divertido el ritual de aseo.
EJE Fomentar el “Caminando y descubriendo”
I reconocimiento y
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BLOQUE
PEDAGOGICO
PVD

PROYECTO DE
AULA

Relaciones légico-
matemadticos
PROCESO
Reconocimiento de
objetos
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

la clasificacion de
formas, mediante
actividades
interactivas que
estimulen su
pensamiento
criticoy
capacidad de
resolucion de
problemas.

Primero, prepararemos el aula haciendo un camino de formas en el suelo con cintas
de colores. Pondremos cartulinas con diferentes formas (circulos, corazones,
estrellas) a lo largo del camino. Les diremos a los nifos que seguirdn un camino
especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les pediremos que las
repitan en voz alta para que las conozcan bien (10 minutfos).

Luego, pondremos musica para hacer la actividad mdas divertida. Les pediremos a
los ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
cartulina que la maestra mostrard. Por ejemplo, si mostramos una cartulina con un
circulo, deberdn pisar solo los circulos. Iremos cambiando las formas que mostramos
para que la actividad sea dindmica y mantenga la atencién de los nifos (30
minutos).

Para terminar, felicitaremos a los ninos por seguir el camino correctamente y
revisaremos juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién puede mostrar un
circulo o una estrella (5 minutos).

MATERIALES: Cartulinas, marcadores, cinta, papel contac.

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,

Construir
rompecabezas
favoreciendo la

“Ordena los animales ”

Iniciaremos la actividad con una serie de ejercicios orofaciales, recordando el
gusanito y la senora lengua, acompanados del siguiente  video:
https://www.youtube.com/watch2v=LDO4P2CdvY4 (5 minutos).

Luego, basdndonos en actividades previas en la construccion de rompecabezas e
identificacién de diferencias y similitudes en los animales, continuaremos con la
construcciéon de rompecabezas en equipo, con la temdtica “Bob resuelve

I atencioén) - problemas”. Utilizaremos cascos de construccién para armar rompecabezas de
ACTIVIDAD concentracion, | gnimgles, teniendo en cuenta su orden, forma y color (35 minutos).
BLOQUE trab
> RECTORA conexion y trabagjo
PEDAGOGICO en equico o . . .
PJA Juego quipo. Finalizaremos la actividad organizando los rompecabezas y los cascos utilizados
durante la experiencia (5 minutos).
PROYECTO DE
AULA
MATERIALES: Rompecabezas de animales.
EJE Fomentar el “Busqueda del tesoro”
Relaciones légico- desarrollo de Comenzaremos la actividad escondiendo objetos de diferentes colores como
1] matematicos habilidades pelotas, pompones, figuras, objetos grandes y pequenos, alrededor del aula o el
BLOQUE PROCESO cognitivas y drea de juego. Luego, explicaremos a los nifos que hoy realizardn una
PEDAGOGICO Clasificacion l6gico- emocionante buUsqueda del tesoro. Les mostraremos las canastas o cajas en las que



https://www.youtube.com/watch?v=LDO6P2CdvY4

Fundacion Social

T T L I L o T T T T T

El servicio, una forma de vida

ALCALDIA MAYOR

DE BOGOTA D.C.

Alcaldia Mayor
de Bogota

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL

PJD

PROYECTO DE
AULA

ACTIVIDAD
RECTORA

Exploracion del
medio

matemdticas en
los ninos a fravés
de la observacién,
identificacién y
clasificacion de
objetos por color.

clasificardn los objetos, asegurdndonos de que comprendan los colores

correspondientes a cada canasta (5 minutos).

A continuacién, pediremos a los ninos que inicien la buUsqueda de los objetos
escondidos y que los clasifiguen en las canastas segun su color. Para hacer la
actividad mds divertida y dindmica, pondremos musica y los animaremos a
encontrar todos los objetos antes de que la mUsica se detenga. Para aumentar la
complejidad, podemos introducir desafios adicionales como encontrar objetos con
formas y tamanos especificas, en algin momento de la exploracion se les pedird
hacer grupos para buscar colores especificos (30 minutos).

Para concluir, revisaremos las canastas con los ninos para asegurarnos de que los
objetos estdn correctamente clasificados por color. Haremos preguntas para
reforzar el aprendizaje y reconocer sus esfuerzos, corrigiendo los errores de manera
positiva y destacando momentos de cooperacion y perseverancia. Finalizaremos
con una ronda de aplausos o una cancién de despedida, recordando lo que
aprendieron sobre los colores y el trabajo en equipo (10 minutos).

MATERIALES: bloques, pelotas y canastas o cajas.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Discriminacion de
objetos
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
reconocimiento y
la clasificaciéon de
formas, mediante

actividades

interactivas que
estimulen su
pensamiento
criticoy
capacidad de
resolucion de
problemas.

“El caminito”

Comenzaremos preparando el aula, creando un camino de formas en el suelo
usando cintas adhesivas de colores. Colocaremos cartulinas con diferentes formas
(circulos, corazones, estrellas) a lo largo del camino. Explicaremos a los niflos que
seguirdn un camino especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les
pediremos que las repitan en voz alta para familiarizarse con ellas (10 minutos).
Encenderemos la musica para hacer la actividad mds divertida. Pediremos a los
niNos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la carfulina
que la docente mostrara. Por ejemplo, si se muestra una cartulina con un circulo,
deben pisar solo los circulos. Variamos las formas que mostramos para mantener la
actividad dindmica y desafiante, asegurdndonos de que los nifios presten atencién
y se diviertan (30 minutos).
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Para concluir, felicitaremos a los
ninos por seguir el camino
correctamente y revisaremos juntos
las formas en el camino,
preguntdndoles quién puede
mostrar un circulo o una estrella (5
minutos).

MATERIALES: Cartulinas, marcadores, cinta.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Conversaremos con los nifos de PVE cual fue nuestro
alimentos favorito de la minuto del dia, esto mientras participamos de nuestro aseo personal de limpiar nuestras caritas y peinarnos.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Los nifios de PVD y PVE se reunirdn en la alfombra para escuchar un cuento relajante. La maestra leerd un libro
ilustrado con voces suaves y pausadas para ayudar a los nifos a relajarse y a calmarse antes de irse a casa. Luego, tendrdn unos minutos para hablar sobre el
cuento y compartir sus partes favoritas.

VALORACI(‘),N Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA: Los ninos de PVD y PVE participardn en juegos de imitacion. Comenzardn sentados en un circulo y la docente mostrard tarjetas con imdgenes de
diferentes animales. Cada nifio imitard el sonido y los movimientos del animal que le toque. Después, jugardn a "Simdén dice" donde imitardn diversas acciones y
movimientos, siguiendo las indicaciones de la docente.
Ritual de aseo personal, alimentacion: en este espacio los nifos de PVE lavaran sus manos y carita antes de tomar los alimentos pero para ello la docente les ira
dando las indicaciones de como deberdn hacerlo interpretdndolo como cancidn para hacer mds divertido el ritual de aseo.

EJE “Caminando y descubriendo”
Relaciones légico- Fomentar el Primero, prepararemos el aula haciendo un camino de formas en el suelo con
I matemadticos reconocimiento y la | cintas de colores. Pondremos cartulinas con diferentes formas (circulos, corazones,
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Miércoles
9

BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

PROCESO
Reconocimiento de
objetos
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

clasificacion de
formas, mediante
actividades
interactivas que
estimulen su
pensamiento critico
y capacidad de
resolucion de
problemas.

estrellas) a lo largo del camino. Les diremos a los ninos que seguirdn un camino
especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les pediremos que las
repitan en voz alta para que las conozcan bien (10 minutos).

Luego, pondremos musica para hacer la actividad mds divertida. Les pediremos a
los ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
cartulina que la maestra mostrard. Por ejemplo, si mostramos una cartulina con un
circulo, deberdn pisar solo los circulos. Iremos cambiando las formas que
mostramos para que la actividad sea dindmica y mantenga la atencién de los
ninos (30 minutos).

Para terminar, felicitaremos a los ninos por seguir el camino correctamente y
revisaremos juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién puede mostrar
un circulo o una estrella (5 minutos).

MATERIALES: Cartulin

as, marcadores, cinta, papel contac.

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracién,
secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Construir
rompecabezas
favoreciendo la
concentracion,
conexion y trabajo
en equipo.

“Rompecabezas en serie”

Para empezar, haremos una divertida cancién con movimientos para activar
nuestro cuerpo y despertar nuestra energia. Cantaremos y nos moveremos al ritmo
de la cancién "El baile de los animales"
https://www.youtube.com/watch2v=HRs7DfxI2-c (5 minutos).

Después, trabajaremos juntos en una actividad de "rompecabezas en serie'.
Usaremos formas y colores para reconocer los animales que aparecen en los
rompecabezas. Con ayuda de la docente iremos mencionando lo que alli
encontramos (30 minutos).

Para terminar, recordaremos el libre de plaza sésamo ‘“Los animales” el cual
tendemos en el jardin, permitiendo a los ninos reconocer e identificar algunos
animales que vimos en los rompecabezas (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas en serie.



https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c
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BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA

Exploracién del
medio

Fomentar el
desarrollo de
habilidades
cognitivas y légico-
matemdticas en los
nifos a través de la
observacion,
identificacién y
clasificacion de
objetos por color.

“Busqueda del tesoro”

Comenzaremos la actividad escondiendo objetos de diferentes colores como
pelotas, pompones, figuras, objetos grandes y pequenos, alrededor del aula o el
drea de juego. Luego, explicaremos a los ninos que hoy readlizardn una
emocionante busqueda del tesoro. Les mostraremos las canastas o cajas en las
que clasificardn los objetos, asegurdndonos de que comprendan los colores
correspondientes a cada canasta (5 minutos).

A continuacién, pediremos a los ninos que inicien la busqueda de los objetos
escondidos y que los clasifiquen en las canastas segun su color. Para hacer la
actividad mds divertida y dindmica, pondremos musica y los animaremos a
encontrar todos los objetos antes de que la musica se detenga. Para aumentar la
complejidad, podemos introducir desafios adicionales como encontrar objetos
con formas y tamanos especificas, en algdn momento de la exploracion se les

pedird hacer grupos para buscar colores especificos (30 minutos).

Para concluir, revisaremos las canastas con los ninos para asegurarnos de que los
objetos estdn correctamente clasificados por color. Haremos preguntas para
reforzar el aprendizaje y reconocer sus esfuerzos, corrigiendo los errores de manera
positiva y destacando momentos de cooperacion y perseverancia. Finalizaremos
con una ronda de aplausos o una cancién de despedida, recordando lo que
aprendieron sobre los colores y el trabgajo en equipo (10 minutos).

MATERIALES: bloques

, pelotas y canastas o cajas.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Nociones
espaciales
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Los ninos explorardn
y desarrollardn
habilidades
cognitivas
mediante el juego
de armar "cara de
papa",
identificando y
ubicando
espacialmente las
diferentes partes
del cuerpo.

* Cara de papa”

Comenzaremos la actividad con un juego de orientacién espacial. La maestra
usard un muieco grande para mostrar las diferentes partes de la cara y del cuerpo.
Luego, los nifos participardn en un juego de seguir instrucciones donde se les
pedird que toquen diferentes partes de su propio cuerpo o de una imagen,
utilizando términos espaciales como "arriba"”, "abagjo", "al lado", y "en medio". Esta
actividad ayudard a los nifos a familiarizarse con las nociones espaciales y las
partes del cuerpo (10 minutos).

Los nifos trabajardn en grupos pequefos para armar "cara de papa’. Se les
proporcionardn varias piezas desmontables de "cara de papad”, incluyendo ojos,
narices, bocas, orejas, sombreros y gafas. Cada grupo recibird indicaciones
espaciales, como "coloca los ojos arriba de la nariz' o "pon la boca en medio de la
card". La maestra guiard la actividad, haciendo preguntas para ayudar a los nifos
a pensar en las relaciones espaciales, como "sDénde va la boca?"y "3sQué parte
va al lado de las orejase"” (25 minutos).
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Para concluir, los nifos presentardn sus "caras de papa” al grupo, describiendo la
ubicacion de cada parte usando términos espaciales. La maestra hard una revision
final, preguntando a los nifos sobre las posiciones relativas de las partes del cuerpo,
como "3Qué estd debajo de los 0jose" 0 "zDdédnde estdn las orejas?". Finalmente, los
ninos participardn en una breve discusidn sobre la importancia de la ubicacién
espacial en nuestras actividades diarias, reforzando lo aprendido durante la
actividad (10 minutos).

MATERIALES: Cara de papa.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio: Para los nifios de PVE participaremos cepillando nuestros dientes
de manera divertida con la cancién “cepillarse los dientes” https://www.youtube.com/watch2v=L9IHK1 JRQC8&1=27s.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: los ninos de PVD y PVE participardn en un juego de imitacién. La maestra demostrard diferentes acciones, como
saltar como un conejo o estirarse como un gato, y los ninos imitardn esos movimientos. Este juego ayudard a los nifios a liberar energia y a desarrollar sus habilidades
motoras.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: Los ninos de PVD y PVE iniciardn el dia con una activacion corporal. Comenzardn con un calentamiento suave, haciendo estiramientos y movimientos
bdsicos como tocarse los pies y levantar los brazos. Luego, se moverdn por el saldn siguiendo un circuito de obstdculos, donde saltardn, se agachardn y caminardn
sobre una linea. Para findlizar, se sentardin en circulo y hardn ejercicios de respiracién profunda para relgjarse.
Ritual de aseo personal, alimentacién: Para este momento conversaremos con los ninos de PVE sobre la minuta programada para este dia y sobre los beneficios de
cada uno de los alimentos que alli se encuentran, mencionando la importancia de su consumo y que tendremos como meta consumir todos los alimentos.
EJE “Caminando y descubriendo”

Relaciones légico- Primero, prepararemos el aula haciendo un camino de formas en el suelo con

matematicos s cintas de colores. Pondremos cartulinas con diferentes formas (circulos, corazones,

reconocimiento y la . ; 2 . .
I PROCESO o g estrellas) a lo largo del camino. Les diremos a los ninos que seguirdn un camino
clasificacion de

BLOQUE Reconocimiento de . especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma vy les pediremos que las
formas, mediante

Fomentar el

objetos L repitan en voz alta para que las conozcan bien minutos).
PVA ACTI-VIDAD acfividades ! ! !
interactivas que . . . . .
Jueves RECTORA - Luego, pondremos musica para hacer la actividad mas divertida. Les pediremos a
estimulen su .~ ) ) . o
10 PROYECTO DE Juego . P, los ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
pensamiento critico . . . . .

AULA cartulina que la maestra mostrard. Por ejemplo, si mostramos una cartulina con un

y capacidad de
resoluciéon de
problemas.

circulo, deberdn pisar solo los circulos. Iremos cambiando las formas que
mostramos para que la actividad sea dindmica y mantenga la atencién de los
ninos (30 minutos).
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Para terminar, felicitaremos a los ninos por seguir el camino correctamente y
revisaremos juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién puede mostrar
un circulo o una estrella (5 minutos).

MATERIALES: Cartulin

as, marcadores, cinta, papel contac.

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA
Exploracion del
medio

Fomentar el
desarrollo de
habilidades
cognitivas y légico-
matemdticas en los
ninos a través de la
observacion,
identificacién y
clasificacion de
objetos por color.

“Busqueda del tesoro”

Comenzaremos la actividad escondiendo objetos de diferentes colores como
pelotas, pompones, figuras, objetos grandes y pequenos, alrededor del aula o el
drea de juego. Luego, explicaremos a los ninos que hoy readlizardn una
emocionante busqueda del tesoro. Les mostraremos las canastas o cajas en las
que clasificardn los objetos, asegurdndonos de que comprendan los colores
correspondientes a cada canasta (5 minutos).

A continuacién, pediremos a los ninos que inicien la buUsqueda de los objetos
escondidos y que los clasifiquen en las canastas segun su color. Para hacer la
actividad mds divertida y dindmica, pondremos musica y los animaremos a
encontrar todos los objetos antes de que la musica se detenga. Para aumentar la
complejidad, podemos introducir desafios adicionales como encontrar objetos
con formas y tamanos especificas, en algin momento de la exploracion se les
pedird hacer grupos para buscar colores especificos (30 minutos).

Para concluir, revisaremos las canastas con los ninos para asegurarnos de que los
objetos estdn correctamente clasificados por color. Haremos preguntas para
reforzar el aprendizaje y reconocer sus esfuerzos, corrigiendo los errores de manera
positiva y destacando momentos de cooperacion y perseverancia. Finalizaremos
con una ronda de aplausos o una cancién de despedida, recordando lo que
aprendieron sobre los colores y el trabajo en equipo (10 minutos).

MATERIALES: bloques, pelotas y canastas o cagjas.
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BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE

Relaciones Logico-
matemadticos

PROCESO

Seriaciony
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

Desarrollan
habilidades de
secuenciacion y
reconocimiento de
series mediante la
creaciény el
seguimiento de
patrones usando
personajes y

objetos de cuentos.

“El lobo y la caperucita”

Para iniciar, la maestra contard un breve cuento con marionetas, introduciendo a
los personajes y objetos clave. Se destacardn secuencias simples dentro de la
historia, como "primero, el lobo se escondié detrds del drbol; luego, la Caperucita
Roja pasd por el camino”. Se animard a los nifos a repetir estas secuencias en voz
alta para reforzar el orden de los eventos (10 minutos).

Los ninos frabajardn en mesas pequenas con tarjetas ilustradas que representan los
personajes y objetos del cuento. La maestra les dard series incompletas de tarjetas
y pedird a los ninos que completen las secuencias correctas. Por ejemplo, si la serie
muestra "drbol, camino, lobo, drbol, camino, __ ", los ninos deberdn colocar la
tarjeta del lobo para completar la secuencia. La maestra observard y ayudard,
haciendo preguntas como "sQué viene después del camino?" para guiar su
pensamiento Iégico (20 minutos).

Para finalizar, cada nifo tendrd la oportunidad de compartir una secuencia que
completaron, explicando el orden y el patrén que siguieron. La maestra revisard las
secuencias correctas y las discutird con el grupo. Finalmente, los nifos recogerdn
las tarjetas y marionetas, y se sentardn en circulo para una breve reflexidén sobre o
aprendido, reforzando las habilidades de secuenciacidon y reconocimiento de
patrones (5 minutos).

MATERIALES: Imd&gen

es del cuento.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Construir
rompecabezas
favoreciendo la
concentracién,
conexion y trabajo
en equipo.

“Rompecabezas en serie”

Para empezar, haremos una divertida cancién con movimientos para activar
nuestro cuerpo y despertar nuestra energia. Cantaremos y nos moveremos al ritmo
de la cancién "El baile de los animales"
https://www.youtube.com/watch2v=HRs7DfxI2-c (5 minutos).

Después, trabajaremos juntos en una actividad de '"rompecabezas en serie'.
Usaremos formas y colores para reconocer los animales que aparecen en los
rompecabezas. Con ayuda de la docente iremos mencionando lo que alli
encontramos (30 minutos).

Para terminar, recordaremos el libre de plaza sésamo “Los animales” el cual
tendemos en el jardin, permitiendo a los ninos reconocer e identificar algunos
animales que vimos en los rompecabezas (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas en serie.



https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c
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Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: Continuando con el apoyo al ritual del suefio de los nifos de
PVE volveremos a redlizar ejercicios de yoga de animales antes de dormir, manifestando la franquilidad y reposo de sus cuerpos.

colaboraciéon entre los ninos.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Los nifos de PVD y PVE se reunirdn para cantar canciones y jugar a las rondas. La maestra dirigird canciones
infantiles conocidas y animard a los ninos a participar en las rondas, tomados de las manos y moviéndose en circulo. Esta actividad fomentard la alegria y la

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: Los ninos de PVD y PVE empezardn la mainana con cuentos y dramatizaciones. Primero, se sentardn en un circulo y escuchardn un cuento corto contado
por la docente. Luego, se les pedird que escojan personajes del cuento y actlen pequenas escenas, usando disfraces y accesorios sencillos. Para terminar, cada nino
compartird cudl fue su parte favorita del cuento y cdémo se sintid al representar a su persongje.

Ritual de aseo personal, alimentacién: en este espacio con los nifos de PVE realizaremos una bUsqueda de colores en los alimentos del desayudo en donde
estaremos atentos a buscar alimentos amarillos y blancos, cuando terminemos de comer, hablaremos de su sabor y aportes a nuestro cuerpo.

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO Fomentar el
Reconocimiento de | reconocimiento y la
objetos clasificacion de
I ACTIVIDAD formas, mediante
Viernes BLOQUE RECTORA actividades
1 PEDAGOGICO Juego interactivas que
PVB estimulen su

pensamiento critico
y capacidad de
resolucién de
problemas.

PROYECTO DE
AULA

“Caminando y descubriendo”

Primero, prepararemos el aula haciendo un camino de formas en el suelo con
cintas de colores. Pondremos cartulinas con diferentes formas (circulos, corazones,
estrellas) a lo largo del camino. Les diremos a los ninos que seguirdn un camino
especial lleno de formas. Les mostraremos cada forma y les pediremos que las
repitan en voz alta para que las conozcan bien (10 minutos).

Luego, pondremos musica para hacer la actividad mds divertida. Les pediremos a
los ninos que sigan el camino, pisando solo en las formas que coincidan con la
cartulina que la maestra mostrard. Por ejemplo, si mostramos una cartulina con un
circulo, deberdn pisar solo los circulos. Iremos cambiando las formas que
mostramos para que la actividad sea dindmica y mantenga la atencién de los
ninos (30 minutos).

Para terminar, felicitaremos a los ninos por seguir el camino correctamente y
revisaremos juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién puede mostrar
un circulo o una estrella (5 minutos).

MATERIALES: Cartulinas, marcadores, cinta, papel contac.
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EJE “Organiza segun su forma”
Razonamiento Comenzaremos con algunos ejercicios para la boca y la lengua, recordando el
abstracto juego del gusanito y la senora lengua. Veremos un video corto para ayudarnos:
PROCESO https://www.youtube.com/watchev=LDOéP2CdvY4 (5 minutos).
Habilidad fisica .
1] mental Consfrkthlr Después, continuaremos haciendo rompecabezas juntos. Recordando actividades
BLOQUE (Concentracién, frompeqo jzclzs anteriores donde identificamos diferencias y similitudes en los animales,
PEDAGOGICO secuenciacion, ggr?cr:ee(r:wltergc%no frabajaremos en equipos para armar rompecabezas con el tema "Bob resuelve
PVB atencién) conexion Trcllbo;'o problemas". Usaremos cascos de construccidn mientras armamos los
ACTIVIDAD e)r(wl eqﬁipo / rompecabezas de animales, prestando atencién a su orden, forma y color (35
PROYECTO DE RECTORA : minutos).
AULA Juego
Para terminar, organizaremos los rompecabezas y los cascos que utilizamos
durante la actividad (5 minutos).
MATERIALES: Rompecabezas de animales.
EJE “Rompecabezas en serie”
Razonamiento
abstracto Para empezar, haremos una divertida cancidén con movimientos para activar
P!Q.OCES,O. nuestro cuerpo y despertar nuestra energia. Cantaremos y nos moveremos al ritmo
Habilidad fisica de la cancién "El baile de los animales"
© menital B https://www.youtube.com/watch2v=HRs7DfxI2-c (5 minutos).
oncentracion, .
secuenciacion, Construir . . . . N -
atencién) rompecabezas Después, tfrabajaremos juntos en una actividad de "rompecabezas en serie'.
i ACTIVIDAD favoreciendo la Usaremos formas y colores para reconocer los animales que aparecen en los
RECTORA concentracién, rompecabezas. Con ayuda de la docente iremos mencionando lo que alli
BLOQUE Juego conexion y trabagjo | encontramos (30 minutos).
PEDAGOGICO en equipo. _ . ) .
PJD Para terminar, recordaremos el libre de plaza sésamo “Los animales” el cual

PROYECTO DE
AULA

tendemos en el jardin, permitiendo a los nifos reconocer e identificar algunos
animales que vimos en los rompecabezas (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas en serie.



https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c
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EJE Segui los colores

Relaciones Logico-

> Para iniciar, nos sentaremos en circulo y la maestra mostrard diferentes patrones
matematicos

de colores usando circulos y cuadrados de enhebrar. Explicard cdmo se pueden
crear secuencias repetitivas, como rojo-azul-verde, y luego invitard a los nifos a

PROCESO observar y repetir los patrones en voz alta. Cada nifo tendrd la oportunidad de
= tocar y explorar los circulos y cuadrados de enhebrar antes de comenzar la
Patrones y Los ninos actividad (10 minutos).
secuencias desarrollaran
habilidades de . L ~ ‘
reconocimiento de Los ninos trabajardn en mesas pequenas con cuentas de ;olqres y circulos y
ACTIVIDAD patrones y cuadrados de enhebrar. Se les pedird que creen collares siguiendo patfrones
RECTORA secuencias especificos dados por la moestrg, como rojo-azul-verde o omorillo-}verde-omorillo.
v mediante Ia La maestra observard y ayudard, haciendo preguntas como "sQué color viene

BLOQUE Artes creacion de después del verde?" para guiar su comprension de los patrones. Los ninos podrdn

PEDAGOGICO collares usando infercambiar circulos y cuadrados de enhebrar y ayudar a sus companeros para
PJB cuentas de colores. | Completar los collares correctamente (20 minutos).
PROYECTO DE Para finalizar, cada nifo mostrard su collar al grupo y describird el patrén que
AULA siguid. La maestra revisard los patrones correctos y discutird con los nifos sobre las

secuencias observadas. Finalmente, los nifos ayudardn a recoger los circulos y
cuadrados de enhebrar y los cordones, y se sentardn en circulo para una breve
reflexion sobre lo aprendido, reforzando las habilidades de reconocimiento de
patrones y secuencias (5 minutos).

MATERIALES: Circulos y cubos de enhebrar y cuerdas.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: Los ninos de PVE participaran de un ritual de yoga en donde
antes de tomar su siesta se ubicaran en las colchonetas y hardn las posiciones de animales del mar apoyados del video
https://www.youtube.com/watchev=LOYXOzMUgAY&t=193s .

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Los ninos de PVD y PVE tendrdn un tiempo para dibujar lioremente. Se les proporcionard papel y crayones, y cada
nino podrd crear su propio dibujo sobre lo que Mmds le gustd de la semana. Al finalizar, tendrdn la oportunidad de mostrar sus dibujos a sus companeros y contar qué
han dibujado. Esto ayudard a fomentar la creatividad y la expresidn individual.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

MATERIALES CANTIDAD
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Cinta enmascarar y transparente 3
Papel contac 2
Circulos y cuadrados de enhebrar

Cuerdas 17

AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD"

DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE

NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 07 AL 11 DE OCTUBRE 2024

LUNES 07 DE OCTUBRE 2024

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

NIVEL NOMBRE DE LA ":'E(T)E/'ESED/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos de PVD y PVE comenzaron la semana con entusiasmo, sentdndose en un circulo para disfrutar
de una alegre cancién sobre los colores, que despertd su curiosidad. Luego, cada uno recibid tarjetas
PVE BIENVENIDA de colores y, guiados por su docente, identificaron y nombraron los distintos colores presentes en el
salén, sehalando objetos con gran emocidn. Para culminar la actividad, se divirtieron jugando un
emocionante juego de correspondencia, donde unieron las tarjetas de colores con objetos reales del
mismo color, reforzando su aprendizaje de manera interactiva y divertida mientfras colaboraban y
compartian entre ellos.
EJE Los ninos realizaron la actividad de la siguiente manera: primero, prepararon el aula con un camino de
BLOQUE | . formas en el suelo usando cintas de colores y cartulinas con diferentes formas como circulos, corazones
Rellccflones y estrellas a lo largo del camino. Se les explicd que seguirian un camino especial lleno de formas, se les
PVC “Caminando y |°g'C,°" mostré cada forma y se les pidié que las repitieran en voz alta para familiarizarse con ellas. Con musica
matematicos

descubriendo”

PROCESO

de fondo para hacer la actividad mds divertida, los nifos siguieron el camino pisando solo las formas
que coincidian con la cartulina mostrada por la maestra. Por ejempilo, si se mostraba una cartulina con
un circulo, debian pisar solo los circulos. Las formas mostradas se cambiaban para mantener la
dindmica vy la atencién. Finalmente, se felicitd a los nifos por seguir el camino correctamente y se
revisaron juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién podia mostrar un circulo o una estrella.




Fundacion Social

T T T T e T U T eV e T T e T

El servicio, una forma de vida

ALCALDIA MAYOR

DE BOGOTA D.C.
Alcaldia Mayor

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

Reconocimiento

Juliana y Abby siguieron el camino de formas en el suelo, repitiendo las formas en voz alta. Con musica

de objetos de fondo, pisaron solo las formas que coincidian con las cartulinas mostradas por la maestra. Al final,
fueron felicitadas y participaron en una revisién de las formas, mostrando un circulo o una estrella
ACTIVIDAD cuando se les pidio.
RECTORA
Reflexién: Esta actividad combina el reconocimienfo de formas y colores con movimiento y musica,
Juego creando un ambiente divertido y educativo. Al seguir instrucciones visuales y auditivas, los ninos
mejoran su memoria, coordinacién motriz y capacidad de seguir instrucciones. La felicitacion final
refuerza su autoestima y sentido de logro, demosirando cémo el aprendizaje puede ser dindmico y
agradable.
EJE Los nifnos iniciaron la actividad con ejercicios orofaciales, recordando el gusanito y la sefora lengua,
acompanados de un video. Luego, basdndose en actividades previas de construccion de
Razonamiento rompecabezas e identificacion de diferencias y similiftudes en animales, confinuaron armando
abstracto rompecabezas en equipo con la temdatica "Bob resuelve problemas", utilizando cascos de construccién
BLOQUE PROCESO y considerando el orden, forma y color de los animales. Finalmente, organizaron los rompecabezas y 1os
Il cascos utilizados durante la experiencia.
Habilidad fisica
PJD mental Miguel y Thomas realizaron la actividad comenzando con ejercicios orofaciales, siguiendo un video
(Concentracion, | sobre el gusanito y la sefiora lengua. Luego, basdndose en actividades previas, trabajaron en equipo
“Ordena los secuenciacién, para armar rompecabezas de animales con la temdtica "Bob resuelve problemas”, usando cascos de
animales ” atencién) construccion y prestando atencién al orden, forma y color. Al final, organizaron los rompecabezas y los
ACTIVIDAD cascos utilizados durante la experiencia.
RECTORA Reflexién: Esta actividad combina ejercicios orofaciales y resolucién de problemas, promoviendo el
desarrollo motor y cognitivo de los ninos. Trabajar en equipo para construir rompecabezas refuerza
Juego habilidades de coordinacién, reconocimiento de formas y colores, y la importancia de la colaboracion.
La temdtica lddica mantiene el interés y organiza los materiales al final fomenta el orden y la
responsabilidad.
BLOQUE EJE Los ninos realizaron la actividad comenzando por preparar el aula, creqndo un camino de formqs enel
m . suelo con cintas adhesivas de colores y colocando cartulinas con diferentes formas como circulos,
“El caminito” Re'f"fw"es corazones y estrellas a lo largo del camino. Les explicamos que seguirian un camino especial y les
PIC logico- mostramos cada forma, pidiéndoles que las repitieran en voz alta para familiarizarse con ellas. Con

matematicos

musica de fondo, los nifos siguieron el camino pisando solo las formas que coincidian con la cartulina
mostrada por la docente, variando las formas para mantener la actividad dindmica y desafiante.
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PROCESO

Discriminacién de
objetos

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Finalmente, felicitamos a los nifos por seguir el camino correctamente y revisamos juntos las formas,
preguntdndoles quién podia mostrar un circulo o una estrella.

Marcelo y Alex realizaron la actividad preparando el aula con un camino de cintas adhesivas y
cartulinas de diferentes formas. Familiarizdndose con las formas, las repitieron en voz alta. Con musica
de fondo, siguieron el camino, pisando solo las formas que coincidian con las cartulinas mostradas por
la docente. Al final, fueron felicitados y revisaron juntos las formas, mostrando un circulo o una estrella
cuando se les pidid.

Reflexion: Esta actividad destaca cémo el aprendizaje puede ser lidico y activo, combinando el
reconocimiento de formas y colores con movimiento y musica. Al seguir el camino de formas, los nifios
desarrollan habilidades motoras y cognitivas, mejorando su atencién y capacidad para seguir
instfrucciones. El refuerzo positivo al final fomenta su autoestima y mofivaciéon por aprender,
demostrando que el juego es una herramienta poderosa en la educacion infantil.

BLOQUE
Y,

PJD

“El caminito”

EJE
Relaciones
I6gico-
matematicos

PROCESO

Discriminacioén de
objetos

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los ninos comenzaron la actividad al preparar el aula, creando un sendero de formas en el suelo con
cintas adhesivas de colores y colocando cartulinas con figuras como circulos, corazones y estrellas. Se
les explicd que seguirian un camino especial y se les mostrd cada forma, pidiéndoles que las repitieran
en voz alta. Con musica de fondo, avanzaron pisando solo las formas que coincidian con las cartulinas
presentadas por la docente, variando las figuras para mantener el interés. Al final, se les felicitd por su
desempeno y revisamos juntos las formas, preguntando quién podia mostrar un circulo o una estrella.

Thomas y Carol realizaron la actividad preparando el aula con un sendero de formas utilizando cintas
adhesivas de colores y cartulinas de figuras como circulos, corazones y estrellas. Se familiarizaron con
las formas repitiéndolas en voz alta y, con musica de fondo, siguieron el sendero, pisando solo las figuras
que coincidian con las cartulinas mostradas. Al final, fueron felicitados y revisaron las formas, mostrando
un circulo o una estrella cuando se les pidid.

Reflexion: Esta actividad demuestra que el aprendizaje puede ser divertido y dindmico, integrando el
reconocimiento de formas con movimiento y musica. Al seguir el sendero de figuras, los nifos ejercitan
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su coordinacién y atencién, mientras que el refuerzo positivo al final fortalece su confianza y enfusiasmo
por aprender, resaltando el valor del juego en la educacion infantil.

PVE

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Los ninos de PVD y PVE se reunieron en un circulo lleno de energia y curiosidad, listos para participar en
una hermosa actividad de reflexion. Cada uno de ellos tuvo la oportunidad de compartir algo que les
habia gustado de su dia, sosteniendo una pelotita suave que pasaban de uno a otro. Cuando un nino
tenia la pelotita, se convertia en el centro de atencidn, hablando con entusiasmo mientras sus
companeros escuchaban con interés. Esta dindmica no solo les permitid expresar sus sentimientos, sino
que también fomentd la empatia y la conexién entre ellos, creando un ambiente cdlido y acogedor
donde cada voz era valorada. Al final, todos se sintieron mds unidos, celebrando no solo sus momentos
felices, sino también la importancia de compartir y escuchar a los demds.

MARTES 8 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA Z‘é?ﬁ/'lfggg OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos de PVD y PVE comenzaron el dia sentados en un circulo para escuchar una cancién con
PVE BIENVENIDA ritmos sencillos, los cuales siguieron con palmas. Luego, recibieron pequenos instrumentos como
maracas y panderetas para crear sus propios ritmos. La actividad concluyd con una pequena
presentacion en la que cada nifo mostrd el ritmo que habia creado, permitiéndoles expresarse
musicalmente y compartir su creatividad con sus companeros.
EJE Primero, preparamos el aula con un camino de formas en el suelo usando cintas de colores y
BLOQUE | “Caminando y . . colocamos cartulinas con diferentes formas (circulos, corazones, estrellas) a lo largo del camino.
descubriendo” Relaciones logico- | | o5 explicamos a los nifios que seguirdn un camino especial lleno de formas y les mostramos cada
PVD matematicos forma, pidiéndoles que las repitan en voz alta. Con musica de fondo para hacerlo mds divertido,

los ninos siguieron el camino, pisando solo en las formas que coincidieran con la cartulina que la
maestra mostraba, cambiando las formas para mantener la actividad dindmica. Al finalizar,
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felicitamos a los ninos por seguir el camino correctamente y revisamos juntos las formas,
preguntdndoles quién podia identificar un circulo o una estrella.

Juliana y Maithe siguieron el camino de formas en el suelo, repitiendo en voz alta las figuras
mostradas por la maestra. Pisaban solo las formas correspondientes, moviéndose de manera
dindmica con musica de fondo. Al final, fueron felicitadas y ayudaron a revisar e identificar las
formas en el camino.

Reflexion: La actividad combina aprendizaje lidico y desarrollo cognitivo al hacer que los nifios
reconozcan y diferencien formas geométricas mientras siguen un camino de figuras en el suelo. La
muUsica anade diversién y ayuda a mantener su atencién. Al final, revisar las formas refuerza el
aprendizaje y mejora su autoestima. Esta experiencia muestra como un enforno educativo
dindmico y estimulante puede integrar aspectos académicos, fisicos y artisticos para un desarrollo
infantil integral.

BLOQUE
I

PJA

“Ordena los
animales ”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracién,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los ninos comenzaron la actividad con ejercicios orofaciales, recordando al gusanito y la sefora
lengua, siguiendo un video guia. Luego, basdndose en actividades previas, frabajaron en equipo
para construir rompecabezas con la temdatica “Bob resuelve problemas”, usando cascos de
construccién y enfocdndose en el orden, la forma y el color de los animales. Para finalizar,
organizaron los rompecabezas y los cascos utilizados durante la experiencia.

Salomé y Sara comenzaron la actividad con ejercicios orofaciales siguiendo el video guia. Luego,
frabajaron en equipo para construir rompecabezas de animales con la temdatica “Bob resuelve
problemas”, usando cascos de construccién. Al final, organizaron los rompecabezas y los cascos
uftilizados.

Reflexion: La actividad combina ejercicios orofaciales y consftruccion de rompecabezas en
equipo, fomentando tanto habilidades motoras como cognitivas. Los ejercicios iniciales mejoran
el control muscular, mientras que construir rompecabezas de animales fortalece la colaboracién
y el pensamiento Iégico. Usar cascos de construccion anade diversion y mantener el orden al final
refuerza la responsabilidad. En conjunto, esta actividad promueve el desarrollo integral de los
ninos, combinando aprendizaje y juego.
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EJE

Relaciones légico-
matematicos

Los ninos comenzaron la actividad escondiendo objetos de diferentes colores, como pelotas y
pompones, alrededor del aula. Luego, se les explicd que participarian en una busqueda del tesoro
y se les mostraron las canastas para clasificar los objetos segun su color. A continuacion, iniciaron
la bUsqueda mientras escuchaban musica, lo que hizo la actividad mds dindmica y emocionante.
Se les desafid a encontrar objetos con formas y tamanos especificos, y también a formar grupos

BLOQUE PROCESO -~ n 1o _
I para buscar colores especificos. Al finalizar, revisaron las canastas para asegurarse de que los
Clasificacion objetos estaban correctamente clasificados, reforzando el aprendizaje con preguntas vy
PJID ACTIVIDAD destacando sus esfuerzos. La actividad concluyd con una ronda de aplausos o una cancidn de
“Bisqueda del RECTORA despedida, celebrando lo que aprendieron sobre los colores y el frabajo en equipo.
tesoro” - - - — - - -
Luciana y Victoria comenzaron la actividad buscando objetos de diferentes colores escondidos
Exploracién del en el aula. Tras recibir instrucciones, clasificaron los objetos en canastas segun su color, disfrutando
medio de la muUsica durante la busqueda. También formaron grupos para buscar colores especificos y, al
final, revisaron las canastas para asegurar que los objetos estaban correctamente clasificados,
celebrando su esfuerzo con aplausos.

Reflexion: es una excelente forma de aprendizaje activo que fomenta la curiosidad y la motivacién
de los ninos. Al esconder objetos de diferentes colores, se refuerza el reconocimiento de colores y
se desarrollan habilidades de organizacion y atencién al detalle. La musica y los desafios

adicionales mantienen el interés y promueven la cooperacién.
BLOQUE EJE Los ninos realizaron la actividad siguiendo un camino de formas creado con cintas adhesivas en el
\VJ . .. suelo, donde encontraron cartulinas con diferentes figuras como circulos, corazones y estrellas.
Relucwnes’ If’g'°°' Primero, repitieron en voz alta las formas para familiarizarse con ellas. Luego, con musica de fondo,
PIA “El caminito” matematicos comenzaron a seguir el camino, pisando solo las formas que coincidian con las cartulinas que la

PROCESO

docente mostraba, lo que mantuvo la actividad dindmica y entfretenida. Al finalizar, fueron
felicitados por su participacion y revisaron juntos las formas en el camino, identificando figuras
como circulos y estrellas.
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Discriminacién de

Thiago y Luis realizaron la actividad siguiendo el camino de formas en el aula, familiarizdndose con

PVE

COSECHA

objetos figuras como circulos y corazones. Después de repetir las formas en voz alta, comenzaron a

caminar al ritmo de la musica, pisando solo las formas que coincidian con las cartulinas mostradas
ACTIVIDAD por la docente. Al final, revisaron las figuras en el camino, identificando correctamente cada una
RECTORA y celebrando su esfuerzo.

Juego 0% o . . q N . 4z
Reflexiéon: La actividad de seguir un camino de formas combina aprendizaje y diversion,
promoviendo la motricidad y el reconocimiento visual en los ninos. Repetir las formas en voz alta
fomenta la participacion activa y refuerza la memoria, mientras que la musica hace la experiencia
mds afractiva. Al desdafiar a los nifios a pisar solo las formas correctas, se estimulan su atencién y
concentracion.

CIERREY Los nifnos de PVD y PVE se reunieron en la alfombra para escuchar un cuento relajante leido por la

SOCIALIZACION

maestra, quien utilizd voces suaves y pausadas para ayudar a los nifios a calmarse antes de irse a
casa. Después de la lectura, dedicaron unos minutos a hablar sobre el cuento y compartir sus
partes favoritas, fomentando la reflexién y el intercambio de ideas en un ambiente franquilo.

MIERCOLES 9 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA ii?ﬁfgfé OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los nifos de los grupos PVD y PVE participaron en una actividad de juegos de imitacién, comenzando
sentados en circulo mientras la docente mostraba tarjetas con imdgenes de diferentes animales; cada
PVE BIENVENIDA nifo tuvo la oportunidad de imitar el sonido y los movimientos del animal que le tocd. Luego,
continuaron con eljuego "Simén dice", imitando diversas acciones y movimientos segun las indicaciones
de la docente, lo que les permitié explorar su creatividad y habilidades motoras mientras se divertian y
aprendian juntos.
BLOQUE | EJE Los nifnos participaron en la actividad "Caminando y descubriendo" donde primero se prepard el aula
. con un camino de formas en el suelo usando cintas de colores, y cartulinas con diferentes formas
PVE “Caminando y Re]llocflones (circulos, corazones, estrellas) a lo largo del camino. Se les explicd que seguirian un camino especial
descubriendo” oglc’o'- lleno de formas, se les mostré cada forma 'y se les pidid que las repitieran en voz alta para familiarizarse
matematicos | -, glias. Con mUsica para hacer la actividad mds divertida, se les indicé que siguieran el camino,
pisando solo las formas que coincidieran con la cartulina que la maestra mostraba, cambiando las
formas para mantener la actividad dindmica. Al finalizar, se felicitd a los nifos por seguir el camino
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correctamente y se revisaron juntos las formas en el camino, pidiendo a los ninos que mostraran un
circulo o una estrella.

de objetos
ACTIVIDAD Santiago e Imar participaron en "Caminando y descubriendo" siguiendo un camino de formas en el
RECTORA suelo. Repitieron en voz alta cada figura que se les mostré para aprenderlas. Con musica, siguieron el
Juego camino pisando solo las formas que coincidian con las cartulinas mostradas por la maestra. Al final,
fueron felicitados y revisaron juntos las formas, identificando figuras como circulos y estrellas.
Reflexion: La actividad "Caminando y descubriendo" combina el aprendizaje de formas y colores con
el juego, mejorando la coordinacién motora y la atencién de los ninos. Integrar misica y movimientos
hace el aprendizaje divertido y dindmico, mostrando que la educacién puede ser eniretenida y
efectiva. Ademas, la revisién conjunta y las felicitaciones finales refuerzan la confianza y el sentido de
logro en los ninos.
EJE Los nifos comenzaron la actividad cantando y moviéndose al ritmo de la cancién "El baile de los
animales" para activar su cuerpo y despertar su energia. Luego, participaron en una actividad de
BLOQUE Razonamiento | “rompecabezas en serie” usando formas y colores para reconocer los animales en los rompecabezas,
] abstracto mencionando lo que veian con la ayuda de la docente. Finalmente, recordaron el libro de Plaza
PROCESO Sésamo "Los animales" en el jardin, identificando algunos de los animales vistos en los rompecabezas.
PJB Liam y Emilia comenzaron la actividad cantando y moviéndose al ritmo de "El baile de los animales".

“Rompecabezas en
serie”

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencion)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Luego, hicieron "'rompecabezas en serie", identificando animales con formas y colores, con la ayuda de
la docente. Finalmente, recordaron el libro de Plaza Sésamo "Los animales” en el jardin, reconociendo
algunos de los animales de los rompecabezas.

Reflexién: Esta actividad integrada demuesifra cémo la musica, el juego y la lectura pueden combinarse
para crear una experiencia de aprendizaje enriquecedora. Al empezar con una canciéon y
movimientos, los nifos activan su energia y preparan sus mentes y cuerpos para el aprendizaje. La
actividad de "rompecabezas en serie" no solo fomenta el reconocimiento de formas y colores, sino que
también desarrolla habilidades cognitivas y de observacion. Terminar con la lectura y la identificacion
de animales refuerza lo aprendido de manera lodica y memorable, mostrando cémo diferentes
métodos educativos pueden complementar y potenciar el aprendizaje infantil.
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BLOQUE
I

PJA

“Busqueda del
tesoro”

EJE
Relaciones
logico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Exploracion del
medio

Los ninos comenzaron la actividad escondiendo objetos de diferentes colores, como pelotas y figuras,
alrededor del aula. Después, se les explicd que realizarian una busqueda del tesoro, mostrandoles las
canastas donde clasificarian los objetos segun su color. Al iniciar la busqueda, los nifos encontraron los
objetos escondidos y los clasificaron, mientras la muisica animaba la actividad y los motivaba a
encontrar todos los objetos antes de que se detuviera. Para hacerla mds desafiante, se intfrodujeron
tareas adicionales, como buscar objetos de formas y tamafnos especificos. Al finalizar, revisaron juntos
las canastas para asegurar que los objetos estaban correctamente clasificados, reforzando el
aprendizaje mediante preguntas y celebrando sus esfuerzos con aplausos y una cancién de despedida.

Sara y Jhonatan participaron en la actividad de buUsqueda del tesoro escondiendo objetos de
diferentes colores alrededor del aula. Después de que se les explic el objetivo de clasificar los objetos
en canastas segln su color, comenzaron a buscar y recolectar los objetos escondidos mientras la
musica sonaba de fondo. Sara y Jhonatan se ayudaron mutuamente y, en algunos momentos, formaron
grupos para encontrar colores especificos. Al finalizar, revisaron juntos las canastas, asegurdndose de
que los objetos estuvieran correctamente clasificados, celebrando su esfuerzo y el trabajo en equipo.

Reflexién; La actividad de busqueda del tesoro fomenta el aprendizaje de colores y clasificacion,
mientras promueve la colaboracién y el frabajo en equipo. Al combinar el juego con muisica y desafios,
se estimula la curiosidad y el entusiasmo de los nifios. La revisién final y el reconocimiento de sus
esfuerzos refuerzan su confianza y sentido de logro, demostrando que el aprendizaje puede ser divertido
y significativo.

BLOQUE
\Y

PJB

* Cara de papa”

EJE
Relaciones
logico-
matematicos

PROCESO

Nociones
espaciales

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los ninos iniciaron la actividad jugando con un muneco grande para aprender sobre las diferentes
partes de la caray el cuerpo. Luego, participaron en un juego de seguir instrucciones, tocando disfintas
partes de su propio cuerpo o de una imagen mientras escuchaban términos espaciales como "arriba”,
"abajo" y "al lado". Posteriormente, trabajaron en grupos pequenos para armar figuras de "cara de
papa" con piezas desmontables, siguiendo indicaciones espaciales como "coloca los ojos arriba de la
nariz'. La maestra guid la actividad haciendo preguntas sobre las relaciones espaciales. Al finalizar, los
ninos presentaron sus "caras de papa” al grupo, describiendo la ubicacién de cada parte con términos
espaciales, y participaron en una discusion sobre la importancia de la ubicacién espacial en sus
actividades diarias.

Frayalis y Camilo comenzaron la actividad jugando con un muneco grande para aprender las partes
de la cara y el cuerpo. Luego, siguieron instrucciones tocando diferentes partes de su cuerpo con
términos espaciales como "arriba” y "abagjo". Después, en grupos pequenos, armaron figuras de "cara
de papa"’, colaborando y haciendo preguntas sobre dénde colocar cada parte. Al final, presentaron
sus creaciones y describieron la ubicacion de cada parte usando los términos aprendidos.
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Reflexién: La actividad fue muy divertida y me ayudd a aprender sobre las partes de mi cuerpo y cémo
se relacionan. Usar el muineco y seguir instfrucciones me hizo sentir mas seguro. Armar la "cara de papa”
en grupo fue genial, porque pudimos pensar juntos sobre déonde iba cada parte. Me gusté mostrar
nuestra creacién y explicar la ubicacién de las partes usando palabras como "arriba" y "al lado".

PVE

CIERREY

Los ninos de los grupos PVD y PVE participaron en un juego de imitacion donde la maestra demostraba

COSECHA SOCIALIZACION | diferentes acciones, como saltar como un conejo o estirarse como un gato, y ellos imitaban esos
movimientos. A través de esta actividad, los ninos pudieron liberar energia y desarrollar sus habilidades
motoras mientras se divertian y aprendian a seguir instrucciones.

JUEVES 10 DE OCTUBRE 2024
NIVEL NOMBERE DE LA i‘é?ﬁ/'lfgig OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Los ninos de PVD y PVE comenzaron su dia con una activacién corporal que incluyd un calentamiento
suave, donde realizaron estiramientos y movimientos bdsicos como tocarse los pies y levantar los brazos.
PVE BIENVENIDA Luego, se desplazaron por el salén siguiendo un circuito de obstdculos que los llevd a saltar, agacharse
y caminar sobre una linea, promoviendo la coordinacién y el equilibrio. Para finalizar, se sentaron en
circulo e hicieron ejercicios de respiracion profunda para relgjarse y centrarse antes de continuar con

las actividades del dia.
BLOQUE | EJE Se prepard el aula colocando un camino de formas en el suelo con cintas de colores y cartulinas con
. diferentes figuras (circulos, corazones, estrellas) a lo largo del trayecto. Luego, mostramos a los nifos
PVA Rel?gﬁ::oc:‘-es cada forma, pidiéndoles que las repitieran en voz alta para familiarizarse con ellas. Se colocé muUsica

“Caminando y
descubriendo”

matematicos

PROCESO

para hacer la actividad mds divertida y se pidié a los ninos que siguieran el camino, pisando solo las
formas que coincidieran con la cartulina que la maestra mostraba. Se cambié las formas para mantener
la actividad dindmica y la atencidn de los nifos. Finalmente, se felicitd a los ninos por seguir el camino
correctamente y revisaron juntos las formas en el camino, preguntdndoles quién podia mostrar un
circulo o una estrella.
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Reconocimiento

Mia Fernanda y Dilan Verodes Los ninos repitieron en voz alta las formas mostradas para familiarizarse.

de objetos Con musica de fondo, siguieron el camino, pisando solo las formas que coincidian con la cartulina que
ACTIVIDAD !o mg.esfro mgsTrobo. Finoli%or, felicitaron a los ninos y revisaron juntos las formas en el camino,
RECTORA identificando figuras como circulos y estrellas.

Juego Reflexién: Est,a actividad fomenta el reconoci,mienfo de formas y la coordinacic?n motora c,:le los ninos
de manera ludica y entretenida. Utilizando musica y juego, se mantiene su interés y atencion, mieniras
que la felicitacidn final refuerza su autoestima y motivacién.

EJE Primero, la docente escondid objetos de diferentes colores como pelotas, pompones y figuras alrededor
del aula o drea de juego. Luego, explicd a los nifos que realizarian una busqueda del tesoro,
Relaciones mostrdndoles las canastas donde clasificarian los objetos segun su color. Los nifos iniciaron la busqueda,
BLOQUE |69iC,°.- closjficoh’do los obje’rc?s enlas cqnos’ros corresppndien’res mientras escuchobgn muUsica. Para oumen:ror
t matematicos la diversion y el desafio, se les dieron tareas adicionales como encontrar objetos de formas y tamanos
especificos y formar grupos para buscar colores especificos. Al finalizar, revisaron las canastas para
PROCESO asegurarse de que los objetos estaban correctamente clasificados, hicieron preguntas para reforzar el
PJC . ., aprendizaje y reconocieron sus esfuerzos con aplausos o una cancién de despedida.
Clasificacion - — - - -
“Bdsqueda del Marcelo y Alex realizaron la actividad comenzando con la docente escondiendo o.bjletos de dn"erenfes
tsoro" ACTIVIDAD chJIores, como pelotas y pompones, alrededor del og!o. Lluego, la .docen’re explico que harian una
RECTORA busqueda del tesoro y mostrd las canastas donde clasificarian los objetos por color. Los ninos buscaron
los objetos escondidos, clasificdndolos en las canastas correspondientes mientras escuchaban musica.
Exploracién del | Para hacer la actividad mds desafiante, también buscaron objetos de formas y tamafios especificos.
medio Al final, revisaron las canastas para asegurarse de que los objetos estuvieran correctamente
clasificados, y celebraron sus logros con aplausos y una cancién de despedida.

Reflexién: Esta actividad de bisqueda del tesoro es divertida y educativa, ayudando a los nifios a
reconocer y clasificar colores. La musica y las tareas adicionales mantienen su interés, mientras que
trabajar en grupo fomenta la cooperaciéon y la comunicacién. Revisar juntos los resultados y recibir

reconocimiento positivo fortalece su autoestima y motiva su participaciéon activa.
BLOQUE EJE Los ninos realizaron la actividad comenzando con la maestra, quien contd un breve cuento utilizando
m marionetas para presentar a los personagjes y objetos clave. A medida que avanzaba la historig,
“El lobo y la Relaciones de§Tocor€>n secuencias swple;, como "pnmer?, el lobo se escondio detrds del arbol; luego, Caperucita
PJB caperucita” Lgico- Roja pasd por el camino”, animando a los nifios a repetirlas en voz alta para reforzar el orden de los

matematicos

eventos. Luego, los ninos trabajaron en mesas pequenas con tarjetas ilustradas que representaban los
personagjes y objetos del cuento, completando series incompletas de tarjetas bajo la guia de la maestra,
quien formuld preguntas para estimular su pensamiento ldgico. Para concluir, cada nino compartié una
secuencia que completd, explicando el orden y el patrén seguido, y luego se sentaron en circulo para
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PROCESO

Seriaciony
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

reflexionar sobre lo aprendido, reforzando asi sus habilidades de secuenciacion y reconocimiento de
patrones.

Samantha y Evelyn realizaron la actividad comenzando con la maestra, quien contd un cuento con
marionetas. Participaron repitiendo las secuencias simples de la historia. Luego, frabajaron en mesas
pequenas completando series de tarjetas ilustradas, mientras la maestra les hacia preguntas para
guiarlas. Al final, compartieron sus secuencias completadas y reflexionaron sobre lo aprendido en
circulo.

Reflexion: Esta actividad combina la narracién creativa y el aprendizaje activo, ayudando a los nifios a
desarrollar habilidades de secuenciacién y reconocimiento de patrones de forma ludica. El uso de
marionetas hace que la historia sea atractiva, mientras que las tarjetas fomentan el pensamiento Iégico.
Al compartir sus secuencias, los ninos refuerzan su comprensién y confianza, promoviendo la
comunicacién y el frabajo en equipo en un ambiente positivo.

BLOQUE
\Y

PJC

“Rompecabezas en
serie”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los nifos comenzaron la actividad con una cancidon que incluia movimientos, activando su cuerpo y
energia al ritmo de "El baile de los animales". Luego, participaron en una dindmica de "rompecabezas
en serie", donde utilizaron formas y colores para reconocer diferentes animales, mientras la docente les
ayudaba aidentfificar y mencionar lo que encontraban en los rompecabezas. Para finalizar, recordaron
el libro de Plaza Sésamo “Los animales”, que tenian en el jardin, lo que les permitié reconocer e
identificar algunos de los animales que habian visto en los rompecabezas.

Ana y Camila realizaron la actividad comenzando con una cancién en movimiento al ritmo de "El baile
de los animales". Luego, frabajaron juntas en el "rompecabezas en serie", reconociendo y nombrando
animales con la ayuda de la docente. Para finalizar, recordaron el libro de Plaza Sésamo “Los animales”,
reforzando su comprensién de lo aprendido.

Reflexion: Esta actividad combina movimiento, juego y aprendizaje, haciendo que los nifios se sientan
entusiasmados. La cancién activa su energia y prepara el ambiente para explorar los rompecabezas,
donde desarrollan habilidades de reconocimiento de formas y colores al identificar animales. La
conexion con el libro de Plaza Sésamo refuerza su comprension, promoviendo un aprendizaje
significativo y fomentando la participacién activa y el amor por aprender.
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CIERRE Y Los ninos de PVD y PVE realizaron la actividad reuniéndose para cantar canciones infantiles y jugar a
PVE COSECHA SOCIALIZACION | |as rondas. La maestra dirigio las canciones, animando a los nifios a participar tomados de las manos y
moviéndose en circulo. A través de esta dindmica, los ninos disfrutaron de un momento de alegria y
colaboracion, fortaleciendo sus vinculos y promoviendo un ambiente divertido y participativo.
VIERNES 11 DE OCTUBRE 2024
NIVEL NOMBRE DE LA i‘é?ﬁ/'lfggg OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos de PVD y PVE comenzaron la actividad sentdndose en circulo para escuchar un cuento corto
narrado de forma animada por la docente, lo que captd su atencidén y fomentd su imaginacion.
PVE BIENVENIDA Después, eligieron personajes del cuento vy, utilizando disfraces y accesorios sencillos, actuaron
pequenas escenas, promoviendo la creatividad y el trabajo en equipo. Al finalizar, cada nino compartioé
su parte favorita del cuento y cdmo se sintié al representar a su personaje, lo que les permitié reflexionar
sobre su experiencia y fortalecer sus habilidades de expresidon verbal y social.
EJE Los nifios realizaron la actividad prepardndose en un aula decorada con un camino de cintas de
. colores que representaban diferentes formas, como circulos, corazones y estrellas, las cuales estaban
Relaciones dispuestas en cartulinas a lo largo del camino. Primero, la docente les mostré cada forma vy les pidié
|°9'c,°.' que las repitieran en voz alta para familiarizarlos con ellas. Luego, se puso musica para hacer la
matematicos actividad mds divertida y se les indicd que siguieran el camino, pisando solo las formas que coincidieran
BLO PROCESO con la cartulina que la maestra mostraba, cambiando las formas de manera dindmica para mantener
QUE su atencién. Al finalizar, se les felicitd por su participacion y se revisaron juntos las formas del camino,
PVB Reconocimiento | animdndolos a identificar y mostrar los circulos y estrellas.

“Caminando y de objetos
descubriendo”
ACTIVIDAD

RECTORA

Juego

Abigail y Liam realizaron la actividad siguiendo el camino de cintas de colores en el aula, donde
escucharon ala docente mostrar y repetir en voz alta las diferentes formas. Cuando comenzé la muasica,
pisaron solo las formas que coincidian con las cartulinas que la maestra mostraba, manteniéndose
enfocados y colaborando con sus companferos. Al finalizar, participaron en la revisién de las formas,
mostrando con orgullo los circulos y estrellas que habian pisado.

Reflexion: La actividad promueve el reconocimiento de formas geométricas de manera ludica,
integrando movimiento y musica para estimular el interés de los nifos. Este enfoque no solo facilita el
aprendizaje activo, sino que también refuerza la colaboracion y la expresion verbal al revisar juntos las
formas. Asi, los ninos desarrollan habilidades cognitivas y sociales en un entorno seguro y divertido.
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BLOQUE
I

PVB

“Organiza segun su
forma”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los ninos comenzaron la actividad realizando ejercicios para la boca y la lengua, recordando el juego
del gusanito y la sefora lengua, y viendo un video corto que les ayudd a comprender mejor la
dindmica. Luego, frabajaron en equipos para armar rompecabezas con el tema "Bob resuelve
problemas", utilizando cascos de construccion mientras prestaban atencidn al orden, forma y color de
los animales en los rompecabezas, fomentando la colaboracién y el trabajo en equipo. Al finalizar,
organizaron los rompecabezas y los cascos utilizados durante la actividad, promoviendo la
responsabilidad y el orden en el aula.

Jean Carlos y Mariana comenzaron la actividad haciendo ejercicios para la boca y la lengua,
participando en el juego del gusanito y viendo un video corto. Luego, frabajaron en equipos para armar
rompecabezas con el tema "Bob resuelve problemas”, usando cascos de construccion y colaborando
para prestar atencion al orden, forma y color de las piezas. Al final, organizaron los rompecabezas y los
cascos, demostrando responsabilidad y frabajo en equipo.

Reflexion: La actividad es un gran ejemplo de aprendizaje divertido y colaborativo, combinando
ejercicios orales con el trabajo en equipo en la resolucion de rompecabezas. Fomenta habilidades
linguisticas, motricidad fina y el reconocimiento de formas y colores, mientras que el uso de cascos de
construccién estimula la creatividad. Ademds, al organizar el material al final, se refuerza la
responsabilidad y el cuidado del espacio compartido, fortaleciendo la interaccién social entre los nifios.

BLOQUE
1

PJD

“Rompecabezas en
serie”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los nifos iniciaron la actividad con una divertida cancién llamada "El baile de los animales”, donde
cantaron y se movieron al ritmo de la muUsica para activar su cuerpo y despertar su energia. Luego,
frabajaron juntos en una actividad de '"rompecabezas en serie”, utilizando formas y colores para
reconocer los animales de los rompecabezas, mientras la docente los guiaba y mencionaba lo que
encontraban. Para finalizar, recordaron el libro de Plaza Sésamo “Los animales”, que tenian en el jardin,
lo que les permitid identificar y reconocer algunos de los animales que habian visto en los
rompecabezas.

Thomas vy Elid realizaron la actividad comenzando con entusiasmo al cantar y moverse al ritmo de "El
baile de los animales", lo que les ayudd a activar su cuerpo y despertar su energia. Luego, se unieron a
sus companeros en la actividad de "rompecabezas en serie”, donde colaboraron para identificar y
reconocer los animales utilizando formas y colores, siguiendo la guia de la docente. Finalmente,
recordaron el libro de Plaza Sésamo ‘“Los animales”, lo que les permiti® compartir lo que habian
aprendido y reforzar su conocimiento sobre los animales vistos en los rompecabezas.

Reflexion: La actividad que realizaron los nifios es un gran ejemplo de aprendizaje dindmico y divertido.
Comenzar con una cancion y movimientos activa su energia e interés, mientras que el trabajo en
equipo en el "rompecabezas en serie" fomenta habilidades sociales y el reconocimiento de formas y
colores. Ademds, la conexion con el libro de Plaza Sésamo refuerza su conocimiento sobre los animales
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de manera ludica, promoviendo un aprendizaje integral que abarca aspectos fisicos, cognitivos y
emocionales.

EJE Los nifios se sentaron en circulo y la maestra mostré patrones de colores con circulos y cuadrados de
enhebrar, animdndolos a repetirlos en voz alta. Luego, trabajaron en mesas pequenas creando collares
. siguiendo patrones especificos, colaborando e intercambiando materiales. Al finalizar, cada nifo
Relaciones presentd su collar al grupo, describiendo el patrén que usé, y la maestra revisé los resultados antes de
BLOQUE Logico- que recogieran los materiales y reflexionaran sobre lo aprendido.
" matematicos

Franyelis y Thiago realizaron la actividad sentdndose en circulo, donde la maestra les mostré patrones
PIB de colores cop circulos y cuadrados 'de'enhebror. Luego, expllqroron los materiales y Trobojorqn en
ssegui los colores” PROCESO mesos. pequenas, creando collares agu@ndo patrones especmcgs. Colaboraron e m.tercombmron
materiales para completar sus collares. Al final, mostraron sus creaciones al grupo y reflexionaron sobre

Patrones y lo aprendido.

secuencias

ACTIVIDAD Reflexién: La actividad de creacién de collares con patrones de colores permitié a los nifios desarrollar
RECTORA habilidades en el reconocimiento y secuenciacion, fomentando la colaboracidn y el trabajo en equipo.
Al explorar y repetir patrones, reforzaron conceptos matemdticos bdsicos mientras se comunicaban y
Artes ayudaban entre si. Esf? experiencia no solo estimulé su creatividad, fino q(:le también forfalec’ié ]
confianza y les permitio reflexionar sobre lo aprendido, integrando teoria y practica de manera Iudica

y significativa.
CIERRE Y Los ninos de PVD y PVE realizaron la actividad recibiendo papel y crayones para dibujar libremente
PVE SOCIALIZACION | sobre lo que mds les gustd de la semana. Cada nifio se sumergid en su creatividad, expresando sus

COSECHA

ideas y emociones a fravés de sus dibujos. Al finalizar, tuvieron la oportunidad de compartir sus obras
con sus companeros, describiendo lo que habian creado. Esta actividad fomentd la creatividad y la
expresion individual, fortaleciendo la comunicacién y el intercambio de experiencias entre los nifos.

AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento logico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”

P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

JARDIN LINFANTIL SEMBRANDO CAMINO

REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS 2024
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Fomentar el desarrollo de las habilidades I6gico-matemdticas a través de juegos ldégicos y actividades IUdicas que promuevan la clasificacion,
categorizacion, asociacion, correspondencia, secuenciacion, orden, resolucidon de problemas, concentracién, atencidn, cooperacion y trabajo en

equi

0, en un entorno motivador

Si

nificativa que des

ierte su curiosidad

ensamiento critico.

BIENVENIDA: Comenzamos la jornada con los ninos y ninas del grupo de pdrvulo D Y E, quienes serdn invitados a participar en una enriquecedora charla sobre
habilidades de comunicacién. Durante esta actividad, exploramos diversas formas de comunicacién, desde el lenguaje verbal hasta el no verbal, destacando
la importancia de escuchar activamente y expresarse de manera clara y respetuosa. Ademds, se fomentard el desarrollo de habilidades para comunicarse
eficazmente con sus companeros y adultos, ensefdndoles a compartir sus ideas, emociones y necesidades de manera constructiva. Esta experiencia servird
para la interaccién positiva entre los ninos, al igual que también les proporcionard herramientas valiosas para comunicarse de manera efectiva en diferentes
contextos vy situaciones de la vida diaria.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Durante este momento, la docente facilitard una interacciéon enriquecedora con los ninos y ninas del grupo de pdrvulo
Dy E, centrada en hdbitos alimenticios saludables. Se abordardn temas como la importancia de una alimentacién balanceada y variada, destacando la
diversidad de alimentos que contribuyen al crecimiento y desarrollo adecuado.

Martes
15

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVC

PROYECTO DE
AULA

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacién,
atencién)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Construir
rompecabezas
favoreciendo la
concentracioén,
conexion y trabajo
en equipo.

“Organiza segun su forma”

Comenzaremos con algunos ejercicios para la boca vy la lengua, recordando el
juego del gusanito y la senora lengua. Veremos un video corto para ayudarnos:
https://www.youtube.com/watch2v=LDO6éP2CdvY4 (5 minutos).

Después, continuaremos haciendo rompecabezas juntos. Recordando
actividades anteriores donde identificamos diferencias y similitudes en los
animales, trabajaremos en equipos para armar rompecabezas con el fema "Bob
resuelve problemas”. Usaremos cascos de construccidn mientras armamos los
rompecabezas de animales, prestando atencién a su orden, forma y color (35
minutos).

Para terminar, organizaremos los rompecabezas y los cascos que utilizamos
durante la actividad (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas de animales.
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“ Cara de papa”

Comenzaremos la actividad con un juego de orientacion espacial. La maestra
usard un muneco grande para mostrar las diferentes partes de la cara y del
cuerpo. Luego, los ninos participardn en un juego de seguir instrucciones donde
se les pedird que toquen diferentes partes de su propio cuerpo o de una imagen,
utilizando términos espaciales como "arriba", "abajo", "al lado", y "en medio". Esta
actividad ayudard a los ninos a familiarizarse con las nociones espaciales y las
partes del cuerpo (10 minutfos).

Los ninos trabajardn en grupos pequenos para armar "cara de papa'’. Se les
proporcionardn varias piezas desmontables de "cara de papa", incluyendo ojos,
narices, bocas, orejas, sombreros y gafas. Cada grupo recibird indicaciones
espaciales, como "coloca los ojos arriba de la nariz' o "pon la boca en medio de
la cara”. La maestra guiard la actividad, haciendo preguntas para ayudar a los
ninos a pensar en las relaciones espaciales, como "3;Dénde va la boca?"y "sQué
parte va al lado de las orejase"” (25 minutos).

Para concluir, los nifos presentardn sus "caras de papa" al grupo, describiendo la
ubicacidén de cada parte usando términos espaciales. La maestra hard una
revision final, preguntando a los ninos sobre las posiciones relativas de las partes
del cuerpo, como "3Qué estd debajo de los ojos2" o "sDédnde estdn las orejas?".
Finalmente, los nifos participardn en una breve discusién sobre la importancia de
la ubicacién espacial en nuestras actividades diarias, reforzando lo aprendido
durante la actividad (10 minutos).

MATERIALES: Cara de papa.




Fundacion Social

T e ' B an Tt e e T T o

El servicio, una forma de vida

ALCALDIA MAYOR

DE BOGOTAD.C.

Alcaldia Mayor
de Bogota

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL

]}

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracion,

“Rompecabezas en serie”

Para empezar, haremos una divertida cancidn con movimientos para activar
nuestro cuerpo y despertar nuestra energia. Cantaremos y nos moveremos al ritmo
de la cancion "El baile de los animales”
https://www.youtube.com/watchg2v=HRs7DfxI2-c (5 minutos).

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

PROCESO

Seriacion y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

habilidades de
secuenciaciény
reconocimiento de
series mediante la
creaciony el
seguimiento de
patrones usando
personajes y
objetos de
cuentos.

. s Construir
BLOQUE secuenciacion, . . . . " -
PEDAGOGICO atencién) rompecgbezos Después, trabajaremos juntos en una actividad o!e rompecabezas en serie".
PIC ACTIVIDAD fovoreoendpl la Usaremos formas y colores para reconocer Io's animales que aparecen en Iosl
RECTORA conc?lentrooon,' rompecabezas. an ayuda de la docente iremos mencionando lo que alli
PROYECTO DE Juego conexion y"rrobOJo encontramos (30 minutos).
AULA en equipo.
Para terminar, recordaremos el libre de plaza sésamo “Los animales” el cual
tendemos en el jardin, permitiendo a los nifos reconocer e identificar algunos
animales que vimos en los rompecabezas (5 minutos).
MATERIALES: Rompecabezas en serie.
EJE “El lobo y la caperucita”
Para iniciar, la maestra contard un breve cuento con marionetas, infroduciendo a
Relaciones Légico- los personajes y objetos clave. Se destacardn secuencias simples dentro de la
matematicos Desarrolian historia, como "primero, el lobo se escondié detrds del drbol; luego, la Caperucita

Roja pasd por el camino'. Se animard a los ninos a repetir estas secuencias en voz
alta para reforzar el orden de los eventos (10 minutos).

Los nifos trabajardn en mesas pequenas con tarjetas ilustradas que representan
los personajes y objetos del cuento. La maestra les dard series incompletas de
tarjetas y pedird a los nifos que completen las secuencias correctas. Por ejemplo,
si la serie muestra "drbol, camino, lobo, drbol, camino, ", los ninos deberdn
colocar la tarjeta del lobo para completar la secuencia. La maestra observard y
ayudard, haciendo preguntas como "sQué viene después del camino?2" para
guiar su pensamiento I6gico (20 minutos).

Para finalizar, cada nifo tendrd la oportunidad de compartir una secuencia que
completaron, explicando el orden y el patrén que siguieron. La maestra revisard
las secuencias correctas y las discutird con el grupo. Finalmente, los nifios
recogerdn las tarjetas y marionetas, y se sentardn en circulo para una breve
reflexion sobre lo aprendido, reforzando las habilidades de secuenciaciéon y
reconocimiento de patrones (5 minutos).

MATERIALES: Im&genes del cuento.
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Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Durante este momento, la docente mantendrd una
interaccién activa con los ninos y ninas del grupo de pdrvulo D y E, centrada en la importancia de los hdbitos de higiene. Se enfocard en ensenarles
prdcticas saludables que promuevan el bienestar personal y colectivo, como lavarse las manos correctamente, cepillarse los dientes después de las comidas
y mantener limpios los espacios que utilizan.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: CORRESPOSABILIDAD DE AGENTES EDUCATIVOS: MALTRATO INSTITUCIONAL: Para el dia de hoy, los nifos y ninas
de pdrvulo D y E observardn un video de una escena de la pelicula "Matilda", en la cual una de las maestras muestra acciones negativas de maltrato
institucional hacia sus estudiantes. Posteriormente, se realizard un ejercicio en el que se invitard a los nifos y ninas a identificar y comentar las actitudes de esta
profesora que no les agradan. Esto fomentard un didlogo en el que reflexionaremos sobre la importancia de que los profesionales no deben generar ni replicar
acciones de malfrato con los nifnos y ninas. Al final de la actividad, colocaremos un péster con la imagen de la maestra Tronchatoro y los nifos le pegardn
simbolos de STOP alrededor, simbolizando la desaprobacién de tales conductas.

VALORACI('),N Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA: Iniciamos la jornada con los nifos y ninas del grupo de pdrvulo D y E, quienes serdn invitados a participar en una dindmica socializaciéon centrada
en conocernos mejor entre companeros. Durante esta actividad, exploramos qué sabemos y qué podemos aprender sobre nuestros amigos, destacando la
importancia de la empatia y la comprension mutua.

A tfravés de juegos interactivos y preguntas abiertas, los nifios compartirdn informacion sobre sus gustos, intereses y experiencias, fortaleciendo asi los lazos de
amistad y promoviendo un ambiente de apoyo y colaboracién en el grupo. Esta experiencia no solo fomentard la inclusion y el respeto hacia las diferencias
individuales, sino que también cultivard habilidades sociales fundamentales que conftribuirdn al desarrollo personal y emocional de cada nino.

Ritual de aseo personal, alimentacion: Durante este momento, la docente establecerd una interaccion significativa con los ninos y nifas del grupo de pdrvulo
Dy E, enfocdndose en promover un buen comportamiento en el comedor. Se abordardn temas como la importancia de la etiqueta y los modales adecuados
durante las comidas, animando a los ninos a ser respetuosos y considerados con sus companeros y adultos.

EJE “Organiza seguin su forma”
Razonamiento Comenzaremos con algunos ejercicios para la boca y la lengua, recordando el

abstracto juego del gusanito y la senora lengua. Veremos un video corto para ayudarnos:
I PROCESO https://www.youtube.com/watchev=LDOéP2CdvY4 (5 minutos).
BLOQUE Habilidad fisica Construir
PEDAGOGICO mental rompecabezas Después, continuaremos haciendo rompecabezas juntos. Recordando actividades
PVD (Concentracioén, favoreciendo la anteriores donde identificamos diferencias y similitudes en los animales,

secuenciacion,

Juego

concentracion,

frabajaremos en equipos para armar rompecabezas con el tfema "Bob resuelve

Miércoles PROYECTO DE atencion) conexion y frabajo | problemas”. Usaremos cascos de construccion mientras armamos  los
16 AULA ACTIVIDAD en equipo. rompecabezas de animales, prestando atencién a su orden, forma y color (35
RECTORA minutos).
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Para terminar, organizaremos los rompecabezas y los cascos que utilizamos durante
la actividad (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas de animal

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracion,

“Rompecabezas en serie”

Para empezar, haremos una divertida cancidén con movimientos para activar
nuestro cuerpo y despertar nuestra energia. Cantaremos y nos moveremos al ritmo
de la cancién "El baile de los animales"
https://www.youtube.com/watch2v=HRs7DfxI2-c (5 minutos).

]
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

Relaciones Logico-
matematicos

PROCESO

Patrones y
secuencias

ACTIVIDAD
RECTORA

Artes

desarrollardn
habilidades de
reconocimiento
de patronesy
secuencias
mediante la
creaciéon de
collares usando
cuentas de
colores.

sz Construir
sec;::gligﬁl)on, rompegobezos Después, trabajaremos juntos en una actividad c!e "rompecabezas en serie".
ACTIVIDAD fovoremendg la Usaremos formas y colores para reconocer Io.s animales que aparecen en Iosl
I RECTORA conclenfrooon, rompecabezas. Con ayuda de la docente iremos mencionando lo que alli
conexion y frabagjo | encontramos (30 minutos).
BLOQUE Juego on equipo
PEDAGOGICO ’
PJA Para terminar, recordaremos el libre de plaza sésamo “Los animales” el cual
tendemos en el jardin, permitiendo a los ninos reconocer e identificar algunos
PROYECTO DE animales que vimos en los rompecabezas (5 minutos).
AULA
MATERIALES: Rompecabezas en serie.
EJE “Segui los colores”
Los ninos

Para iniciar, nos sentaremos en circulo y la maestra mostrard diferentes patrones
de colores usando circulos y cuadrados de enhebrar. Explicard cdmo se pueden
crear secuencias repetitivas, como rojo-azul-verde, y luego invitard a los nifios a
observar y repetir los patrones en voz alta. Cada nifo tendrd la oportunidad de
tocar y explorar los circulos y cuadrados de enhebrar antes de comenzar la
actividad (10 minutos).

Los ninos trabajardn en mesas pequenas con cuentas de colores y circulos y
cuadrados de enhebrar. Se les pedird que creen collares siguiendo patrones
especificos dados por la maestra, como rojo-azul-verde o amarillo-verde-amarillo.
La maestra observard y ayudard, haciendo preguntas como "3 Qué color viene
después del verde?" para guiar su comprension de los patrones. Los ninos podrdn
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intercambiar circulos y cuadrados de enhebrar y ayudar a sus companeros para
completar los collares correctamente (20 minutos).

Para finalizar, cada nino mostrard su collar al grupo y describird el patrén que
siguié. La maestra revisard los patrones correctos y discutird con los ninos sobre las
secuencias observadas. Finalmente, los ninos ayudardn a recoger los circulos y
cuadrados de enhebrar y los cordones, y se sentardn en circulo para una breve
reflexién sobre lo aprendido, reforzando las habilidades de reconocimiento de
patrones y secuencias (5 minutos).

MATERIALES: Circulos y cubos de enhebrar y cuerdas.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Nociones
espaciales
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Los ninos
explorardny
desarrollardn
habilidades

cognitivas
mediante el juego
de armar "cara de
papa”,
identificando y
ubicando

espacialmente las

diferentes partes

del cuerpo.

* Cara de papa”

Comenzaremos la actividad con un juego de orientacién espacial. La maestra
usard un muieco grande para mostrar las diferentes partes de la cara y del cuerpo.
Luego, los ninos participardn en un juego de seguir instrucciones donde se les pedird
que toquen diferentes partes de su propio cuerpo o de una imagen, utilizando
términos espaciales como "arriba”, "abajo”, "al lado", y "en medio". Esta actividad
ayudard a los ninos a familiarizarse con las nociones espaciales y las partes del
cuerpo (10 minutos).

Los nifos trabajardn en grupos pequenos para armar "cara de papa’. Se les
proporcionardn varias piezas desmontables de "cara de papa’, incluyendo ojos,
narices, bocas, orejas, sombreros y gafas. Cada grupo recibird indicaciones
espaciales, como "coloca los ojos arriba de la nariz' o "pon la boca en medio de la
cara". La maestra guiard la actividad, haciendo preguntas para ayudar a los ninos
a pensar en las relaciones espaciales, como ";Dénde va la boca?"y "sQué parte
va al lado de las orejase"” (25 minutos).

Para concluir, los nifos presentardn sus "caras de papa” al grupo, describiendo la
ubicacion de cada parte usando términos espaciales. La maestra hard una revision
final, preguntando a los ninos sobre las posiciones relativas de las partes del cuerpo,
como "3Qué estd debajo de los o0jos?" o "sDdnde estdn las orejase”. Finalmente, los
ninos participardn en una breve discusién sobre la importancia de la ubicacién
espacial en nuestras actividades diarias, reforzando lo aprendido durante la
actividad (10 minutos).

MATERIALES: Cara de papa.
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Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: Durante este momento, la docente entablard una
interaccién significativa con los nifos y ninas del grupo de pdrvulo D y E, centrada en la importancia de tomar una siesta durante el dia. Se explorardn los
beneficios del descanso diurno para mantenerse alerta y concentrado durante las actividades escolares y lUdicas.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizamos la jornada con los nifos y ninas del grupo pdrvulo D Y E con una enriquecedora charla centrada en
promover la autonomia en los mds pequefos. Durante este tiempo, exploramos la importancia de desarrollar habilidades que les permitan tomar decisiones y
readlizar tareas por si mismos, fomentando asi su crecimiento personal y su capacidad de enfrentar desafios cotidianos con confianza y responsabilidad.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejon en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA: Iniciamos a la jornada con los niflos y ninas del grupo de pdrvulo D y E, quienes serdn invitados a participar en una enriquecedora actividad cenfrada
en expresar abiertamente lo que pensamos o sentimos. Esta actividad tiene como objetivo principal promover habilidades de comunicacién efectiva desde temprana
edad, enfatizando la importancia de compartir ideas, emociones y opiniones de manera respetuosa y clara.

Durante la actividad, exploraremos diversas técnicas y estrategias que ayuden a los nifos a comunicarse de manera efectiva, como el uso de palabras adecuadas,
eltono de vozy la expresion corporal. Ademds, se fomentard un ambiente seguro y de apoyo donde cada nifo se sienta alentado a expresarse libremente y escuchar
activamente a sus companeros.

Esta experiencia no solo fortalecerd las habilidades comunicativas de los nifos, sino que también contribuird a desarrollar su autoconfianza y habilidades
interpersonales, prepardndolos para interactuar de manera positiva y constructiva en diversas situaciones sociales y educativas.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Durante este momento, la docente sostendrd una interaccién significativa con los nifios y nifias del grupo de pdrvulo Dy E,
enfocdndose en la importancia de consumir la cantidad adecuada de alimentos a lo largo del dia. Se abordard la necesidad de una alimentacién equilibrada que
incluya porciones adecuadas de frutas, verduras, proteinas y granos enteros.

EJE “Organiza segun su forma”

Razonamiento Comenzaremos con algunos ejercicios para la boca y la lengua, recordando el
abstracto juego del gusanito y la senora lengua. Veremos un video corto para ayudarnos:

PROCESO https://www.youtube.com/watch2v=LDOéP2CdvY4 (5 minutos).

! Habilidad fisica
BLOQUE mental Construir Después, continuaremos haciendo rompecabezas juntos. Recordando actividades
PEDAGOGICO (Concentracion, rompecabezas anteriores donde identificamos diferencias y similitudes en los animales,
Jueves PVE secuenciacion, favoreciendo la frabajaremos en equipos para armar rompecabezas con el tema "Bob resuelve
17 atencién) concentracion, problemas". Usaremos cascos de consfruccion mientras armamos  los
PROYECTO DE ACTIVIDAD conexién y frabajo | rompecabezas de animales, prestando atencién a su orden, forma y color (35
AULA RECTORA en equipo. minutos).
Juego
Para terminar, organizaremos los rompecabezas y los cascos que utilizamos
durante la actividad (5 minutos).
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MATERIALES: Rompecabezas de animales.

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
desarrollo de la
coordinacion,
atenciony las
habilidades de
planificacion a
fravés de la
resolucion de
problemas en un
laberinto.

“Laberintos de animales”

Iniciaremos la sesidn explicando la actividad del laberinto, mostrando un ejemplo
del laberinto en forma de animales y cédmo se utilizardn las pelotas pequenas y los
imanes. Los nifos observardn una demostracién donde se utiliza el imdn para
guiar la pelota a través del laberinto hasta la salida, resaltando la necesidad de
precision y planificacién (10 minutos).

Los ninos recibirdn sus propios laberintos en forma de animales y un imdn.
Deberdn guiar las pelotas pequeinas a través del laberinto, planificando sus
movimientos para evitar callejones sin salida y llegar hasta la salida del laberinto.
Durante la actividad, los nifos practicardn la atencién. Concentracion y la
capacidad de anticipar las rutas correctas en el laberinto (30 minutos).

Finalizaremos la actividad con una discusidon grupal donde los nifios compartirdn
sus experiencias y los desafios que encontraron al resolver el laberinto. Se les
animard a reflexionar sobre las estrategias que utilizaron para planificar sus
movimientos y cdmo lograron mantener la precisién en el control delimdn.
Concluiremos destacando la importancia de la planificacion y la coordinacion
en la resolucién de tareas complejas (5 minutos).

MATERIALES: Laberintos de animales.
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BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

EJE

Relaciones Logico-
matemadticos

PROCESO

Seriaciony
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

Desarrollan
habilidades de
secuenciacion y
reconocimiento de
series mediante la
creaciény el
seguimiento de
patrones usando
personajes y

objetos de cuentos.

“El lobo y la caperucita”

Para iniciar, la maestra contard un breve cuento con marionetas, introduciendo a
los personajes y objetos clave. Se destacardn secuencias simples dentro de la
historia, como "primero, el lobo se escondié detrds del drbol; luego, la Caperucita
Roja pasd por el camino”. Se animard a los nifos a repetir estas secuencias en voz
alta para reforzar el orden de los eventos (10 minutos).

Los ninos trabajardn en mesas pequenas con tarjetas ilustradas que representan los
personajes y objetos del cuento. La maestra les dard series incompletas de tarjetas
y pedird alos ninos que completen las secuencias correctas. Por ejemplo, si la serie
muestra "drbol, camino, lobo, drbol, camino, __ ", los ninos deberdn colocar la
tarjeta del lobo para completar la secuencia. La maestra observard y ayudard,
haciendo preguntas como "sQué viene después del camino?" para guiar su
pensamiento Iégico (20 minutos).

Para finalizar, cada nifo tendrd la oportunidad de compartir una secuencia que
completaron, explicando el orden y el patrén que siguieron. La maestra revisard las
secuencias correctas y las discutird con el grupo. Finalmente, los ninos recogerdn
las tarjetas y marionetas, y se sentardn en circulo para una breve reflexidén sobre o
aprendido, reforzando las habilidades de secuenciacidon y reconocimiento de
patrones (5 minutos).

MATERIALES: Imd&gen

es del cuento.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Desarrollar
habilidades de
resolucion de
problemas y
pensamiento
l6gico-matemdtico
através de la
manipulacion y
reorganizacién de
discos en la Torre
de Hanoi.

“Torre de Hanoi”

Comenzaremos con una breve explicacién sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
presentacion visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los nifos observardn
cdmo se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover
un disco alavezy que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds
pequeno (10 minutos).

Los ninos se dividirdn en pequenos grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi
a cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo
los discos de un palo a ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad,
los ninos deberdn planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y trabajar
en equipo para encontrar la solucidn mds eficiente (30 minutos).

Concluiremos la actividad reuniendo a fodos los grupos para reflexionar sobre el
proceso y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia,
destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y coémo lograron
superarlos (5 minutos).




Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

T e ' B an Tt e e T T o

El servicio, una forma de vida

Alcaldia Mayor
SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

| MATERIALES: Torre de Hanoi.
Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: Durante este momento, la docente mantendrd una interaccidon
cercana y educativa con los ninos y ninas del grupo de pdrvulo D y E, enfocdndose en la importancia de la higiene dental. Se abordardn temas como el cepillado
adecuado de los dientes, el uso del hilo dental y la importancia de visitar regularmente al odontdlogo.
RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizamos la jornada con los nifos y ninas del grupo de pdrvulo D Y E, con una enriqguecedora charla centrada en
explorar y fortalecer su identidad personal. Durante este tiempo, reflexionamos sobre lo que significa ser uno mismo, valorando sus intereses, emociones y
experiencias Unicas. También discutimos la importancia del auto aceptacion y el respeto hacia uno mismo y hacia los demds, ayuddndolos a construir una base
sélida para desarrollar relaciones positivas y una autoestima saludable a medida que crecen.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: Iniciaremos este maravilloso dia saludando a los nifos de pdrvulos E, a quienes inicialmente se les pedird organizar sus objetos personales y ubicarse en
los tapetes, iniciaremos conversando sobre lo que realizaron en casa con sus padres durante los dias que estuvieron en casa y les daremos la bienvenida nuevamente
a nuestro jardin con la cancién “Hola, 3Cdmo estds?2”.
Ritual de aseo personal en donde se iniciara conversando con los nifos de pdrvulos E, sobre la importancia de lavar nuestras manos y asi mismo lo colocaremos en
prdctica, por otro lado redlizaremos organizacién para que los ninos se poyen y acompanen a sus amigos que lo necesitan durante la alimentacién por medio de la
motivacién.

PROYECTO DE

vivenciales que
generen una
movilizacién en

|nc'|5;:|s§ivo Posibilitar espacios COSTALADOS PARVULOS
de reflexion y

PROCESO_ participacién de las | Comenzaremos la jomnada explicando a los nifios y nifias que realizardn una
Respeto y equidad nifias y los nifos, actividad especial con sus costales. La profesional de atencién a la primera
ACTIVIDAD talento infancia mostrard cdmo se deben usar los costales, enfatizando la importancia de
LI IV RECTORA hUMano v las saltar con seguridqq y recoger las pelo‘rqs del. suelo. Se les permitird explorar sus
. 'BLbQIUE Juego - Y costales para familiarizarse con ellos y discutir brevemente sobre las texturas y
Viernes 2 familias de las sonidos que podrian encontrar en las pelotas. Se destacard la participacion
18 PEDAE\(/)EG'CO umdodes 3 inclusiva, asegurando que cada nino, incluyendo aquellos con discapacidad,
PJA opdeercg)l(voesrlignz%vses reciba el apoyo Inecesorio para participar plenamente. Se explicordln
PJB . niflicz:oﬂvos odopfocion}es' espemfico.s, como usar costales con asas adicionales o pelotas mas

PJC 9 Y grandes y faciles de manipular (10 minutos).

Los nifos y ninas, con sus costales en las manos, se moverdn por el espacio
designado dando pequenos saltos. A medida que encuentren pelotas pldsticas,

AULA cuanfo ala deberdn recogerlas y colocarlas dentro de sus costales. Las pelotas estardn
inclusion y el esparcidas por el drea y serdn de diferentes tipos: texfurizadas, sonoras y de

reconocimiento de | diversos pesos. Se hardn adaptaciones como pelotas con diferentes colores

la brillantes para los nifios con dificultades visuales, o pelotas que emitan sonidos mds
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diversidad.

fuertes para aquellos con discapacidades auditivas. Los ninos con movilidad
reducida pueden utilizar ayudas como sillas de ruedas o dispositivos de apoyo, vy se
les ofrecerd la opcidn de recoger pelotas desde una posicidén sentada. Durante Ia
actividad, los nifos explorardn y comparardn las caracteristicas de las pelotas,
desarrollando su capacidad de discriminaciéon sensorial, y todos recibirdn el apoyo
necesario para participr activamente (25 minutos).

Al finalizar la actividad, los ninos se reunirdn en un circulo para compartir las pelotas
que recolectaron. La profesional guiard una discusién sobre las diferentes texturas,
sonidos y pesos de las pelotas, permitiendo que cada nino y nina describa lo que
encontrd (10 minutos).

COSTALADOS PREJARDINES

Se solicitard alas familias que cada nino y nifa lleve a la unidad un costal mediano.
Comenzaremos la jornada permitiendo a los ninos explorar sus costales para
familiarizarse con ellos. La profesional de atenciéon a la primera infancia explicard y
modelard la accién pedagdgica, mostrando cédmo los ninos se organizardn en
parejas. Se destacard la importancia del trabajo en equipo y la cooperacién, y se
explicardn las adaptaciones necesarias para incluir a todos los nifos (10 minutos).

Los nifos se organizardn en parejas, donde uno se meterd dentro del costal y su
companero serd el "padrino” que lo apoyard. Juntos, recorrerdn el espacio
designado, recogiendo pelotas pldsticas de diferentes texturas, sonidos y pesos,
para introducirlas dentro del costal. Después de un tiempo, se realizard el cambio
de funcién para que ambos ninos experimenten ambos roles. Para los ninos que
utilizan sillas de participacion, caminadores, coches neurolégicos u otros productos
de apoyo para la movilidad, se realizard el mismo recorrido. Estos ninos tendrdn el
costal agarrado con sus manos mientfras su padrino los apoya en recoger las
pelotas. Se asegurard que todos los nifos puedan participar activamente y disfrutar
de la actividad, proporcionando asistencia adicional si es necesario (25 minutos).

Al finalizar la actividad, los nifios se reunirdin en un circulo para compartir las pelotas
que recolectaron y hablar sobre las diferentes texturas, sonidos y pesos que
encontraron. La profesional guiard una discusion sobre la experiencia, resaltando
la importancia del trabajo en equipo vy la inclusién (10 minutos).
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FAMILIAS: Se invitard a los padres de familia a observar una demostracion de la
actividad y se explicard la relevancia de estas actividades para el desarrollo
cognitivo, sensorial y social de los ninos. También se destacard cémo las
adaptaciones permiten la participaciéon de todos los ninos y cdmo pueden replicar
actividades similares en casa para contfinuar apoyando el aprendizaje y desarrollo

de sus hijos.

MATERIALES: Costales pequenos y medianos.
* Pelotas pldsticas

* Pelotas sonoras

¢ Pelotas texturizadas

 Pelotas de peso pldsticas

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio: Durante este momento la docente tendrd una charla con los
ninos y ninas de PVD Y PVE, sobre la importancia de también tener buenos hdbitos de higiene y salud en casa, aprovechando que viene un fin de semana.
RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: A partir de un video ilustrativo https://www.youtube.com/watch2v=AOANr VViSQk ensenar a los ninos la experiencia
con ejemplo propio de las profesionales en atencién para realizar el juego entre todos, donde pueda pasar uno a uno, midiendo el tiempo y aumentando la rapidez
del juego, afianzando los tiempos atencionales y el seguimiento instruccional, donde al principio puedan utilizar una cuerda o una fela la cual puedan coger para
realizar el puente y después realizarlo sin la cuerda o una tela fortaleciendo los lazos de amistad entre los pares. El nino que quede atrapado en el puente, podrd
decidir a través de la verbalidad, gestualidad o postura corporal de qué extiremo del puente quiere estar.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

MATERIALES CANTIDAD
Cinta enmascarar y fransparente 3

Papel contac 2

Circulos y cuadrados de enhebrar

Cuerdas 17

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024
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AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”

DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE

NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 15 AL 18 DE OCTUBRE 2024

MARTES 15 DE OCTUBRE 2024

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

Alcaldia Mayor
SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL Bogots

NIVEL NOMBRE DE LA Z'ECT’EESED/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
En la jornada con los nifos y ninas del grupo de pdrvulo D y E, se llevd a cabo una enriquecedora charla
sobre habilidades de comunicacién. Durante esta actividad, exploraron diversas formas de
comunicacion, tanto verbal como no verbal, destacando la importancia de escuchar activamente y
PVE BIENVENIDA expresarse de manera clara y respetuosa. Ademds, se fomentd el desarrollo de habilidades para
comunicarse eficazmente con sus companeros y adultos, ensendndoles a compartir sus ideas,
emociones y necesidades de manera constructiva. Esta experiencia promovid una interaccién positiva
entre los nifos y les proporciond herramientas valiosas para comunicarse de manera efectiva en
diferentes contextos y situaciones de la vida diaria.
EJE Los ninos realizaron la actividad comenzando con ejercicios para la boca y la lengua, recordando el
. juego del gusanito y la senora lengua, y viendo un video corto relacionado. Luego, trabajaron en
Razonamiento equipos para armar rompecabezas con el tema "Bob resuelve problemas’, usando cascos de
abstracto construccién mientras identificaban diferencias y similitudes en los animales, prestando atencién a su
BLOGUE | PROCESO orden, forma y color. Finalmente, organizaron los rompecabezas y los cascos utilizados durante la
N Habilidad fisica | acfividad.

PvC mental Abby y Martin comenzaron la actividad con egjercicios para la boca y la lengua, recordando el juego

“Organiza segun
su forma”

(Concentracioén,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

del gusanito y la senora lengua, y viendo un video corto relacionado. Luego, trabajaron en equipo para
armar rompecabezas con el tema "Bob resuelve problemas”, usando cascos de construccion vy
prestando atencion a las diferencias y similitudes en los animales, su orden, forma y color. Finalmente,
organizaron los rompecabezas y los cascos utilizados durante la actividad.

Reflexion: La actividad combiné ejercicios orales, frabajo en equipo y juegos temdaticos, promoviendo
habilidades motoras, cognitivas y de comunicacion en los nifios. Usar cascos de construccion y resolver
rompecabezas sobre "Bob resuelve problemas" hizo el aprendizaje divertido y estructurado,
fomentando cooperacioén y organizacion.
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EJE
Relaciones
l6gico-
matematicos

Los ninos comenzaron la actividad con un juego de orientacién espacial, donde la maestra usé un
munieco grande para mostrar las diferentes partes de la cara y del cuerpo. Luego, participaron en un
juego de seguir instrucciones, focando diferentes partes de su propio cuerpo o de una imagen,
utilizando términos espaciales como "arriba"”, "abajo”, "al lado" y "en medio". Posteriormente, en grupos
pequenos, armaron "caras de papad" con piezas desmontables, siguiendo indicaciones espaciales

como "coloca los ojos arriba de la nariz' o "pon la boca en medio de la cara”. La maestra guid la

BLOIEUE PROCESO actividad con pregur\"rqs sobre relgcioq(les espaciales. Al finalizar, Io§ niﬁos presen'foron SUS "gqros de
. papa" al grupo, describiendo la ubicacién de cada parte usando términos espaciales, y participaron
Nouo.nes en una discusién sobre la importancia de la ubicacidén espacial en nuestras actividades diarias,
PJD espaciales reforzando lo aprendido.
“ Cara de papa” ACTIVIDAD Miguel y Carol comenzaron la actividad con un juego de orientacion espacial, observando un muneco
RECTORA grande que la maestra usd para mostrar las partes de la cara y del cuerpo. Luego, participaron en un
juego de seguir instrucciones, tocando diferentes partes de su propio cuerpo segun términos espaciales
Juego como "arriba", "abajo", "al lado" y "en medio". En grupos pequenos, armaron "caras de papa'” con piezas
desmontables, siguiendo indicaciones como "coloca los ojos arriba de la nariz' y "pon la boca en medio
de la cara". Finalmente, presentaron sus "caras de papa” al grupo, describiendo la ubicacién de cada
parte y participando en una discusidon sobre la importancia de la ubicacién espacial.
Reflexién: La actividad permitié a los nifios aprender sobre las partes del cuerpo y conceptos espaciales
de manera lidica, fomentando trabajo en equipo y comunicaciéon. Armar las "caras de papa" y
describir sus posiciones mejoré sus habilidades cognitivas y de lenguadje. La discusion final reforzé la
importancia de la orientacion espacial en la vida diaria.
EJE Los ninos comenzaron la actividad con una canciéon animada, "El baile de los animales”, en la que
BLOQUE . cantaron y se movieron al ritmo de la musica para activar su cuerpo y energia. Luego, trabajaron en
i “Rompecabezas Ra;c;::::’z;a:to una actividad de "rompecabezas en serie”, utiizando formas y colores para reconocer los animales
bIC en serie” PROCESO presentes en los rompecabezas, mientras la docente los guiaba en la identificacion de lo que

encontraban. Para concluir, recordaron el libro de Plaza Sésamo “Los animales”, 1o que les permitié
reconocer e identificar algunos de los animales que habian visto en los rompecabezas.
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Habilidad fisica
mental
(Concentracién,
secuenciacion,
atencion)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Marcelo y Ana Lucia iniciaron la actividad cantando y moviéndose al ritmo de la cancidn "El baile de
los animales”, lo que les ayudd a activar su energia. Luego, trabajaron juntos en la actividad de
"rompecabezas en serie", utilizando formas y colores para reconocer los animales que aparecian en los
rompecabezas, mientras seguian las indicaciones de la docente. Para finalizar, recordaron el libro de
Plaza Sésamo “Los animales”, lo que les permitié identificar y relacionar algunos de los animales que
habian visto en los rompecabezas.

Reflexion: La actividad combiné movimiento fisico y aprendizaje, favoreciendo el desarrollo integral de
los nifios. Al iniciar con una cancién que incluia movimientos, despertaron su energia y motivacién por
aprender. El frabajo en los "rompecabezas en serie" promovié habilidades de observacién y
colaboracién, mientras que recordar el libro de Plaza Sésamo reforzé6 el aprendizaje al conectar
conceptos de manera efectiva.

BLOQUE
Y,

PJD

“El lobo y la
caperucita”

EJE

Relaciones
Légico-
matematicos

PROCESO

Seriaciéon y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

Los ninos iniciaron la actividad escuchando a la maestra contar un breve cuento con marionetas,
donde se presentaron personajes y se destacaron secuencias simples en la historia, como "primero, el
lobo se escondié detrds del drbol; luego, la Caperucita Roja pasd por el camino”, animdndolos a repetir
las secuencias en voz alta para reforzar el orden. Posteriormente, frabajaron en mesas pequenas con
tarjetas ilustradas que representaban los personajes y objefos del cuento, completando series
incompletas segun las instrucciones de la maestra, quien los guiaba con preguntas para fomentar su
pensamiento légico. Para finalizar, cada nino compartié una secuencia completada, explicando el
orden y el patrén seguido, y se sentaron en circulo para reflexionar sobre lo aprendido, reforzando asi
sus habilidades de secuenciacion y reconocimiento de patrones.

Thomas y Luciana comenzaron la actividad escuchando atentamente a la maestra mientras contaba
un cuento con marionetas, donde repitieron en voz alta las secuencias simples presentadas. Luego,
frabajaron juntos en mesas pequenas con tarjetas ilustradas, completando series incompletas bajo la
guia de la maestra, quien les hizo preguntas para estimular su pensamiento l6gico. Al final, Thomas y
Luciana compartieron una secuencia que completaron, explicando el orden de los elementos, y
participaron en la reflexién grupal sobre lo aprendido, reforzando asi sus habilidades de secuenciacion
y reconocimiento de patrones.

Reflexion: La actividad fue una forma efectiva de desarrollar las habilidades de secuenciacion y
reconocimiento de patrones en los nifios. Al combinar narracién con el uso de marionetas, se fomenté
su afencién y participacion activa. El trabajo con tarjetas ilustradas permitié a los nifos practicar el
pensamiento légico de manera lidica, mienfras que la oportunidad de compartir sus secuencias
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promovid la comunicacién y el aprendizaje colaborativo. Ademads, la reflexion final ayudé a consolidar
lo aprendido, creando un ambiente de aprendizaje significativo y participativo.

PVE

CIERREY
SOCIALIZACION

COSECHA

Los ninos y ninas de pdrvulo D vy E iniciaron la actividad observando un video de una escena de la
pelicula "Matilda", donde se mostraban acciones de maltrato institucional por parte de una maestra.
Luego, participaron en un ejercicio donde identificaron y comentaron las actitudes negativas de la
profesora, fomentando un didlogo sobre la importancia de que los profesionales no deben replicar tales
comportamientos con los ninos. Al finalizar, colocaron un péster de la maestra Tronchatoro y pegaron
simbolos de STOP alrededor, simbolizando su desaprobacion hacia el maltrato y promoviendo un
entorno de respeto y cuidado en la educacién.

MIERCOLES 16 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA ZECT)E'IEISSED/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los nifos y ninas del grupo de pdrvulo D y E desarrollaron una dindmica de socializacion centrada
en conocerse mejor entre companeros, comenzando la jornada con entusiasmo. A través de
juegos interactivos y preguntas abiertas, exploraron qué saben y qué pueden aprender sobre sus
PVE BIENVENIDA amigos, lo que les permitid compartir informacién sobre sus gustos, intereses y experiencias. Este

intercambio no solo fortalecid los lazos de amistad, sino que también promovié un ambiente de
apoyo y colaboracién en el grupo. Al poner énfasis en la empatia y la comprensién mutua, la
actividad fomentd la inclusion y el respeto hacia las diferencias individuales, mientras cultivaba
habilidades sociales fundamentales que contribuirdn al desarrollo personal y emocional de cada
nino.
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EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Los ninos realizaron ejercicios para la boca y la lengua, recordando el juego del gusanito y la
senora lengua, ayudados por un video. Luego, en equipos, armaron rompecabezas con el fema
"Bob resuelve problemas”, utilizando cascos de construccidon mientras prestaban atencién al orden,
forma y color de los animales en los rompecabezas. Finalmente, organizaron los rompecabezas y
los cascos utilizados durante la actividad.

BLOQUE | » -
Habilidad fisica Maithe y Paola realizaron esta actividad comenzando con ejercicios para la boca y la lengua,
PVD “Organiza segun mental ., recordando el juego del gusanito y la senora lengua, apoyadas por un video corto. Luego, en
su forma” (Concent.rqc'lf)n, equipos, armaron rompecabezas con el fema "Bob resuelve problemas”, usando cascos de
secuenc!c,mon, construccion y prestando atencién al orden, forma y color de los animales en los rompecabezas.
atencion) Finalmente, organizaron los rompecabezas y los cascos utilizados durante la actividad.
ACTIVIDAD Reflexion: Esta actividad combina el desarrollo motor, cognitivo y social de los nifios. Los ejercicios
RECTORA orales mejoran la motricidad y la articulacién del habla. El video educativo facilita el aprendizaje
Juego visual y auditivo. Armar rompecabezas en equipo fomenta la colaboracién y la resolucién de
problemas, mientras que el uso de cascos anade un elemento lidico. Finalmente, organizar los
materiales refuerza la responsabilidad y el orden, promoviendo un aprendizaje integral y divertido.
EJE
Razonamiento
abstracto . .. . . . . N
Los ninos comenzaron la actividad con una cancién y movimientos del "Baile de los animales"” para
BLOQUE PROCESO activar su cuerpo y despertar su energia. Luego, trabajaron en equipo en la actividad
1l Habilidad fisica "rompecabezas en serie", utilizando formas y colores para reconocer los animales que aparecian
mental en los rom.pecobezos, conla qyudo dela docelnTe que les ibq mencionondq lo que encqurrobon.
PJA (Concentracién .Poro.f.mollzor, recordgron el '|IbI’O de Plaza Sésamo "Los animales" en el jardin, permitiéndoles
“Rompecabezas Lo, identificar algunos animales vistos en los rompecabezas.
en serie” secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA Luis y Thiago realizaron la actividad comenzando con la cancién y los movimientos del "Baile de
los animales" para activar su cuerpo. Luego, trabajaron juntos en la actividad "rompecabezas en
Juego serie", usando formas y colores para reconocer los animales en los rompecabezas, con la ayuda

de la docente que les mencionaba lo que encontraban. Para finalizar, recordaron el libro de Plaza
Sésamo "Los animales” en el jardin, identificando algunos animales vistos en los rompecabezas.

Reflexion: La actividad "Rompecabezas en serie" combina aprendizaje y diversién. La cancién del
"Baile de los animales"” actliva y coordina a los ninos. Armar rompecabezas mejora el
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reconocimiento de formas y colores, y fomenta la colaboracién. Recordar el libro de Plaza Sésamo
"Los animales" refuerza lo aprendido. Esta actividad fortalece habilidades cognitivas y sociales en
un entorno ludico.

EJE

Relaciones Logico-
matematicos

Los ninos iniciaron sentdndose en circulo mientras la maestra les mostré diferentes patrones de
colores con circulos y cuadrados de enhebrar, explicando cédmo crear secuencias repetitivas y
repitiéndolas en voz alta. Luego, en mesas pequenas, frabajaron con cuentas de colores y circulos
y cuadrados de enhebrar para crear collares siguiendo patrones especificos dados por la maestra,
quien los guiaba con preguntas para ayudar a su comprension. Al finalizar, cada nifno mostrd su
collar al grupo, describiendo el patrén seguido, y la maestra revisd y discutié las secuencias

BLOQUE observadas. Finalmente, los ninos ayudaron a recoger los materiales y se sentaron en circulo para
il PROCESO una breve reflexién sobre lo aprendido, reforzando sus habilidades de reconocimiento de patrones
y secuencias.
PJD Patrones y - , - - - — -
R Nicolds y Thomas realizaron una divertida actividad donde, sentados en circulo, exploraron
“Segui los secuencias diferentes circulos y cuadrados de colores mientras aprendian sobre patrones. Crearon collares
colores” utilizando cuentas y materiales que seguian un patrén especifico que les indiqué, como "rojo, azul,
ACTIVIDAD rojo". Mientras trabajaban, les hice preguntas para reforzar su comprensién, y al finalizar, cada uno
RECTORA mostrd su collar al grupo, describiendo el patrén utilizado

Artes Reflexion: La actividad de crear collares con patrones de colores permitié a los niios aprender de
manera activa y colaborativa. Sentados en circulo, desarrollaron habilidades para reconocer
secuencias, mientras la maestra los guiaba con preguntas. Al compartir sus creaciones y
reflexionar sobre lo aprendido, reforzaron su comprensién y mejoraron su comunicaciéon. Ademds,
al ayudar a recoger los materiales, fomentaron la responsabilidad y el trabajo en equipo,
contribuyendo a su desarrollo integral. Esta experiencia combina el aprendizaje cognitivo con

habilidades sociales esenciales.
BLOQUE EJE Los ninos rejglilzoron la ~c|c’rividc1d comenzando con un jgego de orientacién espacial en el que la
v “ Cara de papa” Relaciones légico- moe.sfro uftilizdé un .muneco gron@g para .mostror las dlfergn.Tes partes de la coro'y del cuerpo.
- Participaron en un juego de seguir instrucciones, tocando distintas partes de su propio cuerpo o de
PJA matematicos una imagen mientras usaban términos espaciales como "arriba”, "abajo”, "al lado" y "en medio", lo

que les ayudé a familiarizarse con estas nociones. Luego, en grupos pequenos, armaron figuras de
"cara de papa” con piezas desmontables, siguiendo indicaciones espaciales, como "coloca los
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PROCESO

Nociones
espaciales

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

ojos arriba de la nariz' o "pon la boca en medio de la cara". Durante esta parte, la maestra guid la
actividad haciendo preguntas para que los ninos pensaran en las relaciones espaciales.
Finalmente, presentaron sus "caras de papa" al grupo, describiendo la ubicacién de cada parte
usando términos espaciales, y participaron en una discusion sobre la importancia de la ubicacién
espacial en la vida diaria, reforzando asi lo aprendido.

Salomé y Alan realizaron la actividad comenzando con un muieco grande que la maestra utilizd
para mostrarles las partes de la cara y del cuerpo, ayuddndoles a entender conceptos de
orientacién espacial. Luego, participaron en un juego donde tocaron diferentes partes de su
propio cuerpo siguiendo instrucciones que incluian términos espaciales como "arriba” y "al lado".
Después, trabajaron juntos para armar figuras de "cara de papad" con piezas desmontables,
siguiendo indicaciones como "coloca los ojos arriba de la nariz".

Reflexion: La actividad fue un excelente ejemplo de aprendizaje divertido y prdactico. Usar un
muneco para mostrar las partes del cuerpo ayudd a los nifios a entender la orientacién espacial
de manera visual. Al seguir instrucciones y armar figuras de "cara de papa" en grupos, fomentaron
la colaboracién y el pensamiento critico. La presentacion final y la discusion sobre la ubicacién
espacial consolidaron su aprendizaje, permitiéndoles reflexionar sobre cémo aplican estos
conceptos en su vida diaria, fortaleciendo asi sus habilidades cognitivas y sociales.

PVE

CIERREY
SOCIALIZACION

COSECHA

Los nifios y nifas del grupo pdrvulo D y E realizaron la actividad finalizando la jornada con una
enriquecedora charla sobre la autonomia, donde exploraron la importancia de desarrollar
habilidades para tomar decisiones y redlizar tareas por si mismos. Durante la conversacion,
discutieron cémo estas habilidades contribuyen a su crecimiento personal y les permiten enfrentar
desafios cotidianos con confianza y responsabilidad. Este didlogo fomentd la reflexidén y ayudd a
los pequenos a entender la relevancia de ser independientes en su vida diaria.

JUEVES 17 DE OCTUBRE 2024

PROCESO/ o
NIVEL OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
Iniciamos la jornada con los nifos y ninas del grupo de pdrvulo D y E, invitdndolos a participar en una
actividad enfocada en expresar abiertamente sus pensamientos y senfimientos para promover
PVE BIENVENIDA habilidades de comunicaciéon efectiva desde temprana edad. Durante la actividad, exploramos

diversas técnicas como el uso adecuado de palabras, el tono de voz y la expresidbn corporal,
fomentando un ambiente seguro y de apoyo donde cada nino se sinfiera alentado a expresarse
liboremente y a escuchar activamente a sus companeros. Esta experiencia fortalecié las habilidades
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comunicativas de los ninos, desarrollando su autoconfianza y habilidades interpersonales,
prepardndolos para interactuar positivamente en diferentes situaciones sociales y educativas.

EJE Los ninos realizaron ejercicios para la boca y la lengua, recordando el juego del gusanito y la senora
. lengua, y luego vieron un video corto que les ayudd con estos ejercicios. Posteriormente, trabajaron en
Razonamiento | oqiinos armando rompecabezas con el tema "Bob resuelve problemas’, ufiizando cascos de
abstracto construccién mientras prestaban atencién al orden, forma 'y color de las piezas de animales. Finalmente,
PROCESO organizaron los rompecabezas y los cascos que utilizaron durante la actividad.
BLOQUE | o

Habilidad fisica Sofia e Imar comenzaron con ejercicios para la boca y la lengua, siguiendo el juego del gusanito y la
PVE mental ., senora lengua, y viendo un video corfo para guiarlos. Luego, trabajaron juntos en armar rompecabezas
“Organiza segun (Concent'rac'l’on, de animales con el tema "Bob resuelve problemas”, usando cascos de construccidon y prestando
su forma” secuenclacion, atencién al orden, forma y color de las piezas. Al finalizar, organizaron los rompecabezas y los cascos

atencion) que utilizaron durante la actividad.
ACTIVIDAD Reflexién: La actividad de hoy ayudé a los nifnos a mejorar su pronunciacién y habilidades motoras con
RECTORA ejercicios para la boca y la lengua. Armar rompecabezas en equipo fomentd la colaboracion y el
Juego pensamiento critico, mientras que usar cascos de consfruccion anadié diversion. Organizar los
materiales al final les ensené la importancia del orden y el cuidado de los recursos, fortaleciendo su

capacidad para trabajar en equipo y comunicarse efectivamente.

BLOQUE EJE Los ninos comenzaron observando una demostracion de cdémo guiar una pelota a través de un
1] laberinto en forma de animales utilizando imanes, resaltando la necesidad de precision y planificacion.
“Laberintos de Razonamiento Luego, recibieron sus propios laberintos y, usando imanes, guiaron las pelotas a través de ellos,
PIB animales” abstracto planificando sus movimientos para evitar callejones sin salida y llegar a la salida del laberinto,
PROCESO practicando la atencién, la concentracion y la anticipacién de rutas correctas. La actividad concluyd

Habilidad fisica
mental

con una discusién grupal en la que compartieron sus experiencias, los desafios encontrados y las
estrategias utilizadas, destacando la importancia de la planificacién y la coordinaciéon en la resolucion
de tareas complejas.
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(Concentracioén,
secuenciacion,
atencion)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Emily y Dominic comenzaron observando una demostracién de cémo guiar una pelota a fravés de un
laberinto en forma de animales utilizando imanes, entendiendo la necesidad de precision vy
planificacion. Luego, recibieron sus propios laberintos y usaron imanes para guiar las pelotas,
planificando sus movimientos para evitar callejones sin salida y llegar a la salida del laberinto.
Finalmente, compartieron sus experiencias y desafios en una discusion grupal, reflexionando sobre las
estrategias que utilizaron y la importancia de la planificaciéon y coordinacién en la resolucion de tareas
complejas.

Reflexién: La actividad del laberinto permitié a los nifnos desarrollar habilidades de planificacion,
precision y coordinacion. Al enfrentarse a desafios y compartir sus experiencias, aprendieron la
importancia de la concentracién y la estrategia. Esta experiencia no solo fortalecié sus habilidades
coghnitivas, sino que también fomenté la colaboracién y la comunicacién efectiva.

BLOQUE
Il

PJA

“El lobo y la
caperucita”

EJE

Relaciones
Légico-
matematicos

PROCESO

Seriacidn y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

La maestra inicié la actividad contando un breve cuento con marionetas, destacando secuencias
simples de eventos y animando a los ninos a repetirlas en voz alta. Luego, los ninos tfrabajaron en mesas
con tarjetasilustradas de personajes y objetos del cuento, completando series incompletas para reforzar
el orden de los eventos. La maestra los guié con preguntas para fomentar su pensamiento logico.
Finalmente, cada nino compartié una secuencia completada, explicando el orden y el patrdén seguido,
y luego recogieron las tarjetas y marionetas para reflexionar en circulo sobre lo aprendido, fortaleciendo
sus habilidades de secuenciacién y reconocimiento de patrones.

Johan y Alan comenzaron la actividad escuchando atentamente el cuento que la maestra conté con
marionetas, participando al repetir las secuencias de eventos en voz alta. Luego, frabajaron en mesas
pequenas con tarjetas ilustradas, completando series incompletas de tarjetas para reforzar el orden de
los personajes y objetos del cuento. Johan y Alan utilizaron su pensamiento légico para decidir qué
tarjeta colocar en cada serie, mientras la maestra los guiaba con preguntas. Al finalizar, compartieron
las secuencias que completaron, explicando el orden que siguieron, y participaron en la reflexién grupal
sobre lo aprendido.

Reflexion: La actividad de hoy ayudé a los niios a desarrollar habilidades de secuenciacion y
reconocimiento de patrones de forma lidica. Escuchar el cuento con marionetas los involucré en la
narrativa y les ensené la importancia del orden en los eventos. Al trabajar con tarjetas ilustradas,
aplicaron su aprendizaje y mejoraron su pensamiento I6gico, mientras que compartir sus secuencias
fortalecié sus habilidades de comunicacién y colaboracién. Esta experiencia destaca la importancia
de las actividades narrativas y manipulativas en su desarrollo cognitivo.
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EJE
Relaciones
l6gico-
matematicos

Los ninos comenzaron la actividad observando una presentacion sobre la Torre de Hanoi, donde
aprendieron las reglas del juego, como mover solo un disco a la vez y no colocar discos grandes sobre
los pequenos. Luego, se dividieron en pequenos grupos Yy recibieron su propia Torre de Hanoi,
frabajando juntos para resolver el desafio y moviendo los discos de un palo a ofro segun las reglas.

BLOQUE Durante la actividad, planificaron sus movimientos, anticiparon consecuencias y colaboraron para
vV PROCESO encontrar la solucién mds eficiente. Finalmente, se reunieron para reflexionar sobre el proceso,
compartiendo las estrategias utilizadas y los desafios enfrentados en sus respectivos grupos.
PJB Clasificacién
“Torre de Hanoi” Danna y Franyelis comenzaron la actividad observando la presentacion sobre la Torre de Hanoi, donde
ACTIVIDAD aprendieron las reglas del juego. Luego, se unieron a su grupo y recibieron su propia Torre de Hanoi,
RECTORA trabajando juntas para resolver el desafio de mover los discos de un palo a otro, siguiendo las reglas
establecidas. Durante la actividad, planificaron sus movimientos y colaboraron para encontrar la
Juego solucion mds eficiente. Al finalizar, participaron en la reflexion grupal, compartiendo sus experiencias y
discutiendo los desafios que enfrentaron y las estrategias que utilizaron para superarlos.
Reflexién: La actividad de la Torre de Hanoi ayudé a los nifios a desarrollar habilidades de planificacion
y trabajo en equipo. Al enfrentar el desafio de mover los discos, aprendieron a anficipar consecuencias
y colaborar con sus companeros. Compartir sus experiencias al final fomenté la reflexién sobre sus
estrategias y desafios, resaltando la importancia de los juegos Iégicos en su desarrollo coghnitivo.
CIERREY Los ninos y ninas del grupo de pdrvulo D y E participaron en una charla enriquecedora enfocada en
ovE SOCIALIZACION | explorar y fortalecer su identidad personal. Durante esta actividad, reflexionaron sobre lo que significa

COSECHA

ser uno mismo, valorando sus intereses, emociones y experiencias Unicas. También discutieron la
importancia de la autoaceptacion y el respeto hacia si mismos y hacia los demds, lo que les ayudd a
construir una base sdlida para desarrollar relaciones positivas y fomentar una autoestima saludable a
medida que crecen.

VIERNES 18 DE OCTUBRE 2024

PROCESO / o
NIVEL OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos de pdrvulos D Y E comenzaron el dia organizando sus objetos personales y ubicdndose en los
PVE BIENVENIDA tapetes, mostrando emocién por regresar al jardin. Al iniciar la actividad, se les pidid que compartieran

lo que habian hecho en casa con sus padres, lo que fomentd la comunicacion y el infercambio de
experiencias. Esta conversacién no solo les permitié recordar momentos especiales, sino que también
facilitd la socializacién entre ellos. Para darles la bienvenida de manera alegre, cantaron juntos la
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cancién “Hola, 3Como estds?”, creando un ambiente cdlido y acogedor que los animd a participar
activamente en el dia que comenzaba.

BLOQUE |

PVE

“El puente estd
quebrado”

EJE
Inclusivo
PROCESO

Respeto y
equidad

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Nota aclaratoria: Dado que la rotacién para esta experiencia pedagégica se planificé inicialmente por
nivel (PV y PJ), se realizé un pequeio ajuste durante la ejecucién, organizando la rotacién por piso. Esto
llevé a que la misma actividad de “encostalados” se realizara en el mismo piso. Esto llevo a optar por
la ejecucién de otra actividad distinta “el puente estd quebrado”, que estaba referenciada en la
planeacién en el espacio destinado para “recogiendo la cosecha”.

Para realizar la actividad, los niflos empezaron viendo un video ilustrativo que les enseid coémo jugar "El
puente estd quebrado”. Las profesionales en atencidn realizaron una demostracion, explicando las
reglas y dando ejemplo del juego. Luego, los ninos comenzaron a jugar por turnos, pasando uno a uno
por el puente mientras se media el tiempo, incrementando gradualmente la rapidez del juego. Al
principio, utilizaron una cuerda o fela para simular el puente, que sostuvieron mientras cruzaban.
Después, intentaron cruzar sin la cuerda, lo que fortalecid los lazos de amistad y cooperacién entre ellos.
El nino que quedaba atrapado en el puente podia decidir a través de gestos, palabras o postura
corporal de qué extremo del puente queria estar, lo que fomentaba la comunicacion y la expresion
personal. Esta actividad ayudd a afianzar los tiempos atencionales y el seguimiento de instrucciones.

Sofia y Martina vieron un video sobre "El puente estd quebrado"y observaron una demostracién. Luego,
pasaron por el puente, primero usando una cuerda y luego sin ella. Cuando quedaban atrapadas,
decidian mediante gestos o palabras de qué extremo del puente querian estar. La actividad mejord su
atencion, habilidades motoras y cooperacion.

Reflexion: La actividad de "El puente estd quebrado" fue divertida y educativa, mejorando la atencién
y la capacidad de seguir instrucciones de los nifos. Fomenté la comunicacion y expresién personal, y
al eliminar la cuerda o tela, desafié sus habilidades motoras y fortalecié la cooperacion y los lazos de
amistad. Esta actividad demosir6 como el juego puede ser una herramienta poderosa para el
aprendizaje integral.

BLOQUE
[

“El puente esta
quebrado”

EJE

Nota aclaratoria: Dado que la rotacién para esta experiencia pedagégica se planificé inicialmente por
nivel (PV y PJ), se realizé un pequeio ajuste durante la ejecucién, organizando la rotacién por piso. Esto
llevé a que la misma actividad de “encostalados” se realizara en el mismo piso. Esto llevo a optar por
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PJA Inclusivo la ejecucién de otra actividad distinta “el puente estd quebrado”, que estaba referenciada en la
planeacién en el espacio destinado para “recogiendo la cosecha”.
PROCESO
Durante la actividad, los ninos se turnaron para pasar por el puente, siguiendo las instrucciones de sus
Respeto y compaferos que actuaron como lideres. Mientras cruzaban, algunos recordaban y cantaban la
equidad cancién que habian aprendido, lo que motivé a todos a participar con entusiasmo. Cuando un nifo
ACTIVIDAD quedd atrapado, decididé estar en el extremo del puente que representaba su color favorito, lo que le
RECTORA permitié expresar su gusto y fortalecer su confianza en el grupo.
Juego y - — - - — -
Salomé y Luis comenzaron la actividad con entusiasmo, recordando juntos la cancién que habian
aprendido. Al cruzar el puente, Luis tomd la iniciativa de dar instrucciones a sus companeros,
asegurdndose de que todos comprendieran las reglas del juego. Cuando Salomé quedd atrapada,
eligid el extremo que representaba su color favorito, el rosa, utilizando gestos para comunicar su
decisién. Esta experiencia les permitio reforzar su confianza y mejorar su comunicacion.
Reflexién: La actividad de "El puente estd quebrado" demuestra la importancia del autocuidado y la
comunicacién en el juego infantil. Al resaltar cémo cuidar de uno mismo y de los demds, los nifios no
solo aprenden a ser conscientes de su enforno, sino que también desarrollan habilidades sociales
fundamentales. Este tipo de experiencias les ensena a expresarse y a tomar decisiones, fomentando un
sentido de pertenencia y apoyo mutuo en el grupo.
EJE Nota aclaratoria: Dado que la rotacién para esta experiencia pedagégica se planificé inicialmente por
BLOQUE | . nivel (PV y PJ), se realizé un pequeiio ajuste durante la ejecucién, organizando la rotacién por piso. Esto
I nclusivo llevé a que la misma actividad de “encostalados” se realizara en el mismo piso. Esto llevo a optar por
PROCESO la ejecucion de otra actividad distinta “el puente estd quebrado”, que estaba referenciada en la
PIC planeacién en el espacio destinado para “recogiendo la cosecha’.
P Respeto y . . . . S . . .
“El puente esta equidad Los ninos anticiparon la actividad al practicar la cancidén juntos, lo que les ayudd a sentirse mds seguros.
quebrado” A medida que el juego avanzaba, uno de ellos tomd la iniciativa de brindar instrucciones claras a sus
ACTIVIDAD amigos sobre cémo cruzar el puente. Cuando un nino quedd atrapado, eligié el extremo que
RECTORA simbolizaba su fruta favorita, lo que no solo le permiti® compartir su preferencia, sino que también

Juego

fomentd la comunicacién y el autocuidado al recordar la importancia de cuidar su cuerpo mientras
jugaban.
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Manuel y Mateo se unieron a sus companeros y comenzaron a practicar la cancién antes de iniciar el
juego, lo que les ayudd a sentirse mds seguros. Mientras pasaban por el puente, Manuel recordd a todos
la importancia de cuidar su cuerpo y mantener la atencion. Cuando Mateo quedd atrapado, decidid
estar en el extremo que simbolizaba su animal favorito, el gato. Usé tanto palabras como gestos para
expresar su eleccion, lo que promovidé un ambiente de apoyo y colaboracién entre los ninos.

Reflexién: La anficipacién de la experiencia a través de la ensefianza de una cancién no solo estimula
el habla, sino que también crea un ambiente de confianza y colaboracién entre los ninos. Al permitir
que los mds pequenos aprendan de sus companeros mds grandes, se fomenta el liderazgo y la
responsabilidad, ayudando a todos a sentirse valorados y capaces de contribuir al grupo. Esta dindmica
fortalece los lazos entre ellos, creando un espacio donde pueden explorar y expresar su identidad.

BLOQUE
Y,

PJB

“El puente estd
quebrado”

EJE
Inclusivo
PROCESO

Respeto y
equidad

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Nota aclaratoria: Dado que la rotacién para esta experiencia pedagégica se planificé inicialmente por
nivel (PV y PJ), se realizé un pequeiio ajuste durante la ejecucién, organizando la rotacién por piso. Esto
llevé a que la misma actividad de “encostalados” se realizara en el mismo piso. Esto llevo a optar por
la ejecucién de otra actividad distinta “el puente estd quebrado”, que estaba referenciada en la
planeacién en el espacio destinado para “recogiendo la cosecha”.

Durante el juego, los nifos colaboraron para ensefar a los mds pequeios coémo cruzar el puente.
Algunos se encargaron de recordarles a todos que debian cuidarse y prestar atencidén mientras
jugaban. Cuando un nino quedd atrapado, optd por el extremo que representaba su animal favorito,
usando gestos para comunicar su eleccidn. Esta experiencia no solo fomentd el autoconocimiento, sino
que también ayudd a los nifos a compartir aspectos importantes de su identidad con sus companeros.

Franyelis y Dominic participaron activamente en la actividad al animar a los mds pequenos a unirse al
juego. Se turnaron para ser lideres, brindando instrucciones claras y motivando a sus companeros a
seguir el ritmo de la cancién. Cuando Franyelis quedd atrapada en el puente, eligidé el extremo que
representaba su fruta favorita, la pina, comunicando su decision con entusiasmo y confianza. Esta
interaccién no solo les permitié disfrutar del juego, sino que también fortalecié los lazos de amistad y
frabajo en equipo.

Reflexion: La actividad resalta la conexién entre el juego y el autoconocimiento en los nifios. Al tener la
opcién de elegir entre colores, frutas o animales, se les brinda una oportunidad Unica para reflexionar
sobre sus preferencias y gustos personales. Esto no solo les ayuda a desarrollar una identidad propia,
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sino que también les ensefia a comunicarse y a tomar decisiones de manera asertiva, habilidades que
serdn valiosas en su vida diaria y en sus interacciones futuras.

CIERRE Y Los ninos de PVE se sentaron en un circulo, creando un ambiente acogedor y de confianza.
SOCIALIZACION | Comenzaron la actividad de reflexion pasdndose una pelotita suave, lo que les ayudd a recordar que
PVE COSECHA solo quien tenia la pelofita podia hablar. Cada nino tomd turnos para compartir algo que le gustd de

su dia, desde un juego divertido hasta un momento especial con un amigo. Mientras uno hablaba, los
demds escuchaban atentamente, mostrando interés por las experiencias de sus companeros. Esta
dindmica no solo fomentd la expresidon de sus sentimientos, sino que también fortalecié la habilidad de
escuchar y respetar a los demds, creando un sentido de comunidad entre ellos.

JARDIN LINFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS 2024
AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento [6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”
P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 21 AL 24 DE OCTUBRE
DESARROLLO A FORTALECER:
Fomentar el desarrollo de las habilidades I6gico-matemdticas a través de juegos ldgicos y actividades IUdicas que promuevan la clasificacion,
categorizacién, asociacién, correspondencia, secuenciacion, orden, resoluciéon de problemas, concentracién, atencién, cooperacién y trabajo en
equipo, en un entorno motivador y significativa que despierte su curiosidad y pensamiento critico.

BIENVENIDA: La docente comenzard el dia con los nifos de PVD y PVE invitdndolos a participar en una “Danza de Animales”. Pondrd musica alegre y les pedird
que imiten los movimientos de sus animales favoritos mientras ella también lo hace. Después de un par de minutos, los nifos se sentardn en circulo y compartirdn
el nombre de su animal favorito y un sonido gue hace, fomentando la expresidén y el lengugje.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Para este espacio conversaremos con los ninos de PVE Y PVD a quienes se les preguntara 3Qué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacion sana.
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Lunes
21

EJE “Organiza segun su forma”

Razonamiento Comenzaremos con algunos ejercicios para la boca y la lengua, recordando el
abstracto juego del gusanito y la senora lengua. Veremos un video corto para ayudarnos:

PROCESO https://www.youtube.com/watch2v=LDO6éP2CdvY4 (5 minutos).

Habilidad fisica .
Construir . . . .
I mental rompecabezas Después, contfinuaremos haciendo rompecabezas juntos. Recordando
BLOQUE (Concentracion, pec actividades anteriores donde identificamos diferencias y similitudes en los
< . favoreciendo la . . . "
PEDAGOGICO secuenciacion, 2 animales, tfrabajaremos en equipos para armar rompecabezas con el tema "Bob
.z concentracion, " = -
PVA atencion) - . resuelve problemas". Usaremos cascos de construccion mienfras armamos los
conexion y frabajo . -
ACTIVIDAD en equito rompecabezas de animales, prestando atencion a su orden, forma y color (35
PROYECTO DE RECTORA quIpo. minutos).
AULA Juego
Para terminar, organizaremos los rompecabezas y los cascos que utilizamos
durante la actividad (5 minutos).
MATERIALES: Rompecabezas de animales.
EJE * Cara de papa”
Relaciones légico- Comenzaremos la actividad con un juego de orientacion espacial. La maestra
matematicos usard un muieco grande para mostrar las diferentes partes de la cara y del
PROCESO cuerpo. Luego, los nifios participardn en un juego de seguir instrucciones donde
Nociones Los ninos se les pedird que toquen diferentes partes de su propio cuerpo o de una imagen,
espaciales explorardn y utilizando términos espaciales como "arriba", "abajo”, "al lado", y "en medio". Esta
ACTIVIDAD desarrollardn actividad ayudard a los nifos a familiarizarse con las nociones espaciales vy las
RECTORA habilidades partes del cuerpo (10 minutos).

Juego cognitivas Los niflos trabajardn en grupos pequenos para armar "cara de papad’. Se les

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

mediante el juego
de armar "cara de
papa’,
identificando y
ubicando

espacialmente las

diferentes partes
del cuerpo.

proporcionardn varias piezas desmontables de "cara de papa", incluyendo ojos,
narices, bocas, orejas, sombreros y gafas. Cada grupo recibird indicaciones
espaciales, como "coloca los ojos arriba de la nariz' o "pon la boca en medio de
la cara". La maestra guiard la actividad, haciendo preguntas para ayudar a los
ninos a pensar en las relaciones espaciales, como "sDénde va la boca?"y "sQué
parte va al lado de las orejas?"” (25 minutos).

Para concluir, los nifos presentardn sus "caras de papa" al grupo, describiendo la
ubicacién de cada parte usando términos espaciales. La maestra hard una
revision final, preguntando a los ninos sobre las posiciones relativas de las partes
del cuerpo, como "3Qué estd debajo de los 0jose" o "sDdnde estdn las orejas?".
Finalmente, los nifos participardn en una breve discusién sobre la importancia de
la ubicacién espacial en nuestras actividades diarias, reforzando lo aprendido
durante la actividad (10 minutos).
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MATERIALES: Cara de papa.

1]

BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE

Relaciones Légico-
matematicos

PROCESO

Seriacion y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

Desarrollar
habilidades
cognitivas
relacionadas con
la discriminacién
de tamanos y
secuencias.

“El arcoiris”

Comenzaremos la actividad reuniendo a los ninos en un circulo y mostrando una
imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
diferentes tamanos (5minutos).

Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamanos a cada nifo. Les
mostraremos coémo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas
por las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a
reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano" y "pequeno”, medida
que los ninos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "sCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza

va aquig” (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
sintieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién
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sobre los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=viomX7Nm8hY
(10 minutos).

MATERIALES: Jue

os de arcoiris.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

EJE

Relaciones Logico-
matematicos

PROCESO

Seriacion y
clasificacién

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

Desarrollan
habilidades de
secuenciaciény
reconocimiento de
series mediante la
creaciony el
seguimiento de
patrones usando
personajes y
objetos de
cuentos.

“El lobo y la caperucita”

Para iniciar, la maestra contard un breve cuento con marionetas, infroduciendo a
los personajes y objetos clave. Se destacardn secuencias simples dentro de la
historia, como "primero, el lobo se escondié detrds del drbol; luego, la Caperucita
Roja pasd por el camino'. Se animard a los ninos a repetir estas secuencias en voz
alta para reforzar el orden de los eventos (10 minutos).

Los nifos trabajardn en mesas pequenas con tarjetas ilustradas que representan
los personajes y objetos del cuento. La maestra les dard series incompletas de
tarjetas y pedird a los nifios que completen las secuencias correctas. Por ejemplo,
si la serie muestra "drbol, camino, lobo, drbol, camino, __ ", los ninos deberdn
colocar la tarjeta del lobo para completar la secuencia. La maestra observard y
ayudard, haciendo preguntas como "sQué viene después del camino?" para
guiar su pensamiento I6gico (20 minutos).

Para finalizar, cada nifo tendrd la oportunidad de compartir una secuencia que
completaron, explicando el orden y el patrén que siguieron. La maestra revisard



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY
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las secuencias correctas y las discutird con el grupo. Finalmente, los ninos
recogerdn las tarjetas y marionetas, y se sentardn en circulo para una breve
reflexion sobre lo aprendido, reforzando las habilidades de secuenciacion y
reconocimiento de patrones (5 minutos).

MATERIALES: Im&genes del cuento.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: En este espacio los ninos de PVE Y PVD conversaran
sobre la importancia de la higiene oral, participando también de la misma luego de los rituales de alimentacién.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: CORRESPOSABILIDAD DE AGENTES EDUCATIVOS: MALTRATO INSTITUCIONAL: La docente dirigird una sesién de
baile y canto. Elegird canciones infantiles populares y animard a los nifios de PVD y PVE a bailar libremente mientras escuchan la musica. Después, les ensenard
algunos pasos de baile sencillos. Esta actividad ayudard a los nifios a liberar energia y a desarrollar su coordinacion motora.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA: La docente organizard un juego de "BUsqueda de Colores" con los ninos de PVD y PVE. Colocard varios objetos de diferentes colores y formas en el suelo
y pedird a los ninos que busquen un objeto de un color especifico que ella mencionard, como “encuentra algo rojo”. Al encontrarlo, compartirdn qué forma tiene,
reforzando el aprendizaje de colores y formas.

Ritual de aseo personal, alimentacion: Para este espacio los nifios de PVE Y PVD participardn en el lavado de manos teniendo en cuenta los diversos movimientos
explicados previamente.

EJE “Organiza segun su forma”
Razonamiento Comenzaremos con algunos ejercicios para la boca y la lengua, recordando el juego
I abstracto del gusanito y la senora lengua. Veremos un video cortfo para ayudarnos:
BLOQUE PROCESO Construir https://www.youtube.com/watch2v=LDOéP2CdvY4 (5 minutos).
PEDAGOGICO Habilidad fisica rompecabezas
PVB mental Después, continuaremos haciendo rompecabezas juntos. Recordando actividades

favoreciendo la
concentracion,
conexion y trabajo

anteriores donde identificamos diferencias y similitudes en los animales, frabajaremos en
equipos para armar rompecabezas con el tema "Bob resuelve problemas”. Usaremos

(Concentracion,
PROYECTO DE secuenciacion,

Martes AULA atencion) en equino cascos de construccidon mientras armamos los rompecabezas de animales, prestando
22 ACTIVIDAD quIpo- atencidén a su orden, forma y color (35 minutos).
RECTORA

Juego
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Para terminar, organizaremos los rompecabezas y los cascos que utilizamos durante la
actividad (5 minutos).

MATERIALES: Rompecabezas de animal

]

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Desarrollar
habilidades de
resolucion de
problemas y
pensamiento
I6gico-
matemdtico a
fravés de la
manipulacion y

“Torre de Hanoi”

Comenzaremos con unad breve explicacidon sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
presentacion visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los niflos observardn cémo
se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover un disco a
la vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds pequeio (10
minutos).

Los ninos se dividirdn en pequenos grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi a
cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo los discos
de un palo a otro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad, los ninos deberdn

1]

PJD

AULA

BLOQUE
PEDAGOGICO

PROYECTO DE

(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

coordinacion,
atenciéony las
habilidades de
planificacién a
fravés de la
resolucion de
problemas en un
laberinto.

BLOQUE planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y frabajar en equipo para
PEDAGOGICO reorganizacion de | encontrar la solucidén mads eficiente, ddndole un enfoque principal al reconocimiento de
PVB discos enlaTorre | colores (30 minutos).
de Hanoi.
PROYECTO DE Concluiremos la actividad reuniendo a todos los grupos para reflexionar sobre el proceso
AULA y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia, destacando los pasos
que les resultaron mds desafiantes y cémo lograron superarlos (5 minutos).
MATERIALES: Torre de Hanoi.
EJE “Laberintos de animales”
Razonamiento
abstracto Iniciaremos la sesion explicando la actividad del laberinto, mostrando un ejemplo del
P!‘_OCESQ. Fomentar el laberinto en forma de animales y cdmo se utilizardn las pelotas pequenas y los imanes.
Habﬂ:\d::\?J;sma desarrollo de Ia Los ninos observardn una demostracion donde se utiliza el imdn para guiar la pelota a

través del laberinto hasta la salida, resaltando la necesidad de precisién y planificacién
(10 minutos).

Los ninos recibirdn sus propios laberintos en forma de animales y un imdn. Deberdn
guiar las pelotas pequenas a través del laberinto, planificando sus movimientos para
evitar callejones sin salida y llegar hasta la salida del laberinto. Durante la actividad, los
ninos practicardn la atencion. Concentraciéon y la capacidad de anticipar las rutas
correctas en el laberinto (30 minutos).

Finalizaremos la actividad con una discusidon grupal donde los ninos compartirdin sus
experiencias y los desafios gue encontraron al resolver el laberinto. Se les animard a
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reflexionar sobre las estrategias que utilizaron para planificar sus movimientos y cémo
lograron mantener la precisiéon en el control del imdn. Concluiremos destacando la
importancia de la planificacién y la coordinacion en la resolucion de tareas complejas
(5 minutos).

MATERIALES: Laberintos de animales.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar la
clasificacién y
reconocimiento
de formas y
colores, y
desarrollar
habilidades
cognitivas.

“Observa y clasifica”

Para iniciar, reuniremos a los ninos y les mostraremos una variedad de figuras de madera
de diferentes colores y formas (circulos, cuadrados, tridngulos, etc.). Explicaremos que
hoy jugardn a insertar estas figuras en las tablas correspondientes, clasificdndolas por
formay color (5 minutos).

Cada nino recibird una tabla con huecos especificos para cada forma y color. Las
figuras estardn desorganizadas en un contenedor central, invitaremos a los nifos a
seleccionar una figura del contenedor. Les pediremos que observen su forma y color, y
luego busquen el hueco correspondiente en su tabla, mientras los ninos insertan las
figuras en los huecos, los docentes ofrecerdn ayuda y correcciones suaves si es
necesario. Preguntaremos cosas como "3De qué color es esta figura2"y "sDdnde crees
que encaja esta forma?" para fomentar la reflexién y el aprendizaje, fomentaremos la
cooperacién al pedir a los nifos que trabajen en parejas para ayudarse mutuamente a
completar sus tablas (30 minutos).

Al concluir, cada niflo mostrard su tabla completa. Haremos una pequena sesidn de
preguntas y respuestas para que compartan sus descubrimientos sobre las formas y
colores. Finalmente les permitiremos jugar liboremente con las figuras, incentivando la
exploracién y el aprendizaje autdénomo (10 minutos).

MATERIALES: Juegos de madera, con figuras geométricas.

Ritual de aseo personal, alimentacioén, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: En este espacio los ninos de PVE Y PVYD compartirdn la lectura

de un cuento en voz alta “El palitroque” antes de tomar su ritual del sueno.
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RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: La docente preparard una actividad de pintura con dedos. Proporcionard papel grande y pinturas de diferentes
colores. Los ninos de PVD y PVE usardn sus dedos para crear sus obras de arte, explorando la mezcla de colores y las texturas. Al finalizar, compartirdn sus creaciones
con sus companeros, fomentando la creatividad y la autoexpresion.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: La docente leerd un cuento corto y sencillo, como “La oruga muy hambrienta”, a los ninos de PVD y PVE. Después de la lectura, animard a los ninos a
imitar las acciones del cuento. Por ejemplo, cuando mencione que la oruga come, los ninos hardn movimientos de m7, y cuando se convierte en mariposa, extenderdn
sus brazos y hardn movimientos de vuelo, integrando el cuento con la actividad fisica.

Ritual de aseo personal, alimentacion: En este espacio conversaremos con los niflos de PVE Y PVD sobre la importancia de uso del uso de cubiertos para tomar
alimentos, promoviendo el uso de cubiertos y recordando la manera adecuada de fomarlos.

Miércoles
23

EJE “Torre de Hanoi”
Relaciones légico-

matemdticos Comenzaremos con una breve explicacion sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
PR(?_CESQ presentacién visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los nifos observardn
Clasificacion Desarrollar cédmo se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover
ACTIVIDAD habilidades de un disco ala vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds

RECTORA resolucion de peqgueno (10 minutfos).

problemas y
| Juego pensamiento Los nifos se dividirdn en pequenos grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi
BLOQUE Iégico—mgtemdfico a cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo
PEDAGOGICO atraves de la los discos de un palo a otro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad,
PVC manipulacion y los ninos deberdn planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y trabajar
reorganizacion de | en equipo para encontrar la solucién mds eficiente, ddndole un enfoque principal
PROYECTO DE discosenlaTorre | al reconocimiento de colores (30 minutos).
AULA de Hanoi.

Concluiremos la actividad reuniendo a fodos los grupos para reflexionar sobre el
proceso y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia,
destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y cémo lograron

superarlos (5 minutos).

MATERIALES: Torre de Hanoi.
EJE “Torre de Hanoi”
Relaciones légico- Dc.e.sorrollor
" habilidades de
matematicos

1]

resolucion de
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BLOQUE PROCESO problemas y Comenzaremos con una breve explicacién sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
PEDAGOGICO Clasificacion pensamiento presentacion visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los ninos observardn
PJD ACTIVIDAD l6gico-matemdtico | cdmo se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover
RECTORA através de la un disco alavezy que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds
PROYECTO DE Juego manipulacién y pequeno (10 minutos).
AULA reorganizacién de
discos en la Torre Los nifios se dividirdn en pequefios grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi
de Hanoi. a cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo
los discos de un palo a ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad,
los nifos deberdn planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y trabajar
en equipo para encontrar la solucidén mds eficiente (30 minutos).
Concluiremos la actividad reuniendo a todos los grupos para reflexionar sobre el
proceso y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia,
destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y cédmo lograron
superarlos (5 minutos).
MATERIALES: Torre de Hanoi.
EJE “Segui los colores”
Relaciones Légico- Para iniciar, nos sentaremos en circulo y la maestra mostrard diferentes patrones
matematicos de colores usando circulos y cuadrados de enhebrar. Explicard cémo se pueden
. crear secuencias repetitivas, como rojo-azul-verde, y luego invitard a los nifios a
PROCESO Los ninos b fir los pat lta. Cada nifio tendrd | tunidad d
desarrollaran observar y repetir los patrones en voz alta. Cada nifo fendrd la oportunidad de
habilidades de Tocgr y exploror.los circulos y cuadrados de enhebrar antes de comenzar la
Pairone§ y reconocimiento de actividad (10 minutos).
secuencias
patrones y
secuencias Los ninos tfrabajardn en mesas pequenas con cuentas de colores y circulos y
ACTIVIDAD mediante la cuadrados de enhebrar. Se les pedird que creen collares siguiendo patrones
RECTORA creacion de especificos dados por la maestra, como rojo-azul-verde o amarillo-verde-amarillo.
i collares usando La maestra observard y ayudard, haciendo preguntas como "sQué color viene
Artes cuentas de colores. | después del verde?" para guiar su comprension de los patrones. Los nifios podran

BLOQUE
PEDAGOGICO
PJC

PROYECTO DE
AULA

intercambiar circulos y cuadrados de enhebrar y ayudar a sus compaieros para
completar los collares correctamente (20 minutos).

Para finalizar, cada nino mostrard su collar al grupo y describird el patrén que
siguid. La maestra revisard los patrones correctos y discutird con los nifos sobre las
secuencias observadas. Finalmente, los nifios ayudardn a recoger los circulos y
cuadrados de enhebrar y los cordones, y se sentardn en circulo para una breve
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reflexién sobre lo aprendido, reforzando las habilidades de reconocimiento de
patrones y secuencias (5 minutfos).

MATERIALES: Circulos

y cubos de enhebrary

cuerdas.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

EJE

Relaciones Logico-
matematicos

PROCESO

Seriaciéon y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

Desarrollar
habilidades
cognitivas
relacionadas con la
discriminacién de
famanos y
secuencias.

“El arcoiris”

Comenzaremos la actividad reuniendo a los ninos en un circulo y mostrando una
imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
diferentes tamanos (5minutos).

Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamafos a cada nifo. Les
mostraremos cdmo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los nifos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por
las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a
reconocer y verbalizar conceptos de "grande”, "mediano” y "pequeno”, medida
que los ninos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "sCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza
va aquig" (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
sintieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancidn sobre
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los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=viomX7Nm8hY (10
minutos).

MATERIALES: juego del arcoiris.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Para este espacio los nifios de PVE Y PVD apoyaran a su rituall
de aseo personal en donde limpiaran sus caritas, peinaran y se organizaran.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: La docente organizard un juego de imitacién en el que los ninos de PVD y PVE deberdn copiar diferentes
movimientos de animales. La docente mostrard cémo camina un pato, salta un conejo y se arrastra una serpiente. Los niinos se divertirdn imitando y aprenderdn
sobre los diferentes animales y sus movimientos.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: La docente llevard a cabo un “Juego de Imitacidén” con los ninos de PVD y PVE. Realizard acciones simples como saltar, girar o tocarse la cabeza, y los
ninos la seguirdn e imitardn cada movimiento. Después de un rato, les permitird a algunos ninos ser los “lideres” para que ellos elijan las acciones, fomentando la
participacién activa y la confianza en si mismos.

Ritual de aseo personal, alimentacion: En este espacio compartiremos con los nifios de PVE Y PVD la minuta con los demds y hablaremos sobre la importancia de los
alimentos que alli encontramos para el apoyo a los hdbitos saludables.

EJE “Torre de Hanoi”
Relaciones légico- Desarrollar
! matemdticos habilidades de Comenzaremos con una breve explicacion sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
BLOQUE PROCESO resolucion de presentacion visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los nifios observardn
PEDAGOGICO Clasificacion problemas y cémo se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover
PVD ACTIVIDAD _ pensamiento un disco a la vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds
RECTORA logico-matematico | pequefio (10 minutos).
Jueves PROYECTO DE através de la
24 AULA Juego manipulacién y

Los nifos se dividirdn en pequenos grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi
a cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo
los discos de un palo a otro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad,
los ninos deberdn planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y trabajar

reorganizacion de
discos en la Torre
de Hanoi.



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY
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en equipo para encontrar la solucidn mds eficiente, ddndole un enfoque principal
al reconocimiento de colores (30 minutos).

Concluiremos la actividad reuniendo a fodos los grupos para reflexionar sobre el
proceso y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia,
destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y cémo lograron
superarlos (5 minutos).

MATERIALES: Torre de Hanoi.

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

EJE

Relaciones Logico-
matemadaticos

PROCESO

Patrones y
secuencias

ACTIVIDAD
RECTORA

Artes

Los ninos
desarrollardn
habilidades de
reconocimiento de
patronesy
secuencias
mediante la
creaciéon de
collares usando

cuentas de colores.

“Segui los colores”

Para iniciar, nos sentaremos en circulo y la maestra mostrard diferentes patrones
de colores usando circulos y cuadrados de enhebrar. Explicard cémo se pueden
crear secuencias repetitivas, como rojo-azul-verde, y luego invitard a los nifios a
observar y repetir los patrones en voz alta. Cada nino tendrd la oportunidad de
tocar y explorar los circulos y cuadrados de enhebrar antes de comenzar la
actividad (10 minutos).

Los ninos trabajardn en mesas pequenas con cuentas de colores y circulos y
cuadrados de enhebrar. Se les pedird que creen collares siguiendo patrones
especificos dados por la maestra, como rojo-azul-verde o amarillo-verde-amarillo.
La maestra observard y ayudard, haciendo preguntas como "3 Qué color viene
después del verde?" para guiar su comprensidon de los patrones. Los nifos podrdn
infercambiar circulos y cuadrados de enhebrar y ayudar a sus compafieros para
completar los collares correctamente (20 minutos).

Para finalizar, cada nifo mostrard su collar al grupo y describird el patrén que
siguid. La maestra revisard los patrones correctos y discutird con los ninos sobre las
secuencias observadas. Finalmente, los nifos ayudardn a recoger los circulos y
cuadrados de enhebrar y los cordones, y se sentardn en circulo para una breve
reflexion sobre lo aprendido, reforzando las habilidades de reconocimiento de
patrones y secuencias (5 minutos).

MATERIALES: Circulos y cubos de enhebrar y cuerdas.
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1]

BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Fomentar la
clasificacién y
reconocimiento de
formas y colores, y
desarrollar
habilidades
cognitivas.

“Observa y clasifica”

Para iniciar, reuniremos a los ninos y les mostraremos una variedad de figuras de
madera de diferentes colores y formas (circulos, cuadrados, fridngulos, etc.).
Explicaremos que hoy jugardn a insertar estas figuras en las tablas
correspondientes, clasificéindolas por forma y color (5 minutos).

Cada nifo recibird una tabla con huecos especificos para cada forma y color. Las
figuras estardn desorganizadas en un contenedor central, invitaremos a los ninos a
seleccionar una figura del contenedor. Les pediremos que observen su forma y
color, y luego busquen el hueco correspondiente en su tabla, mientras los ninos
insertan las figuras en los huecos, los docentes ofrecerdn ayuda y correcciones
suaves si es necesario. Preguntaremos cosas como "sDe qué color es esta figura?2”
y "sDébnde crees que encaja esta forma?2" para fomentar la reflexidon y el
aprendizaje, fomentaremos la cooperacion al pedir a los ninos que trabajen en
parejas para ayudarse mutuamente a completar sus tablas (30 minutos).

Al concluir, cada nino mostrard su tabla completa. Haremos una pequena sesidon
de preguntas y respuestas para que compartan sus descubrimientos sobre las
formas y colores. Finalmente les permitiremos jugar libremente con las figuras,
incentivando la exploracién y el aprendizaje auténomo (10 minutos).

MATERIALES: Juegos de madera, con figuras geométricas.

v
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracién,
secuenciacién,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
desarrollo de la
coordinacioén,
atenciéony las
habilidades de
planificacién a
fravés de la
resolucion de
problemas en un
laberinto.

“Laberintos de animales”

Iniciaremos la sesion explicando la actividad del laberinto, mostrando un ejemplo
del laberinto en forma de animales y cédmo se utilizardn las pelotas pequenas y los
imanes. Los nifos observardn una demostracién donde se utiliza el imdn para
guiar la pelota a través del laberinto hasta la salida, resaltando la necesidad de
precisidon y planificacién (10 minutos).

Los ninos recibirdn sus propios laberintos en forma de animales y un imdn.
Deberdn guiar las pelotas pequenas a través del laberinto, planificando sus
movimientos para evitar callejones sin salida y llegar hasta la salida del laberinto.
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Durante la actividad, los nifos practicardn la atenciéon. Concentracién y la
capacidad de anticipar las rutas correctas en el laberinto (30 minutos).

Finalizaremos la actividad con una discusion grupal donde los ninos compartirdn
sus experiencias y los desafios que encontraron al resolver el laberinto. Se les
animard a reflexionar sobre las estrategias que utilizaron para planificar sus
movimientos y cdmo lograron mantener la precision en el control delimdn.
Concluiremos destacando la importancia de la planificaciéon y la coordinaciéon
en la resolucion de tareas complejas (5 minutos).

MATERIALES: Laberintos de animales.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Participaremos de una jornada de higiene en nuestras manos
conversando que puede suceder su no nos lavamos las manos o si no lo hacemos de manera correspondiente con los ninos de PVEY PVD.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: La docente comenzard la tarde leyendo un cuento corto y colorido sobre un animal. Los ninos de PVD y PVE se
sentardn en un circulo y prestardn atencién a la historia. Después, cada nifo compartird su animal favorito y hard un gesto o sonido relacionado con él. Esto
fomentard la expresién verbal y la escucha activa.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

MATERIALES CANTIDAD
Cinta enmascarar y fransparente 3

Circulos y cuadrados de enhebrar

Cuerdas 17

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD"
DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 21 AL 24 DE OCTUBRE 2024

LUNES 21 DE OCTUBRE 2024
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NIVEL NOMBRE DE LA i‘é?ﬁ/'lfs&/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos de PVD y PVE llegaron a clase con una energia contagiosa. La docente, sonriendo, los invitd
a formar un gran circulo en el centro del aula y anuncié que comenzarian con una “Danza de
Animales”. Al son de una musica alegre y vibrante, los ninos comenzaron a moverse imitando los
PVE BIENVENIDA movimientos de sus animales favoritos: algunos se agacharon y saltaron como conejos, otros
extendieron los brazos y se balancearon como dguilas en vuelo. La docente también participd,
animando y guiando a los nifos mientras todos disfrutaban de la actividad, se sentaron en circulo y
cada nifo compartié el nombre de su animal favorito y un sonido que hace, fomentando la expresion
y el lenguagije.
EJE
Razonamiento
abstracto Los ninos realizaron ejercicios para la boca y la lengua, recordando el juego del gusanito y la senora
PROCESO lengua, con la ayuda de un video corto de YouTube. Luego, frabajaron en equipos para armar
rompecabezas con el tema "Bob resuelve problemas”, usando cascos de construccion y enfocdndose
Habilidad fisica en la identificacion de diferencias y similitudes en los animales, prestando atencién a su orden, forma y
BLOQUE | mental color. Finalmente, organizaron los rompecabezas y los cascos que utilizaron durante la actividad.
(Concentracioén,
PVA secuenciacién,

“Organiza segun
su forma”

atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Dilan Verodes y Mia Fernanda hicieron ejercicios orofaciales con un video de YouTube, luego armaron
rompecabezas sobre "Bob resuelve problemas" usando cascos de construcciéon y enfocdndose en
diferencias y similifudes de los animales. Finalmente, organizaron los rompecabezas y los cascos
ufilizados.

Reflexion: Esta actividad combina el aprendizaje Iddico con la colaboracion. Los ejercicios orofaciales
y el video ayudan al desarrollo del habla, mientras que armar rompecabezas en equipo fomenta el
pensamiento légico y la cooperacion. Usar cascos y el tema "Bob resuelve problemas" hace la
experiencia divertida e inmersiva. Organizar los materiales al final ensena orden y responsabilidad
compartida.
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EJE
Relaciones
l6gico-
matematicos

Los ninos iniciaron la actividad con un juego de orientacién espacial, donde la maestra utilizd un
muheco grande para mostrar las diferentes partes de la cara y del cuerpo. Luego, participaron en un
juego de seguirinstrucciones, tocando partes de su propio cuerpo o de unaimagen, utilizando términos

como "arriba", "abajo", "al lado", y "en medio". En grupos pequenos, armaron "cara de papa'” con piezas
desmontables, siguiendo indicaciones espaciales como "coloca los ojos arriba de la nariz' y "pon la

BLOIPUE PROCESO bocq en medio de la cqro"..F”resgnToron SuUS cre.ociones, d@scribiendo I.o upif:ocién dg cada parte, y
participaron en una discusidon final sobre la importancia de la ubicacidon espacial en nuestras
. Nociones actividades diorio's.' : _ _ ‘ _
al Marcelo y Mateo iniciaron la actividad observando a la maestra con un muneco para identificar partes
“ Cara de papa” espaciales del cuerpo. Luego, jugaron a tocar diferentes partes de su propio cuerpo siguiendo instrucciones
ACTIVIDAD espaciales. Trabajaron en grupos para armar "cara de papa", siguiendo indicaciones como "coloca los
RECTORA ojos arriba de la nariz'. Finalmente, presentaron sus creaciones al grupo, describiendo la ubicacion de
cada parte.
Juego

Reflexion: Esta actividad enfatiza la importancia del aprendizaje activo y la comprension de las
nociones espaciales en el desarrollo infantil. Al utilizar un muneco para mostrar partes del cuerpo y
realizar un juego de instrucciones, los nifos refuerzan su capacidad de escucha y atencién. Armar "cara
de papa" en grupos promueve la colaboracion y la creatividad, mientras que presentar sus creaciones
refuerza el vocabulario y la comunicacién. En conjunto, esta experiencia ensefia conceptos clave y

fomenta habilidades sociales esenciales.
EJE Los nifos se reunieron en un circulo para observar una imagen de un arcoiris y discutir sus colores y
BLOQUE cantidad. Luego, cada nino recibid piezas de arcoiris en diferentes colores y tamanos, y aprendieron a
i . organizarlas de mayor a menor, formando una curva. Guiados por el docente, identificaron la pieza
- “El arcoiris” R‘T_If":_w"es mds grande y la colocaron primero, verbalizando conceptos de "grande”, "mediano” y "pequeio”

ogico-

matematicos

mientfras ensamblaban sus arcoiris. A medida que trabajaban, el docente hacia preguntas para
fomentar el pensamiento critico, como "3Cudl es la siguiente pieza que necesitase”. Una vez
completados, los nifios mostraron sus arcoiris y compartieron sus experiencias, finalizando la actividad
con una cancién sobre los colores del arcoiris.
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PROCESO

Seriacidon y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

Isabella y Franyelis iniciaron la actividad en circulo, observando una imagen de un arcoiris y discutiendo
sus colores. Luego, recibieron piezas de diferentes colores y tamanos, organizdndolas de mayor a menor
para formar una curva. Con la guia del docente, identificaron la pieza mds grande y verbalizaron

conceptos como "grande”, "'mediano” y "pequeno". Al finalizar, mostraron sus arcoiris, compartieron sus
experiencias y concluyeron con una cancion sobre los colores del arcoiris.

Reflexién: Esta actividad destaca la importancia del aprendizaje prdctico y colaborativo en la
educacién infantil. Al construir su propio arcoiris, los nifios exploran conceptos de tamano y color,
desarrollando habilidades motoras y comunicativas. Verbalizar sus elecciones y compartir experiencias
refuerza su pensamiento critico, mientras que la musica al final integra el aprendizaje de manera
divertida, fomentando la creatividad y el trabajo en equipo.

BLOQUE
Y,

PJC

“El lobo y la
caperucita”

EJE

Relaciones
Légico-
matematicos

PROCESO

Seriacion y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Literatura

Los ninos iniciaron la actividad escuchando a la maestra contar un cuento con marionetas, donde
repitieron en voz alta secuencias como "primero, el lobo se escondid detrds del drbol". Luego, trabajaron
en mesas pequenas con tarjetas ilustradas de los personajes, completando series incompletas bajo la
guia de la maestra, quien hacia preguntas para fomentar su pensamiento l6gico. Al finalizar, cada nifo
compartié una secuencia completada y explicaron el orden seguido. Finalmente, recogieron las
tarjetas y marionetas y reflexionaron en circulo sobre lo aprendido, reforzando sus habilidades de
secuenciacion y reconocimiento de patrones.

Ana Lucia y Tania iniciaron la actividad escuchando a la maestra contar un cuento con marionetas,
donde repitieron secuencias en voz alta. Luego, trabajaron en mesas pequenas con tarjetas ilustradas,
completando series incompletas con la guia de la maestra. Al final, compartieron una secuencia
completada, explicando el orden seguido, y reflexionaron en circulo sobre lo aprendido.

Reflexién: Esta actividad demuesira cémo el uso de narraciones y marionetas capta la atencién de los
ninos y les ayuda a entender secuencias y patrones. Al manipular tarjetas y compartir sus experiencias,
desarrollan habilidades de pensamiento I6gico y comunicacion. La reflexion grupal al final refuerza el
aprendizaje colectivo, convirtiendo la actividad en una experiencia educativa divertida y significativa.
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COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Los ninos de PVD y PVE comenzaron la actividad emocionados al escuchar las canciones infantiles
populares que la docente eligié para la sesidn de baile y canto. Se animaron a moverse liboremente,
dejando fluir su energia al ritmo de la mUsica, riendo y disfrutando del momento. Luego, la maestra les
ensend algunos pasos de baile sencillos, y los nifos siguieron con entusiasmo, practicando sus
movimientos y mejorando su coordinacién motora mientras se divertian juntos en un ambiente alegre y
estimulante.

MARTES 22 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA ii?ﬁ/lfggol OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Se organizé un emocionante juego de "BUsqueda de Colores" con los ninos de PVD y PVE, creando
un ambiente de diversidon y aprendizaje. Se colocaron en el suelo una variedad de objetos de
diferentes colores y formas, y se animd a los nifos a buscar un objeto especifico cada vez que se
PVE BIENVENIDA mencionaba un color, como “encuentra algo rojo”. Los nifos, entusiasmados, exploraron el
espacio, encontrando y levantando los objetos correctos. Luego, cada uno compartié con sus
companeros la forma del objeto que encontrd, lo que no solo reforzé su conocimiento de los
colores, sino también de las formas, promoviendo el aprendizaje a través del juego y la interaccién
grupal.
BLOQUE | EJE Los ninos comenzaron con ejercicios para la boca y la lengua, recordando el juego del gusanito y
“Organiza segin Razonamiento la senorg lengua, y luego vieron un video corto que les ayudd a realizar estos ejercicios. Después,
PVB su forma” abstracto en .ejquos, ormoron rompe.cob.e.zcm con. el Te.mo Bob resuelve prqblemos", recordando
PROCESO actividades anteriores donde identificaron diferencias y similitudes en los animales. Usaron cascos

de construccidén mientras trabajaban, prestando atencion al orden, la forma y el color de las
piezas. Para finalizar, organizaron los rompecabezas y los cascos utilizados durante la actividad.
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Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,

Abigail y Damidn comenzaron con ejercicios para la boca y la lengua, siguiendo el juego del
gusanito y la sefora lengua, y viendo un video corfo para guiarse. Luego, se unieron en equipos
para armar rompecabezas con el tema "Bob resuelve problemas”, usando cascos de construccion
y prestando atencion al orden, la forma y el color de las piezas. Para finalizar, organizaron juntos

BLOQUE
I

PVB

“Torre de Hanoi”

atencién) los rompecabezas y los cascos utilizados durante la actividad, fomentando el trabajo en equipo y
la responsabilidad.
ACTIVIDAD
RECTORA Reflexion: Esta actividad combina aprendizaje y juego de manera efectiva. Los ejercicios
orofaciales preparan a los ninos para hablar mejor, mientras que los rompecabezas fomentan el
Juego trabajo en equipo y la atencidn a los detalles. Usar cascos de construccion anade diversién, y la
organizacién al final ensena responsabilidad. En conjunto, la actividad promueve habilidades
motoras, cognifivas y sociales de forma ludica e integral.
EJE

Relaciones légico-
matemadaticos

PROCESO
Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los ninos comenzaron con una breve explicacién sobre la Torre de Hanoi, observando una
presentaciéon visual que ilustraba las reglas bdsicas del juego, comprendiendo que solo se puede
mover un disco a la vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds
pequeno. Luego, divididos en pequeinos grupos, se les proporciond una Torre de Hanoi a cada
grupo vy se les animé a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo los discos de un palo a
ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad, los ninos planificaron sus movimientos,
anticiparon las consecuencias y trabajaron en equipo para encontrar la solucién mds eficiente,
con un enfoque en el reconocimiento de colores. Al concluir, se reunieron todos los grupos para
reflexionar sobre el proceso y las estrategias ufilizadas, compartiendo sus experiencias y
destacando los pasos mds desafiantes y cédmo los superaron.

Gaely Jean Carlos comenzaron aprendiendo las reglas de la Torre de Hanoi con una presentacion
visual. Luego, en equipo, resolvieron el desafio moviendo discos entre palos, respetando las reglas
y enfocdndose en el reconocimiento de colores. Trabajaron juntos, planificando y anticipando
movimientos. Al final, reflexionaron sobre sus estrategias y compartieron los desafios y soluciones
encontrados.

Reflexion: La actividad de la Torre de Hanoi no solo ensend a los nifos sobre Iégica y planificacion,
sino que también fortalecié su capacidad para trabajar en equipo y resolver problemas de manera
colaborativa.
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EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Los nifos comenzaron la sesidn con una emocionante explicacion sobre la actividad del laberinto,
donde observaron un ejemplo en forma de animales y cémo se utilizarian las pelotas pequenas y
los imanes. Con curiosidad, vieron una demostracidén de cémo guiar la pelota a través del laberinto
utilizando el imdn, entendiendo la importancia de la precision y la planificacién. Luego, cada nifo
recibid su propio laberinto y unimdn, y se sumergieron en la actividad, intentando guiar las pelotas
a la salida mientras planificaban sus movimientos para evitar callejones sin salida. A medida que

BLOQUE Habilidad fisica
1] mental se concentraban en la tareq, practicaban su atencién y capacidad para anticipar las rutas
(Concentracién, correctas. Para concluir, compartieron en una discusion grupal sus experiencias y los desafios que
PJD secuenciacién enfrentaron, reflexionando sobre las estrategias utilizadas y la importancia de la planificacion y
“Laberintos de atencién) ' coordinacién al resolver el laberinto.
animales”
ACTIVIDAD Maria José y Victoria comenzaron observando la explicacion del laberinto y cémo usar el imdn
RECTORA para guiar la pelota. Luego, recibieron sus propios laberintos y se concenfraron en mover las
pelotas, planificando sus movimientos para evitar callejones sin salida. Al finalizar, compartieron sus
Juego experiencias y reflexionaron sobre las estrategias y la precisién necesarias para controlar el imdn.
Reflexién: La actividad del laberinto ayudé a los nifios a desarrollar habilidades esenciales como
la atencién, planificacién y coordinacién motora. Al guiar las pelotas con un imdn, aprendieron a
anticipar movimientos y a enfrentar desafios. La reflexion grupal fomenté el trabajo en equipo y les
ensend la importancia de la precisién y la planificacion en la resolucion de problemas.
EJE Los ninos comenzaron la actividad reuniéndose para observar una variedad de figuras de madera
BLOQUE . .. de diferentes colores y formas, como circulos, cuadrados vy tridngulos. Tras recibir cada uno una
v Relaciones logico- | 4qp1q con huecos especificos para las figuras, se les invité a seleccionar figuras desorganizadas de
“Observa 'y matematicos un contenedor central. Observaron el color y la forma de cada figura antes de buscar el hueco
PJB clasifica” correspondiente en su tabla, y mientras insertaban las figuras, los docentes ofrecieron ayuda y

PROCESO
Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

realizaron preguntas para fomentar la reflexion, como "3De qué color es esta figura2" y "sDdédnde
crees que encaja esta forma?". Para promover la cooperacién, los ninos trabajaron en parejas,
ayuddndose mutuamente a completar sus tablas. Al finalizar, cada nifio mostrd su tabla completa,
compartiendo sus descubrimientos sobre las formas y colores, y luego disfrutaron de un tiempo de
juego libre con las figuras, incentivando la exploraciéon y el aprendizaje auténomo.
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Juego

Camiilo y Luis comenzaron observando las figuras de madera de diferentes colores y formas. Cada
uno recibié su tabla con huecos especificos y selecciond figuras del contenedor central,
observando el color y la forma antes de insertarlas en los huecos correspondientes. Se ayudaron
mutuamente mientras frabajaban y, con el apoyo de los docentes, respondieron preguntas para
reflexionar sobre sus elecciones. Al final, mostraron sus tablas completas, compartieron lo que
aprendieron y disfrutaron de un fiempo de juego libre con las figuras.

Reflexién: Los ninos comenzaron observando figuras de madera de colores y formas. Cada uno
recibié una tabla con huecos especificos y seleccioné figuras de un contenedor, observando su
color y forma antes de insertarlas. Con la ayuda de los docentes, trabajaron en parejas para
completar sus tablas. Al final, mostraron sus tablas, compartieron descubrimientos y jugaron
libremente con las figuras.

PVE

COSECHA

CIERRE Y
SOCIALIZACION

Los ninos de PVD y PVE comenzaron la actividad de pintura con dedos recibiendo papel grande
y pinturas de diferentes colores. Emocionados, usaron sus dedos para explorar y crear sus obras de
arte, disfrutando de la mezcla de colores y las texturas que producian. Al finalizar, se reunieron para
compartir sus creaciones con sus companeros, fomentando asi la creatividad y la autoexpresidon
en un ambiente colaborativo y divertido.

MIERCOLES 23 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA Z'ECT)E/'IESED/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Se inicié leyendo el cuento "La oruga muy hambrienta” a los nifios de PVD y PVE, captando su atencién
PVE BIENVENIDA con la historia. Tras la lectura, los ninos participaron activamente imitando las acciones del cuento:
cuando la oruga comia, ellos realizaban movimientos simulando masticar, y cuando se transformalba
en mariposa, extendian sus brazos y hacian movimientos de vuelo, integrando asi la narrativa del cuento

con la actividad fisica y fomentando la participaciéon y la imaginacion.
EJE Los nifos comenzaron la actividad con una breve explicacion visual sobre la Torre de Hanoi,
BLOQUE | ) comprendiendo las reglas bdsicas del juego al observar cémo se movian los discos entre los palos.
ove Relllccflones Divididos en pequefios grupos, recibieron una Torre de Hanoi y frabajaron juntos para resolver el desafio,

ogico-

“Torre de Hanoi”

matematicos

PROCESO

moviendo los discos de un palo a ofro segun las reglas aprendidas. Durante la actividad, planificaron
sus movimientos, anticiparon las consecuencias y colaboraron en equipo, enfocdndose especialmente
en el reconocimiento de colores. Al final, se reunieron para reflexionar sobre el proceso y las estrategias
utilizadas, compartiendo sus experiencias, desafios y logros.
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Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Madelen y Abby participaron en la actividad de la Torre de Hanoi comenzando con una explicacion
visual sobre las reglas del juego, observando cémo se movian los discos entre los palos. Trabajando en
equipo, movieron los discos segun las reglas, enfocdndose en el reconocimiento de colores vy
planificando cada movimiento con cuidado. Colaboraron estrechamente, anticipando las
consecuencias de cada accién y resolviendo el desafio juntas. Al final, compartieron sus experiencias
y reflexionaron sobre las estrategias utilizadas, destacando los desafios superados y lo aprendido
durante la actividad.

Reflexién: La actividad de la Torre de Hanoi ayudé a los nifios a desarrollar habilidades de planificacion,
anficipacién y trabajo en equipo, mientras se enfocaban en el reconocimiento de colores. La reflexién
final permitié a los ninos compartir sus estrategias y aprendizajes, reforzando su capacidad para resolver
problemas de manera colaborativa y efectiva.

BLOQUE
[

PJD

“Torre de Hanoi”

EJE
Relaciones
Iégico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los nifnos comenzaron la actividad con una explicacion visual sobre la Torre de Hanoi, donde
comprendieron las reglas bdsicas al observar cémo se movian los discos entre los palos. Divididos en
pequenos grupos, recibieron una Torre de Hanoi y frabajaron juntos para resolver el desafio, moviendo
los discos de un palo a ofro siguiendo las reglas aprendidas. Durante la actividad, planificaron sus
movimientos, anticiparon las consecuencias y colaboraron en equipo para encontrar la solucidon mdas
eficiente. Al finalizar, se reunieron para reflexionar sobre el proceso y las estrategias utilizadas,
compartiendo sus experiencias, los desafios enfrentados y cédmo lograron superarlos juntos.

Thomas y Nicolds participaron en la actividad de la Torre de Hanoi observando primero una explicacion
visual de las reglas. En equipo, movieron los discos siguiendo las reglas, enfocdndose en el
reconocimiento de colores y planificando cada movimiento. Colaboraron estrechamente, discutiendo
estrategias y anficipando las consecuencias. Al finalizar, reflexionaron sobre sus experiencias,
destacando los desafios superados y lo aprendido.

Reflexion: no solo permitié a los ninos desarrollar habilidades de resolucién de problemas y frabajo en
equipo, sino que también fomentd la cooperacién y la comunicacién efectiva enire ellos. Al enfrentar
y superar juntos los desafios del juego, los ninos aprendieron a valorar el pensamiento estratégico y la
planificacién cuidadosa. La reflexion final sobre el proceso y las estrategias utilizadas les brindé una
valiosa oportunidad para compartir sus aprendizajes y reforzar su confianza en su capacidad para
resolver problemas complejos de manera colaborativa.
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EJE

Relaciones
Légico-
matematicos

Los nifios comenzaron la actividad sentdndose en circulo, donde se les mostrd diferentes patrones de
colores con circulos y cuadrados de enhebrar, explicando cdmo crear secuencias repetitivas. Los nifos
observaron y repitieron los patrones en voz alta, teniendo la oportunidad de tocar y explorar los
materiales antes de iniciar. Luego, trabajando en mesas pequenas, utilizaron cuentas de colores y
figuras para crear collares siguiendo patrones especificos que se les proporcionaron. Mientras
frabajaban, la maestra los guiaba con preguntas sobre qué color venia después, fomentando la

BLOQUE - - > ) - i .
m colaboracion y el infercambio de materiales entre ellos. Al final, cada nino mosird su collar al grupo y
describid el patrédn que siguid, mientras la maestra revisaba los patrones y discutia las secuencias
PIC “Segui los PROCESO observadas, antes de recoger los materiales y sentarse nuevamente en circulo para reflexionar sobre lo
colores” aprendido.

Patrones y - — > z 7 2
secuencias Marcelo y Maily porhoporor) en la actividad sentdndose en circulo, donde se les mostré diferentes
patrones de colores. Después de explorar los materiales, frabajaron en mesas pequenas para crear
collares siguiendo los patrones. Se ayudaron mutuamente e intercambiaron materiales, y al final,
ACTIVIDAD mostraron sus collares al grupo, describiendo los patrones que utilizaron y reflexionando sobre lo

RECTORA aprendido.
Artes , , _
Reflexion: La actividad de crear collares con patrones de colores permitio a los ninhos desarrollar
habilidades importantes como el reconocimiento de secuencias y la colaboracién. Al trabajar juntos y
compartir materiales, fortalecieron su capacidad para comunicarse y apoyarse mutuamente. La
reflexion final les brind6 la oportunidad de expresar sus aprendizajes y reforzar la comprension de los
conceptos explorados, convirtiendo la experiencia en un ejercicio enriquecedor y divertido.

EJE Los nifos comenzaron la actividad sentdndose en circulo y observando una imagen de un arcoiris,
BLOQUE compartiendo lo que sabian sobre ély cudntos colores tiene. Después, recibieron piezas de diferentes
v . colores y tamainos para construir su propio arcoiris. Guiados por el docente, aprendieron a organizar las
Relf:c.lones piezas de mayor a menor tamafo, comenzando con la mds grande y trabajando en equipo para
PJD "°9'C,°.' ensamblar la curva del arcoiris. Mientras trabajaban, identificaron conceptos como "grande",
“El arcoiris” matematicos "mediano"y "pequeio”, y reflexionaron sobre las decisiones que tomaban al elegir las piezas. Al finalizar,

PROCESO

Seriacion y
clasificacion

mostraron sus creaciones al grupo y compartieron sus experiencias, culminando la actividad con una
cancién sobre los colores del arcoiris, celebrando lo aprendido de una manera divertida.

Luciana y Dafne participaron en la actividad sentdndose en circulo, donde observaron una imagen de
un arcoiris y compartieron lo que sabian sobre él. Luego, recibieron piezas de diferentes colores y
tamanos para construir su propio arcoiris. Siguiendo las indicaciones del docente, comenzaron a
organizar las piezas, comenzando con la mds grande y avanzando hacia las mds pequenas. Mientras
ensamblaban, identificaron y verbalizaron los conceptos de "grande", "mediano” y "pequeno". Al
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finalizar, mostraron sus arcoiris al grupo y compartieron sus experiencias, disfrutando de una cancién

PVE COSECHA

ACTIVIDAD sobre los colores del arcoiris para celebrar su frabajo.
RECTORA
Reflexién: La actividad de construir un arcoiris permitié a los nifos explorar conceptos de tamaio y color
Arte de manera creativa y colaborativa. Al trabajar juntos, no solo reforzaron su comprensién de las
diferencias enire "grande", "mediano" y "pequeno", sino que también desarrollaron habilidades de
comunicacién y pensamiento crifico. La experiencia culminé en una celebracion de su aprendizaje, lo
que hizo que se sintieran orgullosos de sus logros y conectados entre si.
CIERRE Y Los ninos de PVD y PVE se unieron para participar en un juego de imitacién donde tuvieron la

SOCIALIZACION

oportunidad de copiar los movimientos de diferentes animales. La docente comenzé mostrando cémo
camina un pato, salta un conejo y se arrastra una serpiente, lo que entusiasmé a los ninos a imitar cada
movimiento con alegria. Mientras se divertian, no solo se movian como los animales, sino que también
aprendian sobre sus caracteristicas y comportamientos, convirtiendo la actividad en una experiencia
lUdica y educativa.

JUEVES 24 DE OCTUBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA ZE‘TJSIESED/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Llievamos a cabo un"Juego de Imitacion” con los nifios de PVD y PVE, realizando acciones simples como
PVE BIENVENIDA saltar, girar o tocarse la cabeza, y los nifos nos siguieron e imitaron cada movimiento. Después de un
rato, permitimos que algunos ninos fueran los “lideres"” para que ellos eligieran las acciones, fomentando

asi la participacion activa y la confianza en si mismos.
EJE Realizamos una actividad sobre la Torre de Hanoi comenzando con una explicacion visual de las reglas
BLOQUE | “Torre de Hanoi” . bdsicas, observando cdémo se mueven los discos entre los palos. Los nifos, divididos en grupos,
Relaciones trabajaron juntos para resolver el desafio, moviendo los discos siguiendo las reglas y enfocdndose en el
PVD Ioglc,o'- reconocimiento de colores. Finalmente, nos reunimos para reflexionar sobre el proceso y compartir

matematicos | o, neriencias, destacando los desafios y cémo los superaron.
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PROCESO

Clasificacion

Sara y Darwin realizaron la actividad de la Torre de Hanoi comenzando con una explicacion visual de
las reglas bdsicas, observando cémo se mueven los discos entfre los palos. Divididos en grupos,
trabajaron juntos para resolver el desafio, moviendo los discos siguiendo las reglas y enfocdndose en el
reconocimiento de colores. Finalmente, se reunieron para reflexionar sobre el proceso y compartir

ACTIVIDAD ) ] : >
RECTORA experiencias, destacando los desafios y como los superaron.
Juego Reflexién:,La actividad de la Tom,a de Hanoi’ no solo ayudd c,t los ninos a comprender conceptos I6gicos
y matematicos, sino que también fomento la colaboracion y el trabajo en equipo. Al enfrentarse a
desafios y resolverlos juntos, los ninos desarrollaron habilidades de planificacién, anticipacién y
reconocimiento de colores, demositrando que el aprendizaje puede ser tanto educativo como divertido.
EJE Nos sentamos en circulo y mostramos diferentes patrones de colores usando circulos y cuadrados de
enhebrar. Explicamos cémo crear secuencias repetitivas, como rojo-azul-verde, y los nifios observaron
. y repitieron los patrones en voz alta. Luego, en mesas pequenas, trabajaron con cuentas de colores y
BLOQUE Relaciones circulos y cuadrados de enhebrar, creando collares siguiendo patrones especificos dados. Mientras
I Logico- observdbamos y ayuddbamos, hicimos preguntas como "sQué color viene después del verde?" para
matematicos guiar su comprensién. Los nifos intercambiaron materiales y se ayudaron mutuamente. Finalmente,
PJA cada nifo mostrd su collar al grupo y describid el patrén seguido, reflexionamos sobre las secuencias
“sequi los colores” observadas y oyudgron a recoger los materiales, reforzando las habilidades de reconocimiento de
PROCESO patrones y secuencias.
Pafrones y Salomé y Alan reollizoron la actividad sentdndose en circulo, dondg observarony repiﬁeron~pofrones de
secuencias colores usando circulos y cuadrados de enhebrar. Luego, frabajaron en mesas pequenas creando
collares con cuentas de colores, siguiendo patrones especificos e intercambiando materiales. Al final,
mostraron sus collares al grupo y reflexionaron sobre lo aprendido al recoger los materiales.
ACTIVIDAD
RECTORA Reflexion: La actividad ayudé a los ninos a desarrollar habilidades en el reconocimiento de patrones y
Artes secuencias, al mismo tiempo que fomenté la colaboracién y la comunicaciéon. Al manipular los
materiales, reforzaron su capacidad de seguir instrucciones y trabajar en equipo, consolidando su
aprendizaje a través de la reflexién final.
BLOQUE EJE . ] . . ) .
1 “Observa y - Los ninos se sentoro’n en C|rcul9, llenos d’e energiay cur|05|d.c|d, mientras mostramos C|'rculos y cuadrados
o Relaciones de enhebrar, explicando cémo podian crear secuencias de colores, como rojo-azul-verde. Con
PID clasifica légico- entusiasmo, exploraron los materiales, tocdndolos y disfrutando de su textura antes de comenzar a

matematicos

PROCESO

frabajar en mesas pequenas. A medida que creaban collares siguiendo los patrones que les ddbamos,
nos acercamos a ellos, haciéndoles preguntas que los animaban a pensar y colaborar. Al final, cada
nino se ilumind al mostrar su collar al grupo, describiendo con orgullo el patrén que habia seguido. Para
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Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

cerrar, juntos recogimos los materiales y nos sentfamos de nuevo en circulo, compartiendo lo que
habiamos aprendido y disfrutando de la conexidn que habiamos formado a través de la actividad.

Miguel y Helen participaron con entusiasmo en la actividad. Se sentaron en circulo y escucharon
atentamente a la maestra, quien les mostré cémo formar secuencias de colores con circulos y
cuadrados de enhebrar. Con curiosidad, exploraron los materiales y, al trabajar en mesas pequenas, se
concentraron en crear collares segun los patrones indicados. Se ayudaron mutuamente,
intercambiando piezas y compartiendo ideas. Al final, se turnaron para mostrar sus collares al grupo,
describiendo orgullosos los patrones que habian seguido, disfrutando de la experiencia de aprender
juntos.

Reflexion: La experiencia resalta un enfoque participativo en el aprendizaje, donde la interaccién y
colaboracion son clave. Al explorar los materiales en circulo, se crea un ambiente inclusivo que motiva
a los ninos a participar activamente. Las preguntas de la maestra guian su pensamiento y fomentan
habilidades sociales. Compartir sus collares al final fortalece su confianza y consolida el aprendizaje.
En resumen, esta actividad muestra un enfoque humano en la educacion, valorando a cada nifio como
un participante activo en su proceso de aprendizaje.

BLOQUE
Y,

PJA

“Laberintos de
animales”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracioén,
secuenciacion,
atencion)

ACTIVIDAD
RECTORA

Iniciamos la actividad reuniendo a los nifos en circulo y mostrando una imagen de un arcoiris,
preguntdndoles si saben qué es y cudntos colores fiene. Luego, explicamos que hoy construirdn su
propio arcoiris con piezas de diferentes tamanos. Distribuimos las piezas en colores vibrantes y les
mostramos cémo organizarlas de mayor a menor tamano para formar una curva. Guiados por nosotros,
identifican la pieza mds grande y la colocan primero, verbalizando conceptos como "grande”,
"mediano"y "pequeno"”. Hacemos preguntas para fomentar su pensamiento critico. Al finalizar, muestran
sus arcoiris, comparten sus experiencias y reflexionan sobre lo aprendido, cerrando con una alegre
cancién sobre los colores del arcoiris.

Luis y Andrés participaron con entusiasmo en la actividad. Se sentaron en circulo y escucharon a la
maestra hablar sobre el arcoiris. Al recibir las piezas, Luis identificd la mds grande y la colocd primero,
mientras Andrés le ayudaba a elegir las mds pequenas. Trabajaron juntos, verbalizando conceptos

como "grande", "mediano"y "pequeno". Al final, mostraron orgullosos sus arcoiris al grupo y compartieron
sus experiencias, disfrufando del proceso de aprendizaje.
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Juego Reflexion: La actividad destaca un enfoque participativo en el aprendizaje, donde los nifios desarrollan

habilidades de clasificacién y secuenciacion mientras frabajan con piezas de colores y tamanios. Este
proceso no solo fortalece su comprensién de conceptos como "grande", "mediano" y "pequeno", sino
que también fomenta la comunicacién y la colaboracién en un ambiente inclusivo. Compartir sus
arcoiris y cantar sobre los colores refuerza su sentido de logro y conexion con sus companeros,

haciendo que el aprendizaje sea una experiencia significativa y divertida.

CIERREY

SOCIALIZACION Los ninos de PVD y PVE participaron entusiasmados en el juego de imitacidon propuesto por la docente,

quien comenzd mostrando cdmo camina un pato, salta un conejo y se arrastra una serpiente. Con risas
PVE COSECHA y energia, los nifos se pusieron en movimiento, imitando con alegria cada uno de los movimientos, lo
que les permiti® no solo divertirse, sino también aprender sobre los diferentes animales y sus
caracteristicas. A medida que imitaban, compartian sus propias ideas y reacciones, creando un
ambiente de colaboracién y creatividad que enriquecid la experiencia.

JARDIN LINFANTIL SEMBRANDO CAMINO

REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS 2024
AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”
P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 28 AL 30 DE OCTUBRE
DESARROLLO A FORTALECER:
Fomentar el desarrollo de las habilidades 16gico-matemdticas a través de juegos ldgicos y actividades lUdicas que promuevan la clasificacion,
categorizacién, asociacién, correspondencia, secuenciacion, orden, resolucidn de problemas, concentracién, atencidn, cooperacién y trabagjo en
equipo, en un entorno motivador y significativa que despierte su curiosidad y pensamiento critico.

RITUAL DE BIENVENIDA: los ninos se sentardn en circulo alrededor de una vela eléctrica o un objeto simbdlico, como un peluche o un bastdn de bienvenida, que
pasardn de mano en mano. Comenzard con musica suave o el sonido de una campana para marcar el inicio. Cada nino, al recibir el objeto, dird su nombre y
compartird cédmo se siente o qué le entusiasma del dia. El adulto guiard la actividad con calidez, fomentando la escucha activa y creando un ambiente
acogedor y respetuoso. El ritual concluird con una cancidn o frase de cierre que todos repetirdin juntos, fortaleciendo la unidn del grupo para el dia.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Para este espacio conversaremos con los nifios de PVE Y PVD a quienes se les preguntara 3Qué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacion sana.
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Lunes
28

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE: El movimiento
como medio de
interaccion.

PROCESO:
Coordinacion y
agilidad.

ACTIVIDAD
RECTORA:
Juego

Promover el
desarrollo de la
agilidad y la
coordinacién de
los movimientos
corporales en ninos
y ninas mediante
una serie de
actividades fisicas
dindmicas y
l0dicas,
permitiendo
estimular la
habilidad motrizy
mejorar la
capacidad de los
pequenos para
ejecutar
movimientos
precisos y
coordinados, por
medio del gjercicio
se busca no
fortalecer sus
habilidades fisicas.

SIGUIENDO LOS MOVIMIENTOS
Inicio: Se inicia por medio de un calentamiento a través del video “el baile del
cuerpo”. (5 min)
Actividad 1: Siguiendo los movimientos: Se organizard el espacio, se les dard las
indicaciones para la realizacién de imitacién con diferentes movimientos de
animales, por ejemplo:
Perro: Gateando con las manos y pies.
Gato: Caminando en cuatro patas.
Pdjaro: Saltando con los brazos extendidos como alas.
Elefante: Caminando con un pie delante del ofro, con los brazos extendidos. Cada
vez que se nombre un animal, los nifos realizaran los diferentes movimientos segun
cada uno, (25 min).
Actividad 2: El Juego de las Estatuas: Se redne a los ninos por todo el saldn.
Se dispondrd de la cancién “congelados”, mientras la musica suena, los nifos
deben bailar libremente siguiendo cada movimiento, cuando la musica se detiene,
deben congelarse como estatuas.
Al seguir los movimientos de la cancién los ninos deberdn seguir los movimientos y
realizar diferentes posiciones (manos arriba, brazos extendidos, subiendo una
pierna), se observa cémo se mantienen en equilibrio.
Se reanuda la musica y repite, (25 min).
https://www.youtube.com/watch2v=z6DoPp-LkTA
https://www.youtube.com/watch2v=CoXFDGegtXg

MATERIALES: Recurso Humano, computador, bafle.



https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA
https://www.youtube.com/watch?v=CoXFDGegtXg
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PVE

BLOQUE
PEDAGOGICO

PROYECTO DE
AULA

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR: Sofi y
Truqini investigador

PROCESO:
Clasificacidn,
memoria e
identificacién de
sonidos

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Favorecer procesos
de clasificacion,
memoria e
identificacién  de
distintos sonidos a
través de ejercicios
practicos que
permitan alos ninos
reconocer y
ordenar diversos
sonidos,
potenciando a su
vez procesos de
curiosidad y
sorpresa,
indispensables en el
desarrollo de sus
pensamiento
l6gico y
cognoscitivo

ORDENAR RUIDOS
Como actividad de cierre para pdrvulos se propone un gjercicio ludico que
permita a los nifos y ninas seguir afianzando diversos procesos como observacion,
andlisis y desde luego la discriminaciéon de imdgenes o sonidos que permitan a los
ninos realizar distintas elaboraciones mentales.

Este ejercicio pedagdgico también se llevard a cabo en fres momentos:

PRIMER MOMENTO: Para este ejercicio se propone una actividad prdctica que
posibilite afianzar procesos de escucha activa, llevando a los ninos a potenciar
procesos de clasificacion, memoria, y reconocimiento de distintos elementos a
fravés de la identificacion de distintos sonidos, para ello se mostrard a los ninos vy
ninas unos cuantos envases pldsticos con materiales diferentes: (azcar, arroz, café,
frijol, agua, pasta, piedras, lana). Los nifos y ninas, explorardn estas botellas, las
pasaran una a una por cada uno de sus companeros, identificando con
orientacién de la docente estos elementos.

SEGUNDO MOMENTO: Cuando los ninos hayan explorado un tiempo este material,
pasaran a un ejercicio de memoria auditiva un poco mds complejo, el cual cosiste
en “ordenar ruidos” es decir, entre todos tratardn de ordenar las botellas de manera
que se coloque el ruido mds fuerte de primeras, luego, el que le sigue en intensidad
auditiva y asi sucesivamente hasta que lleguen a la botella que no suene nada.
Ordenando segun el contenido. Al principio les costard relacionar el sonido con el
tamano, pero se irdn dando cuenta y haciendo conscientes sus propios
razonamientos.

TERCER MOMENTO: Al final en un circulo se hardn algunas reflexiones de la
experiencia, contando los aciertos y dificultades que hayan presentado.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este espacio pedagdgico y lograr
centrar su atencion en las instrucciones.

40 minutos: desarrollo de la actividad, (distribuidos en los 3 momentos)

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia significativa

NOTA: Los tiempos estdn sujetos a la disposicién y ritmo de aprendizaje de cada
grupo.
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MATERIALES: BOTELLAS SENSORIALES PEQUENAS CON DISTINTOS ELEMENTOS: ARROZ, AZUCAR, PIEDRAS, AGUA, LANA)

i

PVE

BLOQUE
PEDAGOGICO

PROYECTO DE
AULA

EJE:
MOTRICIDAD FINA

PROCESO:
PSICOMOTRICIDAD
/ DOMINIO
MANUAL Y
POSICION DE
PINZA.

ACTIVIDAD
RECTORA:
EXXPLORACION
DEL MEDIO

Fortalecer la
psicomofricidad
por medio de la

creaciony
representacion de
trazos para
afianzar dominio
manual y posicién
de pinza.

NINOS A CASA:

Bienvenida:

Iniciaremos el dia ubicdndonos sobre Ias sillas, nos saludaremos uno a uno con su
respectivo nombre, se les explicard lo que desarrollaremos y como lo haremos, la
docente colocard en el piso con cinta varias lineas (rectas, quebradas, circulares)
con el fin de que cada uno de los ninos y las ninas pasen uno a uno sobre estas
lineas implementando los trazos con su cuerpo. (20 minutos).

Actividad central:

Posterior a ello la docente les mostrard frente a ellos por medio del ejemplo de lo
que realizaremos, la docente colocard sobre la pared una tira de papel kraff de
lado alado y sobre este en un extremo dibujara una nina y un nino y al otro exfremo
estard dibujado una casa, en el que se les pedird que realicen lineas de lado a lado
llevando los nifos a su casa, posteriormente se les entregard crayolas para que
desarrollen el ejercicio uno a uno. (40 minutos)

Cierre:

Para finalizar organizaremos el material implementado y se les felicitard por el
frabajo desarrollado con una carita feliz. (10 minutos)

MATERIALES: Recursos humanos, crayolas, papel kraff, cinta.

PVE Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueio. Se dialogard con los nifios sobre la rutina del lavado
de dientes tres veces al dia.

PVE RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Al finalizar dialogaremos sobre las actividades realizadas durante el dia y el compartimiento que han tenido
con sus amigos, fomentando el valor de la amistad.
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE

OBSERVACION.

BIENVENIDA: La docente organizard un juego de "BUsqueda de Colores" con los ninos de PVD y PVE. Colocard varios objetos de diferentes colores y formas en el suelo
y pedird a los ninos que busquen un objeto de un color especifico que ella mencionard, como “encuentra algo rojo”. Al encontrarlo, compartirdn qué forma tiene,
reforzando el aprendizaje de colores y formas.

Ritual de aseo personal, alimentacion: Para este espacio los nifios de PVE Y PVD participardn en el lavado de manos teniendo en cuenta los diversos movimientos

explicados previamente.

Martes
29

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE:
JUEGO
PROCESO:
Elemento
Agua
ACTIVIDAD
RECTORA:

Exploracion
del Medio

e Fortalecer las
habilidades
artisticas
pldsticas y el
reconocimiento
del elemento
agua a través
de la
realizacién de
sU propio
acuario.

MI ACUARIO
Bienvenida: Se da la bienvenida de los nifos y las nifas el espacio estard ambientado por una cancién
de Martha torres, PICAS LAS GOTITAS, hitps://www.youtube.com/watch2v=f ReOPx iBY , mientras esta
suena la docente con un Sprite rociara en el aire agua y les invitara a sentir en sus manos, brazos y rostro
el agua que caer e ira preguntando a su vez que sienten, permitird este momento por unos 10 minutos,
posterior les invitara a tomar asiento sobre los tapetes y atender la experiencia.
Actividad Central:
Esta experiencia se desarrollard en dos momentos
Momento 1:
La docente colocara en el centfro del saldn una mesa y en ella pondrd un recipiente tfransparente, dentro
de este habrd unas imdgenes de animales que encontramos en el mar, animales que durante el mes
fueron protagonistas, les invitara a mencionar su nombre y a decir cual es su habita, seguido en el
recipiente colocara agua, colorante azul y harina de trigo, mezclara y preguntara zqué paso con los
animalese, despertando la curiosidad de los nifos y las nifas, seguido les dird gvamos a buscarlos?
Colocara un baso de vidrio y pasara uno a uno de los nifos y mirar a través del vaso el fondo mientras lo
desliza dentro del agua, se tomard el tiempo y permitird que todos y todas puedan desculbrir los animales.
Momento 2: una vez finalizado este momento de interaccién con el agua y los animales les invitara a
ubicarse sentados sobre los tapetes y les mostrara una bolsa transparente y dentro de ella la imagen de
un acuario, inicialmente preguntara.
e 3Qué vemos?, sCoOmMo se llama? Mostrard cada uno de los elementos que se encuentran allli,
5Qué le hacer falta al acuario para que se vea vivo?
e posterior de esta indagacién les motivara a hacer su propio acuario explicando a su vez que
sobre la bolsa pintaran cada uno de los elementos que vemos alli.
e hard entrega de una bolsa por nino y ofrecerd los materiales a utilizar. (pintura, pegante, tabla
de pintura).
e dard el tiempo para que los nifos vy las ninas consigan intervenir su bolsa.
e Una vez findlizada la intervencion expondrd las bolsas del acuario y los invitard a observar su
trabajo v el de sus pares, felicitando por su buena participacion.



https://www.youtube.com/watch?v=f_Re0Px_iBY
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e Elespacio se mantendrd ambientado con musica.
hitps://www.youtube.com/watch?v=4557M9fPUyk&list=PLr50bulGw87aycQgUOUTIKiFXxDRSQSIY4&index=4
Cierre: establecerd un conversatorio de lo vivido en la experiencia y los felicitard por su buena
participacion.

Parvulos: Pintara con copitos
Prejardin: pintara con pinceles

MATERIALES: pintura, copitos, pin

celes, paletas de pinturas, bolsas siploc, imdgenes de acuario, imdgenes de animales marinos, bafle y recurso humano.

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE
ENCUENTRO
CON
AMOR

PROCESO
CONCIENCIA
CORPORAL

EXPLORACION
DEL MEDIO

Desarrollar la
creatividad, la
concentracion
y la motricidad

en los ninos y
ninas a través
de la creacion
de mdndalas,
promoviendo la

expresion
personal, la
relajacién y la
concentracion.

CREO MI MANDALAS

PRIMER MOMENTO: 5 MIN

Nota: para enriquecer la experiencia es indispensable contar con musica instrumental y ambientar con
olores dulces (sandia, chicle, frutos rojos)

Para este momento los nifos y ninas estardn acomodados en los tapetes boca arriba y se pedirdn que
cologuen sus manos sobre el estdmago, justo en el ombligo, luego se pedirdn que cierren los ojos 0 miren
hacia abagjo y

respiren despacio por la nariz, imaginando que estdn inflando un globo grande en su barriga, cuenta en
voz suave: “1.. 2... 3...” mientras inhalan, haciendo que inflen su barriga con aire como si estuvieran
inflando un globo.

SEGUNDO MOMENTO: 30 MIN

Luego, los ninos y ninas participardn en un encuentro donde se les mostrard un video para comenzar a
identificar cdémo las mdndalas pueden generar espacios de creatividad, silencio y conexion.
Observaremos afentamente el siguiente video para comprender mejor este proceso

https://www.youtube.com/watchev=g2fIWB8o-bs&t=1149s

Después, se les enfregardn bolitas de plastilina de fres colores. Con la bolita mds grande, los nifos y ninas
creardn una "arepita”, y con las ofras plastilinas formardn pequenas bolitas. Con estas piezas y utilizando
palitos de pincho o punzones, dardn forma a su mdndala. Mientras moldean y colocan la plastilina en sus
disenos, tendrdn la oportunidad de conectar con su creatividad y expresar lo que desean proyectar a
través de sus creaciones. Este proceso no solo fomentard la concentracién y la calma, sino que también
les permitird explorar colores, texturas y formas de manera libre y personal, enriqueciendo su experiencia
sensorial y artistica.

MATERIALES: Ac

eite de caléndula, plastilina, punzones y palitos de pincho.

1]

EL GRAN AVENTURA EN EL VALLE ENCANTADO
Bienvenida: La docente se sentard sobre los cojines, invitando a los ninos a formar un circulo alrededor de
ella. Les explicard que, juntos, vigjardn a un lugar mdgico llamado el Valle Encantado, donde vivirdn una



https://www.youtube.com/watch?v=4557M9fPUyk&list=PLr5ObulGw87aycQgUOUTIKtFxDRSQSlY4&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=q2fIWB8o-bs&t=1149s
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BLOC}UE gran aventura con criaturas sorprendentes. Para captar su atencion, mostrara algunos disfraces, ademds
PEDAGOGICO EJE: Fomentar el se recordardn cada una de las historias de los cuentos de tela explorados en las experiencias significativas
PVE APRENDIZAJE qmor por la durante el mes.
AUTONOMO ||TergTuro a
fravés de la Actividad Central: Los nifios escucharan primero la historia. La docente mostrard los disfraces que
PROYECTO DE PROCESO: exploracion representan a los personajes del valle, como la oveja, la vaca, el pollito, el conejo, el dragdn, la princesa,
AULA EXPLORAR, creativa de el sapo vy el ledn, explicando que tendrdn que frabajar juntos para encontrar las frutas magicas que el
RECONOCER, cuentos, sapo travieso ha escondido. Después de la narracion, la docente invitard alos ninos a ponerse los disfraces
REFLEXIONAR. permitiendo a | correspondientes. Ella asignard o dejard que elijan ser personajes como la oveja, el dragdn, la princesa o
ACTIVIDAD los nifos el sapo. Una vez disfrazados, los ninos recreardn los momentos mds importantes de la historia, mientras la
RECTORA experimentare | docente los guiard en la dramatizacién, ayuddndolos a seguir el hilo de la historia y fomentando que
Literatura interpretar exploren el comportamiento de sus personajes.
relatos
mediante el Cierre: Al finalizar la dramatizacién, la docente se sentard nuevamente en los cojines y pedird a los ninos
uso de cuentos | que se sienten a su alrededor para reflexionar sobre lo vivido. Los invitard a compartir lo que mds les gustd
d.e telay de la aventura y cdmo se sintieron al representar a sus personajes. Para concluir, la docente los guiard en
d'SfFO?eS: una **cancion de despedida** que resuma la historia del dia, celebrando la colaboracion, la creatividad
promo.wenc.j’o y la diversion que compartieron.
su imaginacién,
expresién oral. | Cancién de Cierre
En el valle encantado, juntos jugaremos,
con dragones, leones y sapos también,
con princesas y amigos, la aventura vivi,
en el bosque mdgico, me diverti.
MATERIALES: Recursos humanos, 3 libros de tela, disfraces vaca, oveja, ledn, conejo, sapo, caballero.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: En este espacio los nifos de PVE Y PVYD compartirdn la lectura
de un cuento en voz alta “El palitroque” antes de tomar su ritual del sueno.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para el ritual de salida, la docente invitard a los nifos a sentarse en circulo sobre los cojines, creando un ambiente
tranquilo y de reflexién. Comenzard agradeciendo a los nifos por su participacion en las actividades del dia, destacando momentos especiales o logros de cada uno.
Luego, les pedird que cierren los ojos por unos momentos y piensen en algo que les haya hecho sentir felices o orgullosos durante el dia. Después de unos instantes de
silencio, cada nino, en su turno, compartird en una breve frase algo positivo que haya experimentado. Una vez que todos hayan compartido, la docente guiard a los
ninos en una cancién de despedida suave y alegre, que resuma el dia con frases simples como **Hoy aprendi y disfruté, y manana mds compartiré.”* Tras la cancion,
cada nino se despedird de sus companeros con un gesto, como un choque de manos o un abrazo, mientras la docente les entrega una tarjeta o pequeno recuerdo
que represente la actividad del dia, consolidando el sentido de cierre y continuidad.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.
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BIENVENIDA: Se saluda a los ninos llamdndoles a cada uno por sus nombres, brinddndoles mayor seguridad en este espacio escolar, enseguida la docente canta
algunas canciones infantiles que son de su agrado y las bala con ellos “soy una taza” y “chu chu wa” motivéndolos a integrarse con sus companeros y empezar el
dia con la mejor disposicidn. Al final los felicita por su comportamiento.

Ritual de aseo personal, alimentacion: En este espacio conversaremos con los nifios de PVE Y PVD sobre la importancia de uso del uso de cubiertos para tomar
alimentos, promoviendo el uso de cubiertos y recordando la manera adecuada de tomarlos.

Miércoles
30

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE
EXPRESO QUIEN SOY,
como ME
DESENVUELVO Y
como ME
COMPORTO CON MIS
PARES
PROCESO
ARTE Y JUEGO

ACTIVIDAD RECTORA

EXPLORACION
CREATIVA

Repasar de manera
lUdica los
conceptos bdsicos
de emociones e
identidad
aprendidos durante
el mes.

El Desfile de las Flores Felices

Inicio: Nos sentaremos en circulo en nuestro "jardin emocional”. Mostraremos
imdgenes de las actividades realizadas durante el mes, animando a los nifos a
recordar y nombrar las emociones que aprendimos.

Actividad Central: Organizaremos un "Desfile de las Flores Felices'™

1. "Decoracién de Flores": En grupos los nifos recibirdn una flor de papel grande.
Con ayuda, decorardn su flor con colores de cémo se sienten hoy.

2."Camino de las Emociones": Crearemos un camino con huellas de diferentes
colores, cada color representando una emocién. Los nifos caminardn por el
sendero, expresando la emocion correspondiente a cada color.

3. "Baile de las Flores": Bailaremos al ritmo de canciones alegres, moviendo
nuestras flores y expresando emociones con nuestros cuerpos, como aprendimos
con el "Baile del Cocodrilo Emocional'.

4. "Abrazos de Flores": Utilizando nuestras flores, practicaremos dar "abrazos de
flor' a los companeros, recordando la importancia del afecto y el consuelo.

Cierre: Los niflos mostrardn las flores que crearon y contardn sobre cémo se
sintieron a lo largo del desfile de las flores y las dindmicas propuestas.

MATERIALES: platos, palos y marcadores.
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I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE: TRANSFORMA
PROCESO:

Fabricacién de
objetos diddcticos
con material
reciclable.

ACTIVIDAD RECTORA:

e Exploracién
del medio
. Arte

Fomentar en los
ninos la
importancia de
reutilizar materiales,
mientras disfrutan
del proceso de
creacion,
aprendiendo sobre
el concepto de
Halloween o
dngeles, mientras
fortalecen sus
habilidades de
comunicacion al
compartir sus
experiencias y
creaciones con sus
pares.

“CELEBRANDO A NUESTROS NINOS”
Bienvenida:
La docente recibird alos ninos con un cdlido saludo de bienvenida, seguidamente
les explicard brevemente la actividad, mostrdndoles un ejemplo del fantasma que
van a crear. También se les preguntard a los ninos si saben qué es un fantasma vy si
les gustan las historias de Halloween, para despertar su interés. Resalta que van a
utilizar materiales reciclados, lo que también es muy divertido y creativo.
NOTA: Con algunos ninos que sabemos que por sus creencias no comparten este
tipo de celebraciones, con ellos su disefio serd de Angel. La cara de esto pasara
de ser de asombro a una feliz y angelical.
(10 minutos).
Actividad central:
"La docente invitard a los ninos a pintar su tubito de papel higiénico de color
blanco. Mientras se seca la pintura, la docente distribuird tiras de papel blanco
previamente cortadas para que los ninos las peguen en el interior de cada tubito.
Una vez listo, se podrd dibujar los ojitos y la boca en el exterior del tubito utilizando
pintura de color negro."
"Después de que los nifos hayan pintado y decorado sus tubitos, la docente hard
dos pequenas aberturas circulares en cada lado de la parte superior de cada
tubo. A través de estas aberturas, los ninos pasardn un frozo de lana de color
blanco, que servird para colgar sus creaciones. La docente guiard a los nifos en
este proceso, asegurdndose de que la lana esté bien sujeta para que puedan
colgar sus frabajos."
NOTA: Con los nifios de prejardines se le entregardn tijeras y papel blanco para
cortar en tiras verticales.
(40 minutos)
Conclusién:
"Finalizamos la actividad reuniendo a los nifos en un circulo, donde cada uno
tendrd la oportunidad de presentar su creacién al grupo. Les pediremos que
compartan cémo fue el proceso de elaboracion y cémo se sintieron al hacerlo.
NOTA: Con los grupos de prejardines, también se llevard a cabo una breve
conversacion sobre lo que aprendieron durante la actividad, destacando temas
como la importancia de reutilizar materiales y fomentar la creatividad."
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(20 minutos)

MATERIALES: Parlante, computador, Tubos de

papel higiénico, papel cometa blanco, pegamento, tijeras, pintura blanca y negra, lana y perforadora.

1]}

BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracioén,
secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD RECTORA
Juego

Fomentar el
desarrollo cognitivo
y habilidades como

la concentracién,
la secuenciacion y
la atencién en los
ninos, a través de
una serie de
desafios que
requieren resolver
problemas y
completar tareas
especificas en
equipo.

Desafio Kids PARVULOS

Reuniremos a los nifos y les explicaremos que participardn en un juego llamado
"Desafio Kids". Les mostraremos que se dividirdn en grupos y deberdn superar una
serie de obstdculos que incluyen juegos légicos, haciendo énfasis en la
importancia de la concentracion, la secuenciacion y la atencién. Formaremos los
grupos de manera equilibrada, teniendo en cuenta la cantidad de ninos en cada
grupo. Luego, les daremos una breve demostracion de cada estacion de desafio
y las reglas generales del juego, destacando la necesidad de trabajar en equipo
y mantener la atencidon en cada tarea (10 minutos).

Estacion 1: Torre de Hanoi - Mostraremos a los niflos como trasladar una
torre de discos de un poste a ofro, siguiendo las reglas de que solo se
puede mover un disco ala vezy no se puede colocar un disco mds grande
sobre uno mds pequeno. Este desafio fomentard la secuenciacion y la
planificacion estratégica. Supervisaremos y ayudaremos a los nifos a
comprender la estrategia necesaria para completar el desafio,
manteniéndolos enfocados en los pasos a seguir.

Estacidon 2: Laberinto de Pelotas en Torre - Usando sus manos, los ninos
moverdn pelotas a través de un laberinto en una torre, siguiendo los
alambres hasta llegar al final. Este desafio requerird atencién sostenida y
coordinacién motora fina. Cada grupo colaborard para mover las pelotas
con precision y evitar que se desvien, fortaleciendo su concentracion.
Proporcionaremos indicaciones visuales y motivaremos a los ninos a
turnarse en el uso del laberinto, manteniendo su enfoque en la tarea.
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3. Estaciéon 3: Armable de Arcoiris - Los nifos tendrdn piezas de colores y
formardn un arcoiris armable. Este desafio ayudard a los ninos a reconocer
colores y practicar la secuenciacion al colocar las piezas en el orden
correcto. Asistremos a los ninos con gestos y demosfraciones,
manteniendo su atencidn en la correcta colocacion de las piezas.

4. Estacion 4: Laberinto con Iman - Usando un imdn, los ninos guiardn pelotas
a fravés de un laberinto hasta llegar al final. Este desafio requerird
atencion sostenida y coordinacion. Cada grupo colaborard para mover
el imdn con precision y evitar que las pelotas se desvien, fortaleciendo su
concentracion. Proporcionaremos indicaciones visuales y motivaremos a
los nifos a turnarse en el uso delimdn, manteniendo su enfoque en la tarea
(50 minutos).

Una vez que todos los grupos hayan pasado por todas las estaciones, reuniremos
a los nifos nuevamente para una sesion de reflexiéon. Utilizando gestos y
demostraciones, cada grupo compartird su experiencia, los desafios que
encontraron 'y cémo lograron superarlos, enfocdndonos en cdémo la
concentracién, la secuenciacion y la atencién les ayudaron en cada tarea.
Destacaremos los aspectos positivos del trabajo en equipo y celebraremos el
esfuerzo de fodos los ninos (10 minutos).

MATERIALES: Juegos ldgicos.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Para este espacio los nifios de PVE Y PVD apoyaran a su ritual

de aseo personal en donde limpiaran sus caritas, peinaran y se organizaran.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para dar cierre al dia la docente les entregard cada uno de los nifios - las ninas un pedazo de plastilina en el cual les
pedird que expresen lo que mds les gustd de las actividades desarrolladas durante el dia, después de darles permitido que se expresara cada uno atrds de la plastilina
nos ubicaremos en Circulo de alli cada uno se le pedird que exprese lo que construyd frente a sus companieros de manera verbal, asi lo haremos eso que pasen todos

y cada uno de los ninos vy las ninas.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

"EL GRAN AVENTURA EN EL VALLE ENCANTADO"
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En un hermoso valle, vivian muchos animales felices. Habia una oveja lanuda que siempre saltaba alegre, una vaca que amaba pastar
en los prados, un pequeno pollito que exploraba cada rincén, y un conejo veloz que saltaba entre los arbustos. Un dia, llegaron nuevos
habitantes: una valiente princesa y su amigo, un gran dragdén que protegia el valle. Juntos descubrieron que algo extrano estaba
ocurriendo en el valle: un sapo travieso estaba escondiendo las frutas mdagicas que todos necesitaban para su banquete.

El ledn, como rey del valle, convocd a todos para resolver el misterio. Los animales decidieron trabajar juntos para encontrar las frutas.
El dragdn vold por los cielos buscando pistas, el conejo y el pollito escudrinaron los rincones del bosque, mientras la vaca y la oveja
preguntaban a los ofros animales. Finalmente, fue la princesa quien, con su amabilidad, convencid al sapo de devolver las frutas y
unirse al banqguete. Con las frutas de vuelta, todos los animales celebraron juntos un gran festin, felices de haber colaborado para
resolver el problema. El valle encantado volvié a ser un lugar lleno de alegria y paz, gracias a la valentia, la amistad y el frabajo en
equipo.

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION

2024

AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento [6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”
DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 28 AL 30 DE OCTUBRE 2024

LUNES 28 DE OCTUBRE 2024

PROCESO / 4
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

PVE

BIENVENIDA

Los nifos se sentaron en circulo alrededor de una vela eléctrica, un peluche, o un bastdn de bienvenida,
que pasaron de mano en mano como simbolo de conexion. La actividad comenzd con musica suave
o el sonido de una campana para marcar el inicio. Cada nino, al recibir el objeto, dijo su nombre y
compartié cdmo se sentia o qué le entusiasmaba de la jornada. Con la guia cdlida del adulto, que
promovid la escucha activa, se cred un ambiente acogedor y respetuoso. Finalmente, el grupo cerrd
el ritual con una cancidn o frase de cierre repetida en conjunto, reforzando el sentido de unién vy
prepardndose con alegria para el dia.
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EJE: El movimiento
como medio de

Iniciamos la experiencia sentdndonos en circulo, con los ninos y la docente formando un espacio
acogedor alrededor de una vela eléctrica o un peluche que simbolizaba la unién del grupo.
Organizamos la actividad pasando el objeto de mano en mano mientras sonaba una musica suave,

inferaccion. marcando el comienzo de un momento especial. Al recibir el objeto, cada nifo compartia su nombre
y expresaba cOémo se sentia o qué le emocionaba del dia, mientras la docente los guiaba con calidez
y promovia una escucha respetuosa y atenta. La experiencia culmind con todos repitiendo juntos una
BLOQUE | PROCESO: cancion o frase de cierre, reforzando el sentido de pertenencia y conexién para comenzar el dia en
Coordinaciony | armonia.
PVE agilidad.
“Siguiendo los Juan Sebastidn y Martina participaron con entusiasmo en el gjercicio. Al recibir el objeto, cada uno
movimientos” compartié con confianza cémo se sentia, disfrutando de la atencidn de sus companeros y la guia cdlida
ACTIVIDAD de la docente. Al final, ambos se unieron con alegria en la cancién de cierre, sintiéndose parte del
RECTORA: grupo y contribuyendo al ambiente acogedor.

Juego Reflexion: Se refleja la importancia de crear espacios de confianza y conexion emocional en el entorno
educdtivo, especialmente al inicio de la jornada. Al senfarse en circulo y compartir un objeto simbélico,
los nifos experimentan un momento de unién, en el cual se sienten vistos y escuchados por sus
companeros y la docente. Esta actividad, guiada con calidez y respeto, no solo fortalece el sentido de
pertenencia, sino que también fomenta la empatia y la habilidad de escucha activa, fundamentales
para el desarrollo socioemocional. La inclusién de misica suave y un ritual de cierre crean un ambiente
sereno y armonioso, permitiendo a los ninos comenzar su dia con seguridad y entusiasmo.

Iniciamos esta experiencia lUdica en circulo, donde la docente presentd una serie de botellas con
BLOQUEII EJE: EXPLORARE | diferentes materiales para que los nifos pudieran explorarlas. Mientras pasaban las botellas de mano
INVESTIGAR: Sofiy | €N mano, cgdq n_iﬁo identificaba los sonidos y ’r_ex’ruros, con Io’docer)’r_e guidndolos y orjiméndolo_s a
PVE Trugini observar y discriminar Ios.eleme"n’ros. Luego, reollzor’on un desqflo gudmvo en el que debian organizar
. . las botellas desde el sonido mas fuerte hasta el mdas suave, ejercitando su memoria y razonamiento.

investigador - . - o - . .
«ordenar ruidos” Para fm_o_hzor, compartieron sUs oaer’r,o_s.y d|f|culfode§, reflexionando sob_r’e lo aprendido y fortaleciendo

sus habilidades de observacion y andlisis en un ambiente de colaboracidén y apoyo.
PROCESO: Sofia e lan participaron entusiasmados en el ejercicio. Al explorar las botellas, Sofia describié los sonidos
Clasificacién, y texturas mientras se las pasaba a lan, quien también estaba emocionado poridentificar los materiales.
memoria e En el desafio auditivo, Sofia propuso comenzar con la botella mds ruidosa, y lan colabord en la
idenﬁficc.:;ién de | organizacion segun la intensidad del sonido. Al final, compartieron sus observaciones y reflexiones,
sonidos

sinfiéndose orgullosos de su frabajo en equipo.
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Reflexion: Esta experiencia ludica resalta la importancia del aprendizaje sensorial y la colaboracién en

ACTIVIDAD el aula. Al interactuar con diferentes materiales, los ninos desarrollan habilidades de observacion y

RECTQ'SA: andlisis, mientras que la guia de la docente crea un ambiente seguro y estimulante. Al compartir sus

Explor aclon del | experiencias alfinal, refuerzan su comunicacién y frabajo en equipo, sentando asi una base sélida para
medio futuros aprendizajes.

EJE: Iniciamos el dia sentdndonos en nuestras sillas y saluddndonos uno a uno, mientras la docente nos

MOTRICIDAD FINA

explicaba lo que hariamos. Luego, ella colocd en el piso varias lineas con cinta, rectas, quebradas y
circulares, invitdndonos a pasar uno a uno y a trazar formas con nuestro cuerpo. Después, la docente
mostrd un ejemplo en la pared con una tira de papel kraft, donde dibujé una nina y un nino en un

PROCESO: extremo y una casa en el ofro. Nos pidié que dibujdramos lineas que conectaran a los nifios con su
PSICOMOITRICIDA | casa, y luego nos entregd crayolas para que frabajdramos en ello. Para finalizar, organizamos el
D / DOMINIO material y la docente nos felicitd por nuestro esfuerzo, ddndonos una carita feliz como reconocimiento
MANUAL 'Y a nuestro trabajo.
BLOQUE I POSICION DE
PINZA. Sara y Luciana realizaron la actividad con entusiasmo. Se saludaron alegremente y escucharon
PVE “Nifios a casa” ACTIVIDAD ofenfomenfe. las ins‘rrucc.:iones de la gchnfe. Al pasar sobre las Ifn§o§ en el piso, Sara trazd formos con
RECTORA. Su cuerpo, mientras Luciana la seguia imitando. Luego, al ver el dibujo en la pared, se emocionaron y
’ se turnaron para trazar las lineas hacia la casa con crayolas de colores. Se apoyaron mutuamente,
EXXPLORACION . . . . . . o .
compartiendo risas y disfrutando del proceso. Al final, organizaron los materiales y recibieron una carita
DEL MEDIO . s s .
feliz de la docente, sintiendose orgullosas de su frabajo.
Reflexion: Esta experiencia destaca la importancia del aprendizaje activo y el desarrollo de habilidades
motoras en un ambiente colaborativo. El saludo inicial fomenta la comunidad entre los ninos y la
docente, mientras que el ejercicio de trazar lineas estimula su creatividad y motricidad fina. Al final, el
reconocimiento con una carita feliz crea un ambiente positivo que motiva a los nihos a seguir
explorando y expresdndose, fortaleciendo asi la cohesion del grupo.
CIERRE Y Al finalizar la jornada, los nifos se reunieron en circulo para dialogar sobre las actividades realizadas
SOCIALIZACION durante el dia. La docente, con una sonrisa, los animé a compartir sus experiencias y momentos
PVE divertidos vividos con sus amigos. Con entusiasmo, cada nino expresdé cémo se sintid y qué aprendid;

COSECHA

por ejemplo, Sara menciond lo mucho que le gustd trabajar en equipo, mientras que Luciana destacd
la importancia de ayudar a sus companeros. A través de este didlogo guiado por la docente, se
fortalecié el valor de la amistad, y todos se sintieron mds conectados y apreciados en el grupo.
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NIVEL NOMBRE DE LA s OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos de PVD y PVE participaron en la actividad "BUsqueda de Colores", donde la docente
BIENVENIDA colocé varios objetos de diferentes colores y formas en el suelo. Ella les pidid que buscaran un
PVE objeto de un color especifico, como "encuentra algo rojo". Al encontrarlo, cada nino compartié la
forma del objeto, lo que les permitid reforzar el aprendizaje de colores y formas mientras
interactuaban y colaboraban entre ellos.
EJE: Recibimos a los nifos y ninas con la cancidn "Picas las Gotitas" de Martha Torres y rocié agua en el
aire para que sintieran las gotas en sus manos, brazos y rostro, preguntdndoles qué sentian. Luego,
JUEGO los invité a sentarse y coloqué una mesa con un recipiente fransparente que contenia imdagenes
de animales marinos. Los ninos mencionaron los nombres de los animales y sus hdbitats. Anadi
agua, colorante azul y harina de trigo al recipiente, y cada nifio usé un vaso de vidrio para
PROCESO: descubrir los animales en el fondo. Luego, les mostré una bolsa transparente con la imagen de un
BLOQUE | Elemento Agua acuario y les pregun‘ré qué vel'qn y qué le faltaba para verse.vivo. Les di bolso's y materiales poro
que crearan sus propios acuarios, pintando los elementos. Finalmente, expusimos los acuarios y
PVE felicitamos a los ninos por su participacién, cerrando con un conversatorio sobre la experiencia.
ACTIVIDAD Evelyn y Diego comenzaron sintiendo gotas de agua mientras sonaba "Picas las Gotitas". Luego, se
“Mi acuario” RECTORA: sentaron y observaron un recipiente con imdagenes de animales marinos. Después de anadir agua,

Exploracion del
Medio

colorante azul y harina, usaron un vaso de vidrio para descubrir los animales. Posteriormente, les
mostré una bolsa con un acuario y pregunté qué veian. Recibieron bolsas y materiales para crear
suU propio acuario pinfando los elementos. Finalmente, expusieron sus acuarios y comentaron sobre
la experiencia.

Reflexion: La actividad permitié a los ninos explorar su curiosidad y creatividad a través de la
interaccién sensorial con el agua y la creacién de acuarios. Fomenté el aprendizaje sobre el
mundo marino, la expresion artistica y el frabajo en equipo, destacando la importancia de
aprender jugando y colaborando.
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EJE

ENCUENTRO
Recibimos a los nifos con musica instrumental y aromas dulces. Les pedi que se recostaran sobre
CON los tapetes, colocaran sus manos sobre el estdbmago y respiraran despacio por la nariz, imaginando
que inflaban un globo en su barriga. Luego, les mostré un video sobre mandalas para introducirlos
AMOR . . - , . e ,
en un espacio de creatividad y conexion. Entregué bolitas de plastilina de fres colores y les pedi
BLOQUE II que formaran una "arepita” con la mds grande y pequenas bolitas con las otras. Usando palitos de
pincho, dieron forma a sus mandalas, conectando con su creatividad y explorando colores,

PVE PROCESO texturas y formas, enriqueciendo su experiencia sensorial y artistica.
CONCIENCIA
“Creo mi
mandala” CORPORAL Santiago y Juan Sebastidn comenzaron recostdndose en los tapetes, respirando lentamente con
las manos sobre el estbmago mientras escuchaban musica instrumental. Luego, vieron un video
sobre mandalas para inspirarse. Recibieron plastilina de fres colores, formaron una "arepita” con la
EXPLORACION DEL | bolita mds grande y pequenas bolitas con las otras, usando palitos de pincho para dar forma a sus
MEDIO mandalas y explorando su creatividad y emociones a través de sus disenos.
Reflexion: La actividad de creacién de mandalas permitié a los nifios explorar su creatividad y
emociones en un ambiente de calma, facilitado por la musica instrumental y la respiracién
consciente. Usando plastilina, los ninos desarrollaron su motricidad fina y percepcion sensorial
mientras creaban mandalas. Esta experiencia destacé la importancia de integrar el arte y el
mindfulness en la educacion para promover el bienestar emocional y la creatividad.
La docente se sentd sobre los cojines e invitd a los ninos a formar un circulo a su alrededor,
explicdndoles que juntos vigjarian al mdgico Valle Encantado para vivir una aventura con criaturas
BLOQUE IlI . . . o ,
EJE: APRENDIZAJE | sorprendentes, mostrando disfraces que representarian a los personajes de las historias que habian
AUTONOMO explorado. Después de contar la historia, les presentd los disfraces de la oveja, el dragdn, la
PVE “ EL GRAN princesa, el sapo y ofros personajes, invitdndolos a elegir con quiénes querian representar la
AVENTURA EN EL PROCESO: narracién. Una vez disfrazados, los ninos dramatizaron los momentos clave de la historia, mientras
VALLE Rgé%l?géRER la docente los guiaba en la interpretacion y exploracion de sus personajes. Al finalizar, se sentaron
ENCANTADO" REFLEXIONAR' nuevamente para reflexionar sobre la aventura y compartir sus experiencias, cerrando con una
ACTIVIDAD ' cancion de despedida que celebraba su colaboracién y creatividad.

RECTORA Literatura

Luciana y Nicolds se sentaron en un circulo con la docente, quien les habldé sobre el Valle
Encantado y mostrd los disfraces de los persongijes. Tras escuchar la historia, eligieron disfrazarse de
la oveja y el dragdn. Recrearon momentos clave de la narracién con la guia de la docente,
explorando el comportamiento de sus personajes. Al final, reflexionaron sobre su experiencia y
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compartieron lo que mds les gustd, concluyendo con una cancidn de despedida que celebrd su
creatividad.

Reflexién: La actividad en el Valle Encantado resalta la importancia del juego simbélico en el
aprendizaje infantil. Al converlirse en personajes de una historia, los ninos fomentan su creatividad
y habilidades sociales. El uso de disfraces y la dramatizacién hacen la experiencia divertida y
refuerzan la conexién emocional con la historia y entre ellos. Reflexionar al final permite consolidar
lo aprendido y promover un ambiente de expresién y empatia.

PVE

COSECHA

CIERRE Y
SOCIALIZACION

Los ninos se sentaron en circulo sobre los cojines para el ritual de salida, donde la docente cred un
ambiente tranquilo y reflexivo. Comenzé agradeciéndoles por su participacion, destacando
momentos especiales de cada uno. Luego, les pidié que cerraran los ojos y pensaran en algo que
les habia hecho sentir felices u orgullosos durante el dia. Después de unos momentos de silencio,
cada nino compartidé una experiencia positiva. Al finalizar, la docente guidé a los ninos en una
cancién de despedida que resumia el dia. Tras la cancién, cada nino se despidid de sus
companeros con un gesto como un chogque de manos o un abrazo, mientfras la docente les
entregaba una tarjeta o recuerdo de la actividad, cerrando la jornada de manera significativa.

MIERCOLES 30 DE OCTUBRE 2024

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO /
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVE

BIENVENIDA

Los ninos fueron saludados individualmente por su nombre, lo que les brindd una sensacién de seguridad
y pertenencia en el espacio escolar. A continuacién, la docente comenzd a cantar canciones infantiles
populares, como "Soy una taza"y "Chu Chu Wa", animando a los ninos a unirse a ella en la actividad.
Mientras cantaban y bailaban, los ninos se infegraron con sus companeros, compartiendo risas y
movimientos. Al final de la actividad, la docente los felicitd por su buen comportamiento, reforzando
un ambiente positivo y motivador para comenzar el dia.

BLOQUE |

PVE

“El Desfile de las
Flores Felices”

EJE

EXPRESO QUIEN

SOY, COMO ME

DESENVUELVO Y
COMO ME

Durante el "Desfile de las Flores Felices", nos sentamos en circulo en nuestro "jardin emocional" vy
mostramos imdagenes de las actividades del mes, animando a los niflos a recordar y nombrar las
emociones aprendidas. Organizamos la actividad central en varias etapas: primero, los ninos, en grupos,
decoraron grandes flores de papel con colores que representaban cémo se sentian, luego caminaron
por un "Camino de las Emociones" expresando las emociones correspondientes a cada color. Seguimos
con un "Baile de las Flores", donde bailaron al ritmo de canciones alegres, moviendo sus flores y
expresando emociones con sus cuerpos, inspirados por el "Baile del Cocodrilo Emocional”. Finalmente,
practicaron dar "abrazos de flor" a sus companeros, reforzando la importancia del afecto y el consuelo.
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COMPORTO CON
MIS PARES

PROCESO

ARTE Y JUEGO

ACTIVIDAD
RECTORA

EXPLORACION
CREATIVA

Para cerrar, cada nifo mostrd su flor y compartié cdmo se sintié a lo largo del desfile y las dindmicas
realizadas.

Martina y Diego, junto con sus companeros, se sentaron en circulo y recordaron las emociones
aprendidas viendo imdgenes de actividades del mes. Decoraron flores de papel con colores que
representaban sus sentimientos actuales. Luego, caminaron por el "Camino de las Emociones"”
expresando cada emocioén correspondiente. En el "Baile de las Flores", se movieron al ritmo de
canciones alegres, usando sus flores para expresar emociones con sus cuerpos. Finalmente, dieron
"abrazos de flor" a sus companeros, recordando la importancia del afecto. Al cierre, mostraron sus flores
y compartieron cémo se sintieron a lo largo del desfile.

Reflexién: El "Desfile de las Flores Felices" es una actividad que fomenta la expresion y el reconocimiento
de emociones en los ninos de manera divertida y creativa. Decorar flores y caminar por el "Camino de
las Emociones" permite a los nifios identificar y expresar sus sentimientos. Ademads, el baile y los "abrazos
de flor" promueven la empatia y el apoyo mutuo, fortaleciendo su desarrollo social y emocional en un
ambiente de camaraderia.

BLOQUE II

PVE

“CELEBRANDO A
NUESTROS NINOS”

EJE: TRANSFORMA
PROCESO:

Fabricacion de
objetos diddcticos
con material
reciclable.

ACTIVIDAD
RECTORA:

e Exploraci
6n del
medio

o Arte

Los ninos comenzaron la actividad recibiendo un saludo cdlido, donde les expliqué lo que ibamos a
hacer y les mostré un ejemplo del fantasma que crearian. Les pregunté sobre su conocimiento de
fantasmas y Halloween para despertar su interés y destacar que usariamos materiales reciclados.
Luego, pintaron su tubito de papel higiénico de blanco y pegaron tiras de papel en el interior. Después
de decorarlos con ojos y boca de pinfura negra, hice dos aberturas en la parte superior para que
pasaran un frozo de lana blanca y colgaran sus creaciones. Finalmente, nos reunimos en circulo para
que cada nino presentara su trabajo y compartiera sus sentimientos, y en el caso de los prejardines,
también hablamos sobre la importancia de reutilizar materiales.

Nicolds y Zoe comenzaron la actividad escuchando mi explicacién sobre cémo crear fantasmas.
Pintaron su tubito de papel higiénico de blanco y, mientras se secaba, pegaron tiras de papel en el
interior. Luego, decoraron sus tubos con o0jos y boca de pintura negra, y pasaron un trozo de lana blanca
por las aberturas para colgarlos. Al final, se unieron al circulo para presentar sus creaciones y compartir
sus senfimientos sobre el proceso.

Reflexion: La actividad de crear fantasmas y dngeles con materiales reciclados fomenta la creatividad
y la expresién emocional en los nifios. Al participar en el proceso de decoracion y presentacion,
desarrollan habilidades manuales y aprenden sobre la importancia de reutilizar materiales. Esta
experiencia promueve un ambiente inclusivo donde pueden compartir sus sentimientos y aprender
unos de ofros.
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EJE
Relaciones
Iégico-
matematicos
PROCESO

Habilidad fisica

Los ninos se reunieron para participar en el juego "Desafio Kids", donde les expliqué que se dividirian en
grupos para superar una serie de obstdculos que fomentan la concentracién y la atencién. Formamos
grupos equilibrados y les di una breve demostracion de cada estacion, enfatizando la importancia de
trabajar en equipo. En la primera estacién, la "Torre de Hanoi", los nifos aprendieron a mover discos
siguiendo reglas especificas, lo que ayudd a su secuenciacion. Luego, en el "Laberinto de Pelotas en
Torre", usaron sus manos para mover pelotas con precision, desarrollando su coordinacién motora fina.
En la tercera estacién, formaron un arcoiris con piezas de colores, practicando la secuenciaciéon all

BLOQUE NI mental colocarlas correctamente. Finalmente, utilizaron un imdn para guiar pelotas a través de un laberinto,
(Concentracién, fortaleciendo su atencién. Al finalizar, nos reunimos nuevamente para reflexionar sobre sus experiencias
PVE secuenciacién, y cémo la concentracion y el frabajo en equipo les ayudaron a superar los desafios.
atencion) Imar y Sofia participaron en "Desafio Kids" formando parte de un grupo. Primero, siguieron las
Desafio Kids ACTIVIDAD instrucciones para la "Torre de Hanoi", donde Imar movid los discos mientras Sofia ayudaba a planificar.
PARVULOS RECTORA En el "Laberinfo de Pelotas en Torre", trabajaron juntos para mover las pelotas con cuidado. Luego, en
el "Armable de Arcoiris", seleccionaron y colocaron las piezas de colores en orden. Finalmente, usaron
Juego unimdn para guiar pelotas en el laberinto, turndndose para mantener el enfoque. Al final, compartieron
sus experiencias y reflexionaron sobre la importancia de la concentracién y el trabajo en equipo.
Reflexion: La actividad "Desafio Kids" promueve el desarrollo de habilidades esenciales en los nifos,
como la concentracion, la secuenciacion y la atencién, a fravés de juegos interactivos. Al frabajar en
grupos, los nifios no solo aprenden a colaborar, sino que también descubren la importancia de
apoyarse mutuamente para superar obstdculos. Esta experiencia lidica refuerza conceptos
fundamentales de aprendizaje mientras fomenta la creatividad y la resolucién de problemas,
destacando el valor del trabajo en equipo y la perseverancia en el proceso de aprendizagje.
CIERRE Y Los ninos recibieron un pedazo de plastilina de la docente y comenzaron a modelar lo que mds les
PVE COSECHA SOCIALIZACION habia gustado de las actividades del dia. Mientras trabajaban, se sintieron libres de expresar su

creatividad y emociones. Luego, se sentaron en circulo, donde cada uno tuvo la oportunidad de
compartir verbalmente con sus companeros lo que habian creado con la plastilina. Este espacio
fomentd la comunicacion y el intercambio de ideas, permitiendo que cada nifo y nina expresara sus




Fundacion Social

Sembrando Camino
T U e e e T e T e T T e T VW W

El servicio, una forma de vida

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

Alcaldia Mayor
SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

pensamientos
participacion.

y senfimientos sobre las actividades, promoviendo un ambiente de apoyo y

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE ACTIVIDADES

CELEBRACION DiA DE LOS NINOS Y LAS NINAS
NIVEL: Péarvulos / Pre jardin
FECHA: 31 de octubre

ANO:2024

RITUAL DE BIENVENIDA: Estrategia Taller: bienvenida y oracion, juego dirigido, El reloj de Jerusalén

OCTUBRE
31

BLOQUE
PEDAGOGICO

PARVULQS Y
PREJARDIN

EJE:
JUEGO
PROCESO:
HABILIDADES Y
DETREZAS
ACTIVIDAD
RECTORA:
JUEGO

. Facilitar
espacios que
le permitan a
los ninos vy las
ninas
alimentar su
creatividad e
imaginacion
a través de
juegos que
fortalecen
todas SuUsS
habilidades
del
desarrollo.

JUEGOS, MONSTRUOS DE COLORES

Bienvenida: Se da la bienvenida de los ninos y las nifas al espacio, este se encontrard
ambientado con musica de bienvenida y monstruos de colores, se les invitara
inicialmente a ubicarse sentados sobre el espacio y se hard una pasarela, pasara
uno a uno desfilando su traje de Halloween e invitando a los demdas a admirarlo, la
docente serd la narradora de cada uno de los trajes de los ninos y ninas. 20 minutos

Actividad Central:

Esta experiencia se desarrollard en cuatro espacios, en ellos habrd un juego a
experimentar con una intencionalidad de desarrollo de las habilidades y destrezas,
cada espacio se ambientard con musica tranquila para lograr una atencién y
concentracién y los nifos rotaran a cada uno de los juegos para disfrutarlo.

JUEGO # 1: MONSTRUO AGIL

El monstruo de este espacio invitard a los ninos y las ninas a pasar una carrera de
obstdculos y traspasar un puente de quemados, la docente colocara obstdculos en
el camino y al final de este la docente estard elevada con sus piernas abiertas y en
sus manos tendrd un lazo atado a una pelota la cual agitard de un lado a oftro,
explicara la experiencia e invitard a los ninos/ninas a pasar y que la pelota no lo
togque, podrdn cruzar las veces que sea de su interés. 20 minutos
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JUEGO # 2: MONSTRUO ARMADOR (péngale las partes al monstruo)

La docente colocara en un extremo del saldén partes del rostro de un monstruo, tales
como bocas, ojos, bigotes, cejas y pelo, explicara la experiencia e invitard a que
cada nino y nina pegue sobre un cilindro de espuma las partes del rostro de un
monstruo segun su gusto y forma que quiera darle a este, se permitird el armado libre
armando varios grupos de juego, se felicita por su participacién. 20 minutos

JUEGO # 3: MONSTRUO SALTARIN

La docente adecuara el espacio para tal juego, pegara sobre el piso huellas de pies
de monstruos en diferentes sentidos realizando un camino de estas, al final una
canasta con pelotas de colores y otra en forma de monstruo, inicialmente explicara
la experiencia paso a paso y dard la indicacién de pasar uno a uno saltando en dos
pies sobre las huellas segun la indicacién y/o posicion que se encuentran al final
lanzaran tres pelotas de su color de preferencia dando de comer al monstruo de
pelotas, permitird que pasen los ninos y las ninas las veces que gusten, felicitara su
participara y apoyara a los nifios y las ninas que no les sea facil ejecutar el ejercicio.
20 minutos

JUEGO # 4: BOLIMONSTRUO

La docente adecuara el espacio para un juego de bolos, estos tendrdn en cada
una de sus piezas la expresion de un monstruo, se armard las piezas segun lo indica
el juego de bolos y se colocara una distancia prudente para que los ninos y las ninas
logren el lanzamiento, inicialmente la docente explicara el juego paso a paso, una
vez finalice esta explicacion invitara uno a uno a pasar y realizar tres lanzamientos
para derribar las piezas de los bolos, se permitir que los ninos y las ninas realicen los
lanzamientos que soliciten, se apoyara a los ninos y las ninas que muestren dificultad,
con la intensién de disfrutar el momento. 20 minutos

Cierre: FIESTA DE MONSTRUOS DE COLORES, se reunirdn los nifios y las nifas por piso y
se redlizara una fiesta de monstruos, se colocard musica de diferentes ritmos
musicales invitdndolos a bailar al ritmo de estas y compartir entre pares, las docentes
monstruos ocasionalmente les invitaran a seguir algunos movimientos segin la
canciéon, se permitird el movimiento libre y el compartir. El espacio estard
ambientado de fiesta de colores.

MATERIALES: juego de bolos, imdgenes de partes de monstruos, pelotas, lazo, gimnasio de espuma, bafle, recurso humano.
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas Observaciones se reflejan en el formato anexo, REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.




